ΙΡΤΩΝΙΣΜΟΣ 


| ος ἘΝΑ ΜΡΟΛΡΗΙΙΣ ἅ 


πως 


ο 


ΤΑ ΚΔΙΝΟΥΡΙΑ 
ΠΒΙΧΝΙΠΙΑ ΓΙΒ 


ΟΝΡΟΙΕΝΙ: 
ΠΜΙσΗ ες 


ο 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
6ΑΜΕΗΣ 608 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΑΣ 

ΑΝΟΙΧΙΑ ΚΥΡΙΑΚΕΣ 
ΑΡΓΙΕΣ 


ΝΕΟ ΚΑΙΑΣΤΗΜΑ 
ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123, 
ΠΑΓΚΡΑΤΙ 
ΤΗΛ. 7044676 


Φ ΥΩΘΜ 5 ΙΟΙ ΑΝΩ λες... «2 ΞΝΕΞΣ ΝΤ: 5οΟσσςεκ ΟΕΙΟΧΕ. -... 9 κ ου ᾱ- Ανα αν νο σ ΜΌ 
ου ΑΜΛΙΜΙΕ ΗΕ... ο. ΘΜΕΞΣ μα σον “μ  -- ΛΛΟ αν ος ΞΝνΙ ομμμως νι κκ ος» 
ο ΕΠΕ... ΛΛΟ, (955, 5)Ν, 068 ΗΟΝ ΚΙΝΟ ......... ΛΛΟ, 06565, 5Μ, 08 Ημ κερορΟπο .....ᾱ-..... 5 
Φ ΡΕΙΛΛΑΙ ΚΑΦΕ ........... ΜΟ, 3Μ, 6905 ΙΟΟΝΕΥΕΑΘΚΕΤ.1....,....«τ. ΞΝΕΣ . υ-- ο. κκ... ΘΕΣ, 32Χ 
Β -υ --υ---  .  ..νν..» 95 ΤΜΕΟΟΡ  .. -υ--ι.ι.ῃ ΞΜΝΕΞΡ οσο, ΛΛΟ 
ϐ ννΥεαρΟοΝμ Ορο ........... ΙΝΕΣ, ΜΟΌ σΟΜΙΧΖΟΝΕ.. ΠΠ... ΛΛΟ ΡΟ ΦΝ Όρι ο ο πο... ΛΛΟ 
9 ΡΟ ο Ευ .......... ΞΝ ΤΟΤΑι εΟΟΤΒΑΙΙ --υ--ι. ΜΟ 9ὠ0Όςε ΌκεῦΌου ...... ΑΛΛΟ, 9Ν, 068, 0655 
ΒΑΤΛΛΑΝ ΕΟΚΕΝΕΕ ........... ΑΛΛΟ, 9Ν ΑΕΚΟ ΑςΚΟΒΑΤ2 ........... ΑΛΛΟ, ΞΝ ΝΒΑ ΙΑΛΑ Τ.Ε.......« ν ΛΛΟ, 5Ν, 6565, 28 
ϐ Ζεκο καλλικΑζε 5ωὐΙβει ΒΑΤΛΛΑΝ δ. ΚΟδΘΙΝ ............... ΑΛΛΟ δω λάκκο. ο μα σα ΞΙΝΕΞ 
Φ ΕΑΠ δ.ΚΕΠ ΕΝ 51 ΡΕΡΛΛΑΝ ... ΛΌ 5ΜΕ5 ὈΕΛΛΟΙΙΤΙΟΝ ΑΛΑΝ .........ὸ 5/Ν, ΛΛΟ ΒΕΑΝΊ5 δ. ΒΟΤΤΗΕΑΟ ..... ΛΛΟ, 5), 605 
ΥΙΡΚΕΣΚΟ υ--..... 5Ν ΟΗΑΟΤΙΧ... αλλ - 32Χ ΤΕΙ ΑΚΝΑΞΞΘΑΟΠ ΠΛ... 32Χ 
4 ΜΑανςμµεστεε εοΟτΒαιι. ΟΗκΟμνοΟ τεΙσσΕε.. ο... 9 ΝΒΑ ΑΑΑΛΤ.Ε. ον Μονο ὃς... 32Χ 
Φ εενώ ο Ην ες ο νι, κ ΛΛΟ, 5Ν ΑΘΑΡΤΩΡΣ 5ΜΕΡ .Ο. -.. -Ὁὃι 8.900Ο 
ΑΟΑΡ ΛΑΟ ες. ο... 7.9ΟΟ Φ-ΒΩώΤΤΟΝ ΙΟΥΡΑΌΘΜΝ......... 6.500Ο 
9 ὁόΒΟΤΤΙΟΝ ΙΟΥΡΑΟΛΛΟ .......«δ.5ΟΟ ΝΛΟΡΕΤΑιΙ ΚΟΛΛΒΑΤΑ. .......... ΛΛΟΌ, 9Ν 


ΦΤΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΕ ΙΙ - σΑΜΕΒΟΥ 
ΝΝΟΜΕΙΡ ΗΕΡΟΕΣ 2 ΕΤ - σΑΜΕΒΟΥ 
ΕΑΒΤΗΝΝΟΕΜ ΟΙΜ - σΑΜΕΒΟΥ ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΤΩΡΑ ΜΟΝΟ 


ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΕΟΑ ΡΡΒΙΝΕ 
δ. 5υΡΕΕ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 


ΣΤΟ σΑΜΕΕΣ ΈιυΡ ΑΘΗΝΑ - ΜΑΡΟΥΣΙ 


9ΟΥΡΑΟΦ ΟΙΟΟΚΝΝΟΡΚ ΚΝΙΦΗΤ2 5ΗΙΝΟΟΒΙ Χ (ρΑΙ) 


ν ο 6ΡΙΑΥΕΑ ΑΌΑΡΤΟΗ ασίαι ΦΒυΠΟΝ 2ΟΥΡΑΟ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΝΙΟΤΟΛΥ ΖΟΝΕ ΟΟΝΝΕΗΤΕΗ - 2ΑΡ, ύ5Α, βυ8 Ὀα7ει ΑΕΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ 
| Φ 5ΤΡΙΚΕΠ Θυννεῃς ΗΕΑΝΥ ευπορε ΘΡΑΝΟ ΟΗΑΡΕΒ νατύα σπεκ 
΄ ο βαιιΖ ΦΤΡΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ ΝΟΝΑ 5ΤΟΒΜ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟΙ 6υἱΚΟ ΕΜΒΡΟ 
ΡΑΕῦΑιυς ΕΝΟουΝΤεΒ ΖΕΒΟ ΡΙΟΝΕ ΒΙΟΟΕ ΒΑΓΕΕ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΜΑΘΙΟ ΚΝΙΘΗΤ 
ο ΒιαΌε ΕΟΛΟΕ ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΠ ΤΕΚΚΕΝ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) δΙΑΜ ΌυΝκ 
ΚΙΙΙΝΘ ΤΙΜΕ ΕΙΘΗΤΙΝΘ 5Τ1ΟΚ5 ΤΟΣΗΙΝΟΕΝ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟΙ 6ΡΙΑΥΕῃΣ ΑΌΑΡΙΟΝ 8υΡΕῃ 5ΙΟΕΚΙΟΚΦ 2 
9 ΡΒΑΘΟΝ ΙΟΛΕ ΝΒΑ 3ΑΜ ΤΕ. (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) Β.ΒυΤΤΟΝ /ΟΥΡΑΟ - 11.900 ΕΙΘΗΤΙΝΘ 5Τ1ΟΚ ΑΕῃΟ ΡΙΘΗΤΕΠΡ 2 
9 ΟΥΒΕΒΙΑ ΦΤΡΕΕΙ ΕΙΘΗΤΕΡΤΗΕ ΜονΙε ΡΑ/ΜΑΝ (Ρα!) 2ΟΥΡΑΟ5 ΌυΝΚ ΌΡΕΑΜ 
ΡΟΕΡ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΜΕΜΟΑΥ 6ΑΛΟ ΦΑΤυΗΝ Μ/ΗΕΕι. ΦΤΠΕΕΤ ΗΟΟΡ 
ϐ 8ο /ΑΟΕβΟ -ύδα ΝΗΝΝΙΝΘ ΕιενΕΝ ΟΟΝΝΕΒΤΕΠΟ - ΑΡ, ύ5Α, ΒΙΥΙΝΘ 0/50 
9 ΙΠΕΌΜΑΘΟΝ- υ5Α (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) Γ  Ῥατυπν ΕυπΟΡΕ ΑΘΟΡΕΞΦΟΠΡ ΟΕ ΟΟΜΒΑΤ 
ΕΙΒΕ ΝΝΟΙΝΕΘ - υ5Α ΒΟΧεῃς ποΑῦ ΟΙΘΙΤΑΙ ΡΙΝΒΑΙΙ. ΝΝΟΒΙΟ ΗΕΒΟΕΕ 2 4Εἵ 
Φ δαςΕ ΗυΙΚ Νήρεουτ ΡΒΕΤΤΥ ΒΙΘΗΤΕΗ Χ νΙβτυΑἰ. ΗΥΡΙΙΟΕ ΑΠΤ ΟΕ ΒΙΘΗΤΙΝΟΘ 2 
ΡΕΜΟΙΙΤΕΜ ΌΕΡΒΥ βαϊτιε ΜΑΦΤεῃς 5ΤΡΕΕΙ ΕΙΘΗΤΕΠ-ΤΗΕ ΜονΙε ΚΙΝΘ ΟΕ ΒΙΘΗΤΕΠς 
9 ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ ΙΙ ΝΙΒΤυΑΙ. ΕΙΘΗΤΕΗ ΡΕΜΙΧ ΡΑΝΖΕΒ 0ΡΑΘΟΟΝΙ Καηνον”» πενενθε 
9 (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΌΑύτονα δα ΑΟΒΟΤΙΑ ΙΕΥΡΩΠΑΙΚΟΙ ΡΑΤΑΙ ΡύΠΥ !! 


ΏΤΗΣΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΕΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
ΣΕ ΜΗΧΑ- 
ΝΗΜΑΤΑ ἃ 
Ο6ΑΜΕΣ. ΤΩΡΑ 
ΦΘΗΝΟΤΕΡΑ 
ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ!!! 


νες ΕΧ 


Μοσα ΡΥῖνο όασισατ 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 
177 - ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ - 
ΤΗΛ.: 4226492 


ΑΘΗΝΑ 
Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
344 8. 


ΜΑΡΟΥΣΙ 
ΣΠ. ΛΕΚΚΑ 5 - ΤΗΛ.: 
8027559 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ 
ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123 - 
ΤΗΛ.: 7014676 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 - ΤΗΛ.: 
9594100, 9596262 


ΜΟΥΣΤΟΞΣΥΔΗ - 
ΤΗΛ.: 6439824 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑΙΙ 
ΚΟΥΝΙΟΥΡΙΩΙΟΥ 177, 
ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ 
ΤΗΛ.: 42264902 πεσυντ- 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - 


6 ζ 
κζ -- σὺ 


. 5ΕΟΑ 5ΑΤυΟΒΝ ΡΑΙ. 5 ΕΙΕΑ 5ΟςςΕΝ «5υΡΕΕ ΝΕ. ΜΑΡΙΟ Αι. 


τί 


Σ ΝΙΕΤΟΑΙ ΕΙΟΗΤΕΗΣ 5ΤΑΕΣ 
. ΟΝΥ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 
.ΥΙΕΤύΑΙ ΒΟΥ ». ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΥΡΩΠΑΙΚοΟ ΡΑι νεησιον - . 6ΟΙ05ΤΑΚ 3Ρο0 (ΡΑΙ.) 
ΔΙΑΘΕΣΙΜΟ ΤΩΡΑΙΙ! 1 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ - 2 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


«ΜΕΟΑ «0 ΙΙ (Μ.Τ.Χ.) ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΊΑΣ... 


3 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΊΑΙ ΦΠΑ 1835 


Διακριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις Και Τίτλοι συσκευών και παιχνιδιών, που ενδεχοµέ- 
νως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους. {ολ Π ο Ν | Γ ΚΠΤΩΣ ΗΣ 
υεταιρίες. Ία καταστήματα Οαπ]θ!5 Ου και Τῃθ 0οοἱ Πορ" εἶναι νόµιµες ανεξάρτη- | 
Ὅ τες επιχειρήσεις εισαγωγἠς και εµπορίας αυθεντικών παιχνιδιών και συσκευών,που. 
Ψ . δέονται µε κανέναν τρὀπο µε τις εταιρίες αυτές ἡ τους επίσηµους αντ. ΙΕ ΠΟ κο) Ἡ «νά Υ 3 611 ἑδ1ι [4 


- 


προσώπους τους, Ία προϊόντα τελούν υπὀ κ πο κ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ, ΕΚΠΤΩΣΗ 5000 
ντ. ὃπορ) εντὸς ΤώΥ ορΙὸΥ Των θγγυήσεων Των κατοσκευσστών ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΑ 


- 
Ἂ, -- 


ω“- 
ἵ 


. «ας άλ ό, 
ας πα. 


ων 


ώσσ 
- 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1995 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΘΞΑΕ. 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανσθός, Ὀπιορήο Οεθὕοπί 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΕ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Κώστας Βασιλάκης, Γιῶργος 
Κουρκουτάς, Μάνος Νικολάου, Θοδωρής. 
Ραφτόπουλος, Νάσος Κλωνάρης, Νίκος 
Ελευθεριάνος, Παναγιώτης Ανδρεάδης, 
Στέφανος Σιόπουλος 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Δήμητρα Πορφύρη, Μαύρου 
Ελένη, Γαλατσάνος Γιῶργος 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζιφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθερακης 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία 
Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, Κατερίνα Γαλάνη, 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 

Το ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
τα γραφεία Β. Ελλάδος, Αριστοτέλους 7, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284864, 292663, 

ΕΑΧ: 2802663 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολλιτζίκης 


Το ΡΙΧΕΙ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες. 
µεβόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΡΘ, Λ. Συγγρού 4, 11749, 
Τηλ.; 90255020, 9098672-3-4-5, ΕΑΧ: 3216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιωργος 
Παπαγεωργίου, Σοφία Μοζαράκη 

ΡΕΘΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΘΗΙΝΑ: Βάσω Τσόρλαλη, 
Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα 
Παπαευθυµίου, Μαρία Παπαναστασίου 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω ΞέΗ, Ηρώ 
Σταμπούλου, Όλγα Τυμπακιανάκη 

ΡΑΤΑ ΕΝΤΒΥ; Ελένη Παπαδογιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χατζηκυριάκου, Η, Κακωβάκης, 

Γ. Λαζαρίδης 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧΡΩΜΟΑΝΑΛΥΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΙΔΡΑΓΟΥΝΗΣ ἃ ΥΟΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ]: 
Ιδιώτες: 8900 ὄρχ. - Φοιτητές. 79Ο - ΝΠΔΔ. 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ: 15.000 ὄρχ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 

(11 τεύχη) Ευρώπη : Κύπρος; 14.000 ὄρχ. 
Αμερική: 16.000 ὄρχ. 

ΕΠΙΠΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ. Λ. Συγγρού 
44, Ἠ17 42 Αθήνα 


ΡΗΒΙΙΦΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΗΕΡΡ5Α 
ΡΗΒΙΙΡΗΕΒ: Νίκος Μαπουςος 

ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΟΕΗ: Μεπείσος αρ καίακίς 
ΕΡΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ὑπιδοιίο Οποϊοηί 
ΑΟΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αφορἱ ἱα/οἵἱ 
ΑΟΌΝΕΒΤΙΒΙΝΑ ΜΑΝΑΟΕΒ: Αἰοχίς Καπανος 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: ἱ υγ Ταἱσάστος 
ΟΟΒΒΕΞΡΟΝΟΕΝΤΕΡΙΝ ΕΟΗΕΙΟΝ ΟΟυΝΤΒΙΕΣ: 
υ.Κ. «νοῦη Αάαπιορουος. 


Απαγορεύεται η ολική ἡ µερική δημοσίευση ἡ 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της 
ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕ ΑΕ. Τα ενυπόγροφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού. 


ΠΔΙΧΝΙΠΟΜΗΣΧΔΝΩΝ 
Τεχνικά χαρακτηριστικά, 
”2”. δυνατότητες αλλά και τα τέσσερα 
καλύτερα παιχνίδια κάθε 
μηχανήματος ξεχωριστά! .. 


ΠΛΗ: 


ᾖσ- τα 
α. 4 0 καλύτερα, 
ἵπ τα πιο 


"καινούρια και τα πιο 
δημοφιλή παιχνίδια 
που κυκλοφορούν Θα 
τα ἴτε µόνο στις 
σελίδες του ΡΙχεΙ. 


Η ύλη αυτού του τεύχους του 
"ΡΙΧΕΙ' ναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική 


µορφή µέσω της υπηρεσίας 


"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
του συστήµατος οη-)ἱπε υπηρεσιών 
ζοπιρυμἰπίς, 


Τουγγα Ιπίογπιβξῖς κα .......... ᾿ 


Β5ωγήπο ---ᾖ-,.. τς 
. ο ή 544 .. 


ΤΗΕ ΝΕΕΡ ΕΟΗ ΤΗΕ 5ΡΕΕΡ - ΑΡΑΙ 


ιο ΝΝ - ΡΙΑΥΕΗ ΜΑΝΑΣ - 
νι - ΕΙ ΛΡΙς . 
ΑΗςΑΡΕ - 
ΕΑΡΕ ΤΟ ΕΙ, ΞζΗΡΟΝΟ ΤΡΙσΟΟΕΗ - 


, Μ - ΤΙΜΕΚΕΕΡΕΗΣ - 1υ5τιςεΙεβουΕ 
ὍπΝΑοΟις «ΑΒΡΕΤ 2 - ΜΕςΗ ΝΜΑΒΒΙΟΡ - 


.... . 
ΧΩΡΙΣ υΟΥΘΤιΟΚ (ΑΜΙΩΑ)......... ὰ... ᾖ 


ΞΤΥΙ υ5 ΡΡΟΡΑΚ 


γιασ . Η ΔΥΝΑΜΗ ΤΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗ: 


ΑΕΕ τα τό 
ες-δαε κ ΕιετεὝΣτο 


ΡΡΕΟΙΑΙ ΡΝΙΟΕ 


λθ ὁρι. 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

ΣΑβµμεση οη-Ιπθ σύνδεση 
ΣΑυτόµατη εγγραφή στο 
Δίκτυο 6οπιριιΙηκΚ και το 
Ιη]Τθιγηθ! γιο ό µήνες 

» 60 Πρόσθετες Ωρες 
ΣΜονοήμερο σεμινάριο 
γνωριμίας µε το Δίκτυο 
6οπιριίΙηΚκ και το ΙπίθΓΠθῖ 


Άμεση οπ-ύπο εγγραφή 
στο δίκτυο ζοπηιρυἱἰηκ 


Εξόμηνη συνδροµή στο 


οοΜβυιµις ΙΝΤΕΑΝΕΙ και τις 
Ακ τ κ. κ Ἡ υπηρεσίες του ΒΑδΙς ΡΑΟΚ 


της ζοπιρυἰἰπκ 


60 πρόσθετες ώρες χρήσης στις σνωτέρω 


υπηρεσίες ϱ0Ρ09 


Πλήρες «γχωρίδιο οδηγιών για 
όλα τα πακέτα συνδροµής Του 
Δικτύου ζοπιρυ[ίηκ 


Την ειδική έκδοση του 


περιοδικού 
Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΑΝΕΤ" 


Ετήσια συνδρομή στο περιοδικό 


Ἰ. «ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΑΝΕΤ 


ο 
“Τοξιδεύοντας στο ΙΝΤΕΑΝΕΤ 

Τον οδηγό τσέπης 
ΑΙΝΤΕΗΝΕΙ ροεκο! θυΐάο” 

Ἰυρμετοχή σε ένα µονοήµερο 
σεμινάριο γνοριµίος µε το 
ΙΝΤΕΑΝΕΤ ϱ026 


μα επικοινωνίας 


κ... 


καθώς και πλήρες σετ 


Οταρθήςοϊ Οῇοπί» για της 


Δυο βιθλΙα-οδηγούς για κ τὴ 


δ Απισα (ουπνσΏ) αοἲο 


το Ιη]θιηθί 

ΣΕτήσια συνδρομή στο 

περιοδικὸ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΙΤ »- την ειδική ἐκδοση 

Σ0λα τα προγράµµατα επικοινωνἰας και πλήρες σετ Θιαρβηίΐοαι ΟΙἱθηῖς 
του ΙηῖθιΠπθῖ σε όλα τα {οιπα! 

ΣΠλήρη εγχειρίδια οδηγιὼν για την εγκατάσταση του 5ο/ν/α[θ και την 


άμεση οη-[ποθ σὐνδεσή σας. 
αδεια 
19). 


(ΟΜΡυΡΡΕΡΣ Α.Ε. 
ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9217428, 9228447, 9227447 [ακ: 0242219 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ. 284864, 287610, ίαχ: 282663 


ΟΟΜΡΗΡΕΕΣΣ 5ιΙΡΡΟΚΤ «ΕΝΤΕ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095 


Μπουμπουβίινας 24, Πειραιας 
(ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ) ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 505 ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ ΑΕ Στουρνάρη 35, Εξάρχεια 
(ΜΑΡΟΥΣΗ) ΚΗΦΙΣΙΑΣ 22 ΠΑΡ . ΑΜΑΡΟΥΣΙΟΥ ΟΡΔΙΝΕ Στουρνάρη 49Α, Εξάρχεια 
(ΚΑΛΛΙΘΕΑ) ΘΗΣΕΩΣ 256 ΗΑΚΌ ἃ 5ΟΕΤ Δερηνυ 46-48, ΠΗ. Βικτωρίας 
(ΜΙΝΙΟΝ) Γ΄ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 109 ΠΛΑΙΣΙΟ Στουρναρη 24, Εξαρχεια 6ΟΞΜΟΡΑΤΑ Στουρνάρη 278, Αθήνα 
(ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) ΤΣΙΜΙΣΚΗ 137 Οµήρου 5, Φάρος Ψυχικού Α.5. ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟΣ Λαγουμπζή 26, Καήηιθεα 
ΜΙΟΜΟςΗΙΡ Αργυρουπόοβεως 42, ΑργυρουποΠς ΡΟΡΤΡΟΒΙΡΤώΜ Δημητρέσσα 5, Αθήνα 


Ι6ΟΝ ΑΡΡΙΙΓΑΤΙΟΝ5Γ, Αθέρωφ 16 Ν. Ἰωνια 
ΛΥΡΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΟΙΑ Φειδίιου 6, Αθήνα 
816 Ο6ΙΤΥ Λ. Αβεξανόδρας 48, Αθήνα 

ΙΝΕΟΤΚΑΚ Σουήτανη 16, αθήνα 


(ΓΛΥΦΑΔΑ)! ΜΕΤΑΞΑ 12 δ ΔΟΥΣΜΑΝΗ Βίαντος 14. Αγ. παρασκευή ΟΑΤΑΞΥΣ Λ. Βουβιαγμένης δ. Μακαρίου 5, Δόφνη 
(Ν. ΣΜΥΡΝΗ) ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 95 δ ΔΑΜΑΣΚΗΝΟΥ Σαχτουρῃ ἃ Αποστοῦῃ 47, Πειραιας ΌΑΤΑΝΝΑΡΕ , 4ο Χημ. Βάρης- Κορωπίου 
.ερά Οδός 289, ΑπάΠεω ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΑΘΗΝΑ. Ρς ΝΟΕΚςΣ Χρ. Σμύρνης 28, Αργυρουποβς ΖΕΜΚΟ ΟΝΕ Φιίππου 54 


ΜΟΜΕΝΤΟώΜ Στουρνάρη 47, Εξάρχεια 
ΜΙΟΚΟΡΟΙΙ5 Στουρνάρη 49, Εξάρχεια 


(6Ό1ΙΑΝΟ Ρήγα Φερραίου 32 Μοσχάτο 
ΡΟΙΥΟΟΝ Αριστοτεβους 58-60, Αθήνα 


Α. ΑΝΙΚΟΥΛΑ δ. ΣΙΑ ΟΕ ΕΥγνατιας 148 
ΟΑΤΑ ΝΟΚΚΣ Αγ. Δπμπτριου 129 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Πάντα έλεγα ότι το πιο δύσκολο για κάποιον που γράφει ένα κείµενο είναι να 
θρει πρόλογο. Στη συνέχεια, όλα τα άλλα είναι πάρα πολύ εύκολα, έρχονται µόνα 
τους. Για το λόγο αυτόν, θα αφήσω κι εγώ τον πρόλογο και θα µπω κατευθείαν στο 
“ψητό”. 


Στο τεύχος που κρατάτε, το ενδιαφέρον "Σχολιάζοντας" σίγουρα θα είναι το πρώ- 
το που θα διαθάσετε για να συνεχίσετε µε την ενημερωμένη στήλη των νέων µας, 
την "Τθιτᾶ Ιπίοππαἰἰοβ”, και αµέσως µετά µε την "θυπίπο ἴΠθ ΝΑΙ”, στήλη-σταθμό 
στην ενημέρωσή σας, καθώς σας δίνεται η ευκαιρία να µάθετε όλα όσα πρόκειται να 
δημοσιευθούν σε άλλα περιοδικά του χώρου µήνες αργότερα. 


Στη συνέχεια, θα Βρείτε ένα ΠΒΙάνν8ΓΘ αφιέρωμα που είµαι σίγουρος ότι ενδιαφέ- 
ρει τους πάντες, καθώς γίνεται λόγος για όλες τις κονσόλες αλλά και τα οοπιρυίθ!5 
που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. Στο ίδιο αφιέρωμα θα διαθάσετε και τη δική 
µας πρόταση για τα τέσσερα καλύτερα παιχνίδια κάθε μηχανήματος. Πιστεύω ότι 
αυτό το αφιέρωμα θα απαντήσει στα ερωτήματα όλων όσοι κατά καιρούς θέλουν να 
πληροφορηθούν τα τεχνικά χαρακτηριστικά και τις δυνατότητες κάθε μηχανήματος 
µέσα από τη στήλη της αλληλογραφίας. 


Ηρθε, επιτέλους, η ώρα να περάσουμε στα παιχνίδια του µήνα. Παιχνίδια για κον- 
σόλες, παιχνίδια για Απιίσϐ, παιχνίδια για συµθατά Ρ05, απ᾿ όλα έχουµε. Τα πιο 
"φρέσκα”, τα πιο καλά, τα πιο εντυπωσιακά. Ειδικά στα παιχνίδια για Ρ05 θα θρείτε 
και µία καινοτομία του περιοδικού µας. Βλέπετε, τώρα που κυκλοφόρησαν τα 
ἨΝΙπαοννς 95, ορισμένα παιχνίδια ίσως να τραθούν “ζόρι” κάτω από αυτά. 
Αποφασίσαμε, λοιπόν, σε κάθε (θνίθνν για ΡΟ5 να υπάρχει και ένα σχόλιο για το αν 
τα παιχνίδια που παρουσιάζουμε τρέχουν κάτω από αυτά. Σίγουρα θα θοηθηθούν αρ- 
κετοί προτού προθούν σε κάποια αγορά. Εξάλλου, πρόκειται για µία ιδέα που στα- 
διακά Θα "υιοθετηθεί” και από άλλα περιοδικά του ελληνικού Τύπου. 


Μάθατε ότι κυκλοφόρησε το καταπληκτικό 9ρ8οθ Ωυωθαί 6; Τι; Το αγοράσατε και 
κολλήσατε σε κάποιο σηµείο; Ε, και λοιπόν; Ανατρέξτε στη στήλη “ΡΙ8γ Τηθ (πε 
και θα Βρείτε την ολοκληρωμένη λύση του παιχνιδιού. Αν πάλι δεν ασχολείστε µε 
ΒονθπίυΓθ 08ΠΊθ5 και θέλετε να κερδίσετε κάποιο δωράκι, τότε δεν έχετε παρά να 
λάθετε µέρος στους δύο διαγωνισμούς µας συμπληρώνοντας τα αντίστοιχα κουπόνια 
και προσέχοντας τις ημερομηνίες. 


Σημειώστε, εξάλλου, ότι δεν πρέπει να χάσετε τη στήλη “Όπ { {πε και τα µαθή- 
µατα Ιπίειπεί, τις στήλες "ὨὈἱσίίαι νιαθο”, "Οοἱπ ορ Μαπία” και “Χωρίς ογφίίοκ” για 
Απισϐ, τα θέµατα για τα επιτραπέζια ΒΡΩΦ καθώς και την πολύ ενδιαφέρουσα 
"Αλληλογραφία” - θέθαια, η αναφορά µας σε αυτές δεν σηµαίνει ότι οι υπόλοιπες 
σελίδες του περιοδικού στερούνται ενδιαφέροντος. 


Καιρός, όµως, να σταματήσω στο σηµείο αυτό και να σας αφήσω να χαρείτε το 
ΡΙΧΘΙ που µόλις αγοράσατε. Ραντεθού το Δεκέμθρη µε πολλές, µα πάρα πολλές εκ- 
πλήξεις. 


ον Οκτώβριο 

ακούστηκαν πολλά, 

έγιναν πάρα πολλά, 

φάγαμε καλά, 

ευχηθήκαµε και του 
χρόνου και φύγαμε. Τι είναι; Οχι, 
βρε παιδιά, µε παρεξηγήσατε. 
Μην ψάχνετε για κάποια λύση, 
γιατί πολύ απλά δεν είναι 
αίνιγμα. Απλώς κατάφερα µέσα 
σε δύο γραµµές να σας 
περιγράψω πώς πέρασα το µήνα 
που πέρασε. Διαβάστε τις 
γραµµές που ακολουθούν καιθα 
ανακαλύψετε κι εσείς τον τρόπο 
με τον οποίο θα µπορείτε να 
ενημερώνεστε για τα 
τεχνολογικά θαύματα γύρω από 
τον κόσµο της Πληροφορικής, 
“ρίχνοντας” παράλληλα και κάτι 
στο στομάχι χωρίς να σας 
στοιχίζει τίποτα! 


Δεν καταλαβαίνετε, ε; 

Λογικό είναι. Καλά, θα 
το κάνω πιο λιανά. Ακούστε, 
λοιπόν! Η λύση είναι οι 
'Ἐκθέσεις”. Ναι, ναι, όσο και να 
σας φαίνεται περίεργο, αυτή 
είναι η λύση. Διαβάστε και θα 
δείτε. 


18/10/95: “Ανοίξτε τα 

µάτια σας, τεντώστε τα 
αυτιά σας”, αυτό ήταν το 
σλόγκαν της "Εμπειρία”. Η 
ετήσια έκθεση της Αρρἰθ έγινε 
στο Ζάππειο και οἱ 
ενδιαφερόμενοι μπόρεσαν να 
ενημερωθούν για τα νέα 
μηχανήματα και προγράµµατα 
που αφορούν στους 
υπολογιστές Μαοἰπίο5η. Την 
έκθεση εγκαινίασε ο 
Αμερικανός πρέσβης στην 
Ελλάδα, κ. Τποπι85 ΝίΘ5, καιο 
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δήμαρχος Αθηναίων, κ. 
Δημήτρης Αβραμόπουλος. 
Αμέσως µετά τα εγκαίνια 
ξεκίνησε η βόλτα µας στα 
περίπτερα, καθένα από τα 
οποία παρουσίαζε τα προϊόντα 
που εισάγει και νέα 
περιφερειακά για τα 
μηχανήματα της Αρρί6. 
Εντύπωση µας έκανε ένα 
περίπτερο διαμορφωμένο 
ειδικά για παιδιά, µε αρκετά 
μηχανήματα σε λειτουργία. Σε 
καθένα από αυτά έτρεχε ένα 
εκπαιδευτικό πρόγραµµα για 
ηλικίες απὀ 5 ετών και άνω. 


Εκείνο, όµως, που 

πράγματι τράβηξε το 
ενδιαφέρον όλων όσοι 
παραβρέθηκαν στην έκθεση 


ήταν το Παρρεπίπᾳ της βραδιάς. 
Ενα σκηνικό καμπίνας 


αεροπλάνου και δύο πιλότοι- 
ηθοποιοί, στους οποίους είχε 
ανατεθεί να φτιάξουν το 
διαφημιστικό ενός αυτοκινήτου 
για κάποιον “ξεχωριστό” 
πελάτη τους. Τι σχέση έχουν οἱ 
πιλότοι µε την κατασκευή 
αυτοκινήτων δεν ξέρω, ωστόσο 
επρόκειτο για ένα 
πρωτοποριακό σενάριο µε 
καταπληκτική ηθοποιία και 
εξαιρετική επίδειξη των 
πιυιϊπιθαῖα εφαρμογών. Στη 
συνέχεια, όµως, ήρθε το 
καλύτερο, όταν µία κυρία µας 
παρότρυνε να "τιμήσουμε” τον 
μπουφέ. Ξέρετε τώρα εσείς το 
κόλπο: “Μα, όχι, δεν είναι 
απαραίτητο, κάνω δίαιτα” είπε 
ο αρχισυντάκτης “αδελφού” 
περιοδικού - μεταξύ µας, εκατό 
κιλά είναι το άτοµο και εκείνη 
τη µέρα αποφάσισε ότι πρέπει 
να κάνει δίαιτα. Τέλος πάντων, 
µε τα πολλά -να µην 
προσβάλλουμε τους 
ανθρώπους- περάσαμε και 
στον μπουφέ. Εκεί να δεις 
πιυ]ήπιθαία εφαρμογές. Αυτή 
όντως ήταν µία 'Ἐμπειρία”. 


18/10/95: “Η ανθρώπινη 

επικοινωνία” ήταν το 
κεντρικό σλόγκαν της 5ης 
έκθεσης Μιυςίο Ψἱ5ίοη Μθαία 
που διεξήχθη στο Στάδιο 
Ειρήνης ἃ Φιλίας. 


Πριν απὀ πέντε χρόνια 

ξεκίνησε η ΜΝΜ µε 
μοναδικό σκοπό να φέρει πιο 
κοντά στο κοινό τον απέραντο 


κόσµο της επικοινωνίας και της 
νέας τεχνολογίας. Ετσι, όποιος 
επισκεφτόταν την έκθεση 
αµέσως καταλάβαινε ότι 
επρόκειτο για τη µεγαλύτερη 
γιορτή της τηλεόρασης, του 
ραδιοφώνου, της διαφήμισης 
και του θεάµατος. Ο λόγος 
πολύ απλός, µια και θα 
μπορούσε να δει απὀ κοντά 
αρκετά από τα ιδιωτικά 
τηλεοπτικά κανάλια, να 
ενημερωθεί για τα σύγχρονα 
µέσα επικοινωνίας, να γνωρίσει 
άτοµα των οποίων µέχρι εκείνη 
τη στιγµή µόνον άκουγε τις 
ραδιοφωνικές εκπομπές κ.λπ. 
Στην ΜΝΜ συμμετείχε και η 
δική µας εταιρία µε ένα - 
πιστεύω - απὀ τα καλύτερα σε 
εμφάνιση, περιεχόµενο και 
πρωτοτυπία περίπτερα. Το όλο 
σκηνικό ήταν ένα αληθινό 
καφενεδάκι - ΟγρθΓΟαίΘ - µε τα 
κλασικά στρογγυλά τραπέζια, 
όπου ο επισκέπτης μπορούσε 
να πιει ένα ποτηράκι ούζο και 
να δοκιμάσει τους νόστιµους 
σπιτικούς μεζέδες που είχε 
ετοιμάσει η κυρία Πέγκυ µε τα 
χεράκια της. 


ἡ Ναι, καλώς 
καταλάβατε, πάλι “την 
κάναµε ταράτσα”! Το θέµα, 
όµως, ήταν ότι µαζί µε µας 
"ἐπιασε” το κόλπο και άλλη 
µία επισκέπτρια που δεν 
έλεγε να ξεκολλήσει απὀ το 
περίπτερο. Το ενδιαφέρον 
που είχε δείξει για τα 
προϊόντα µας και Ιδιαίτερα 
για το Ιπἰθιποθί δεν 
περιγράφεται. Ε, δεν άντεξα, 


την πλησίασα ευγενικά και 
της ψιθύρισα στο αυτί: Καλέ 
κυρία, οκτώ περίπτερα πιο 
κάτω, θα βρείτε το περίπτερο 
του Οἱ Ώ ΕΜ. Εχει κι εκεί 
ενδιαφέροντα μεζεδ2/(Φ4(Θ 
θέµατα. 


20/10/95: "Ἐλάτε στη 

γιορτή µας” ήταν το 
κεντρικό σλόγκαν του πρώτου 
Μυ]ήπιθαία 9/Πονν που έλαβε 
χώρα σε αίθουσα του 
ξενοδοχείου ΗοΙίά8γ Ιππ. Την 
έκθεση διοργάνωσε η 
Οοπιρυρ/θ55 µε τη 
συνεργασία των περιοδικών 
Μιυ]ήπιθαία ἃ ΟΡ-ΒΟΜ και 
Οοπιρι!ε: Για Όλους. 
Πράγματι, ήταν µία γιορτή για 
όλους τους φίλους των 
πιυήπιθαία. Αλλωστε, ας µην 
ξεχνάμε πως αυτή η έκθεση 
είναι η πρώτη επαγγελματική 
έκθεση για το χώρο της 
τεχνολογίας πιυ]ήπιθαία που 
καθημερινά κατακτά 
περισσότερους φίλους. Οι 
επισκέπτες είχαν την 
ευκαιρία να δουν 
συγκεντρωµένους σε ένα 
χώρο όλους τους 
επαγγελματίες εισαγωγείς 
και µεταπωλητές της νέας 
τεχνολογίας. Τα 
περιφερειακά για την 
κατασκευή ενός σωστού 
πιυ]ἠπιθαία µηχανήµατος 
είχαν την τιμητική τους. Ετσι, 
μπορούσαμε να δούµε κάρτες 
ήχου, ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθος, νἰἀθο 
αἰρίίζθις, κάρτες γραφικών 
και πλήθος πακέτων που θα 
μας βοηθούσαν στη σωστή 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


Στο τεύχος Νοεµβρίου οι 
αναγνώστες µας μπορούσαν 
να βρουν ένα αποκλειστικό 
τεστ για το πρώτο ΟΌ-ΒΟΜ 
ἀήνθ για Α1200 και 0Ό32, το 
Ζαρρο, καθώς επίσης και µία 
παρουσίαση δύο 
περιφερειακών για κονσόλες. 
Το πρώτο ήταν το 9Χ-Ί γιατο 
ΟΡ32 που επέτρεπε στους 
κατόχους να προσθέσουν 
σκληρό δίσκο, πληκτρολόγιο 
και ό,τι ἀλλο μπορούσαν να 
φανταστούν, ενώ το δεύτερο 
περιφερειακό ήταν το 911ῤ6Γ 
ΑΠΙΘΟΟΥ, µε το οποίο οι κάτοχοι 9υρθ: Νθ5 μπορούσαν να 
παίξουν τα παιχνίδια του 6αΠΙΘΡΟΥ στο µηχάνηµάτους. 

Ξρθοίαἱ Βενίθνν του µήνα ήταν το καταπληκτικό Τηθπιθ Ραήκ 
για Α1200, ενώ στα υπόλοιπα τθνίθννς είχαμε τα Ι6Ιεί 2, ΚΙά 
0/8ο05, Οη ἴπθ Βαἴ, Τπο | αογηήπίη οί Τιπ1Θ, 9ίπιοη ἴπθ 39Γο6/6/ και 
Ό8ηποη Εοαάθ: για Απισα, τα Βαΐπιαη Βθίωγης και ΜαΠο’5 Τίπιθ 
ΜθΒοΠίπθ για 9υρ6/ Νθς, το 3 Εουπί Βουΐ για ΝΘο 9ο και, τέλος, 
το ΟΓθΦορπί 8Ι8ΧΥ για Αἰβή «8θυαί. 

Τα υπόλοιπα θέµατα που προσέλκυσαν το ενδιαφέρον ήταν 
τα ΗΙπί5’ηΤρς, όπου είχαν παρουσιαστεί όλες οι κινήσεις του 
Μοπαἱ Κοπηραἰ, το Χωρίς ογς/ίίοκ για Απιίσα, όπου υπήρχε µία 
παρουσίαση του προγράµµατος Μθαϊαβροίπί 3.5, και τέλος µία 
σύντομη παρουσίαση του ευρωπαϊκού 300. 


κατασκευή µίας πιυ]ήπιθαία 
παρουσίασης. Οπως είχε 


προβλεφτεί, η πρώτη έκθεση ΣΕ 30 
Μι]ήπιθαία γνώρισε τεράστια 

επιτυχία και όλοι περιμένουν ΗΜΕΡ ΕΣ... 
µε αγωνία την επόμενη. ΘΑ 

Αλήθεια, ο µπουφές πού ήταν 

βρε Μιχάλη; Μήπως ΤΡΙΒΕΤΕ 
περάσαμε γρήγορα από τα ΤΑ ΜΑΤΙΑ 
περίπτερα και δεν τον 

ἘΦΑ ΣΑΣ!!! 


ΜΙΚΡΑ ΑΛΛΑ ΖΟΥΜΕΡΑ 


9 Η 9808 το 1993 δαπάνησε για τη διαφήμιση τον προϊόντων 
της 65 ολόκληρα εκατομμύρια λίρες Αγγλίας -μην µπερδευτείτε, 
για την 9808 Αγγλίας µιλάμε- ενώ το Μθσα Ὀήνθ κατά την ίδια 
χρονική περίοδο πούλησε στην Αμερική 5.900.000 κομμάτια! 

9 Το ΡΙΧΘΙ του Δεκεμβρίου θα σας... στείλει αδιάβαστους! 

9 27.000 κομμάτια ν8ρμαί πουλήθηκαν στη Νέα Υόρκη και το 
Σαν Φρανσίσκο! 

9 Το ΡΙΧΘΙ Δεκεμβρίου ετοιμάζεται να τρελάνει κόσμο!!! 

9 Η Αποο για να διαφηµίσει το ΚίοΚ ΟΗ 3 ξόδεψε 200.000 


λίρες Αγγλίας, ενώ το αντίστοιχο διαφημιστικό πρόγραµµα της 
Αοοἰαίπῃ για το ΜοΓία Κοπιραί άγγιξε τα 2.200.000 λίρες. 

9 Το ΡΙχΘΙ Δεκεμβρίου θα σας κάνει να τρίβετε τα µάτια σας! 

9 Το 1992 τα καθαρά κέρδη της Αοϊϊνἰσίοη έφτασαν τα 118.000 
δολάρια, ενώ το 1993 τα 483.000 δολάρια. 

9 Το ΡΙΧΘΙ Δεκεμβρίου δεν παίζεται! 

9 Οι πωλήσεις του ΟΡ-ἱ στο τέλος το 93 έφτασαν τα 300.000 
κομμάτια ανά τον κόσµο. 
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ΤΕΛΑΛ ΙΝΕ ΒΙΛΤΙΟΛ 


Η δυναμική επιστροφή 


της Α1200 


πιτέλους, µετά από χρονο- 
| θόρες διαδικασίες, δεκά- 

δες σενάρια και έντονες 
φήμες, η Απιϊσςς 1200 επιστρέ- 
φει δυνατή όσο ποτέ άλλοτε. Η 
ΕΞΟΟΜ, όπως όλα δείχνουν, έ- 
χει θάλει σκοπό να ξανακερδίσει 
το χαμένο έδαφος και να επανα- 
φέρει το αδικοχαµένο µηχάνηµα 
στη θέση όπου πραγματικά ανή- 
κει. Οἱ ενέργειες αυτές έχουν ο- 
δηγήσει τους - ήδη - χρήστες 
Απιϊσα να ανακτήσουν το σθη- 
σµένο τους χαμόγελο και όλους 
τους υπόλοιπους χρήστες να πε- 
ριµένουν υ- 
ποµονετικά 
τις επόµε- 
γες κινή- 
σεις της ε- 
ταιρίας. Οἱ 
εχθροί για 
ακόµα µία 
φορά νιώ- 
θουν ανα- 
σφάλεια, ᾱ- 
κούγοντας 
την καρέκλα τους να τρίζει, ενώ 
η ΕΡΟΟΜ ξαφνιάζει µε τη µονα- 
δική προσφορά και τις κινήσεις 
της. 

Πρόσφατα, κυκλοφόρησε στη 
θρετανική αγορά, ενώ αναμµένε- 
ται να κάνει την εμφάνισή του 
σε όλο τον κόσµο, ένα νέο πακέ- 
το µε το όνοµα Απιϊσςς Μαφίςο. Το 
πακέτο δικαιολογεί το όνομά 
του, αφού είναι πραγματικά µα- 
γικό. Το Απιϊσα Μασΐο κυκλοφο- 
ρεί σε δύο εκδόσεις, η µία µε 
ἀτὶνθ και η άλλη µε σκληρό δί- 
σκο! Εδώ θα πρέπει να επισηµά- 
νουµε ότι είναι η πρώτη φορά 
που η ΑΊ1200 εἶναι διαθέσιµη ε- 
πίσηµα µε σκληρό δίσκο. 
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Η έκδοση µε ἀγίνο κοστίζει 
399 λίρες και συνοδεύεται από 
ἩογκΏθηοῦ 3.1 και πολλά ακυ- 
κλοφόρητα προγράµµατα. Ετσι, 
µέσα στο πακέτο µπορείτε να 
θρείτε το Ἰογαάνιογίη 4 95Ε (φύλ- 
λα εργασίας], το Βαἰαβείογο 
(ἀβϊαῦαςε], το Ογοαπίς5θυγ (οργα- 
νόγραμµα), το Τωγβοθαίς 3.5 
(5ριθαἀςῃοςοί], το ΡΘΕΓΘΟΠΑΙ 
Ραϊπὶ 6.4 (ραἰπίοι), το ΡΠοΐοςσε- 
πίος 1.18 (ἴπιασθ ργοςθςςογ], το 
ΡἰπραΒΙ! Μαπία (παιχνίδι) και το 
ΥΙΗΙΣΣΖ (παιχνίδι). Η έκδοση µε 
σκληρό δίσκο στοιχίζει 100 λί- 
ρες περισ- 
σότερο και 
περιλαμθά- 
νει σκληρό 
δίσκο 170 
ΝΒ µεε- 
γκατεστη- 
µένο το 
ουκ - 
Βθ6ΠΟΗ 3.1. 
Στο πακέ- 
το µπερι- 
λαμθάνονται όλα τα παραπάνω 
προγράµµατα και, επιπλέον, το 
Θοβία ΜΜΦΟΟ πιωήπιθαία πακέ- 
το. 
Οἱ υπεύθυνοι είναι αρκετά αι- 
σιόδοξοι και πιστεύουν ότι στην 
περίοδο των Χριστουγέννων θα 
καταφέρουν να πουλήσουν πε- 
ρισσότερα από 60.000 µηχανή- 
µατα, χάρη στο νέο πακέτο, δί- 
νοντας έτσι µεγάλη ώθηση στην 
Α1200. Βέθαια, ποτέ δεν µπορεί 
να προθλέψει κανείς τους αριθ- 
μούς. Εμείς ελπίζουµε ότι η 
Α1200 θα φτάσει και θαᾳ ξεπερά- 
σει τον αριθµό των 60.000 κοµ- 
µατιών, γιατί πραγματικά της α- 
ξίζει. 


ΠΟΣΟ ΕΙΠΑΤΕ; 


Απιϊῖσα ΤοςμποΙοσῖθς, σε συνέ- 
Ἡ ντευξη Τύπου που διοργάνωσε, 

παρουσίασε τα χαρακτηριστικά 
και την τιµή της Αά4ΟΟΟΤ, την οποία πρό- 
κειται να κυκλοφορήσει. Ο ῥφοῇη ΘπΙΗ, 
58ἱο5 ΠπιβπασοΓ της Απιῖσα ΤοςµΠποΙο- 
αἷςς, ξεκίνησε την παρουσίαση µε το 
Τονθτ της ΑΦ4ΟΟΟΤ. Η Α4ΟΟΟΤ θα περι- 
λαμθάνει ΨοικΏθποη 3.1, θα είναι εξο- 
πλισµένη µε έναν 040 επεξεργαστή στα 
25 ΜΗΣ, ο σκληρός δίσκος της θα φτά- 
νει το 1 08, ενώ η µνήµη της θα ξεκινά 
από 6 ΜΒ. Από πλευράς 5οΗνναγθ, το 
μηχάνημα θα συνοδεύεται ἀπό τα προ- 
γράμματα του πακέτου Απιϊσα Μασαίς, ε- 
νώ θα περιλαμθάνει επιπλέον το ΞΘοβ8ία 
ΜΜΑΞΟΟ. 

Μέχρι εδώ, όλα καλά. Οταν όµως έ- 
Φτασε η στιγµή που ο νοβη ΘΠΙΗΗ ανα- 
κοίνωσε την τιµή, η απόκτηση της 
Α4ΟΟΟΤ έγινε άπιαστο όνειρο. Το μηχά- 
νηµα, ούτε λίγο ούτε πολύ, πλησιάζει 
την αστρονομική τιµή των 2.230 λιρών. 
Συγκρίνοντας αυτή την τιµή µε τις αντί- 
στοιχες τιµές ενός Ρ6 Ροπίίωπι, πιστεύ- 
ουµε πως η τιµή της Αά4ΟΟΟΤ είναι αρκε- 
τά υψηλή και ότι το µηχάνηµα δεν θα 
μπορέσει να κερδίσει ένα µεγάλο τµήµα 
του αγοραστικού κοινού. Ελπίζουμε ότι 
η Απιϊῖσα Τοςµποϊοσίθες θα το ἕανασκε- 
φτεί κάπως περισσότερο και τελικά θα 
κυκλοφορήσει το µηχάνηµα µε χαµηλό- 
τερη τιµή. 


α παιχνίδια, µέρα µε τη µέρα, εΠΙ-- 
ἴ φυβάσσουν όβο και περισσότερες 
εκπῇήξεις για τους παίκτες όπου 
του κόσµου. Μπορεί να µας ήρθαν σαν κε-- 
ραμίδα τα κινηματογραφικά γραφικά µε α-- 
ἠηθινούς ηθοποιούς για ήρωες, αβῆά το 
σίγουρο εἶναι ότι ακόµα δεν έχουµε δει τί-- 
ποτα. Τα παιχνἰ-- 
δια και η τεχνο-- 
Λογία τους εξε-- 
Λίσσονται τόσο 
γρήγορα, ώστε 
κανείς δεν µΠπο-- 
ρεί να προθβέε-- 
ψει µε σιγουριά 
ποιο θα είναι το 
επόμενο θήµα 
τους. Τα παιχν(-- 
δια, τα οποία 
πρὀκειται να κυ-- 
κβοφορήσουν 
σύντομα και ο-- 
ρισµένα που ήδη 
κυκβοφορούν, ἐχουν στραφεί σε µία νέα 
τεχνοΒογία, η οποία ποβύ σύντομα θα γίνει 
5{αποαΓα και θα κάνει τους παίκτες να 6ῇέ-- 
πουν τα παιχνίδια απὀ άλλο πρίσμα, χαρί-- 
ζοντάς τους µία νέα, μοναδική δυνατότητα 


ι 
κι 
ζ 


και εμπειρία. Ο Λόγος γίνεται για τα πρώτα 
προσωπικά συστήµατα οικιακής πραγµατι-- 
κότητας, τα οποία ετοιμάζονται να εισθά-- 
Λουν σε κάθε υποβογιστικὀ σύστημα. Τα 
συστήµατα αυτά υπόσχονται παιχνίδια πέ-- 
ρα απὀ τα σύνορα της φαντασίας και τη 
δημιουργία ενός εικονικού κόσμου. Αν αυ-- 
τά τα σχέδια πριν απὀ µερικά 
χρόνια φάνταζαν ουτοπικά, 
σήµερα αποτεβούν πραγµα- 
τικότητα Και για του Λόγου το 
αληθές σας παρουσιάζουμε 
ἑνα απὀ τα πρὠτα προσωπικά 
συστήµατα εικονικής πραγ-- 
µατικότητας χαμηβού κὀ- 
στους. 

Τα |--Οἰᾷ5ςες εἰναι κατα- 
σκευασµένα απὀ την Απηίσα 


τεεηποἰοσίες και κυκβοφορούν σε δύο εκ-- 
δόσεις. Η πρὠτῃ κοστίζει 600 Βίρες και εἰ-- 
ναι το θᾳσικό µοντεβο, ενώ Π δεύτερη 
φτάνει τις 900 βίρες και αποτεβεί το εξε-- 
Διγμένο µοντέβο της εταιρίας. Ο σχεδια-- 
σμός τους εἶναι αρκετά πρωτοποριακός, 
όπως και η τεχνοΒογία που χρησιμοποιεί 
και πβασάρει. Τα |--Οιᾶ5565, προκειµένου να 
Λειπουργήσουν, τοποθετούν ἑνα ΙΠίΘΓΓᾶςΘ 
ανάµεσα στην κάρτα γραφικών και την ο-- 
θόνπ, ενώ η εγκατάστασή τους εἶναι τόσο 
απβή, ώστε δεν χρειάζονται ειδικές τεχν|-- 
κὲς γνώσεις απὀ τον κἀτοχότους. 

Το προσωπικό σύστημα εικονικής Ππραγ-- 
µατικότητας Λειτουργεί σύµφωνα µε τη 
Λογική που χρησιμοποιούν παρόμοια συ-- 
στήµατα, ενώ οἱ δυνατότητες που µπορεί 
να χαρίσει στο Ρ6 σας εἶναι ποββές, Ας 
δούµε µερικά προγράµµατα που ἠδη κυ-- 
κΠοφορούν και υποστηρίζουν το σύστημα: 
Ηδη διαθέσιµα: ΗεΓεῖῖς, Α5οεηῖ, Μασίς (αΓ-- 
ρεῖ, Ώες5οεηῖ, ΏαΓΚ ΕοΓοες, ΤαΠΚ 6οΠΊΠΊαΠ-- 
4ΕΓ, ΕΙΦΠΙ υπιιπηίτεα και Βἰᾳ κεαά καείπα. Θα 
κυκβοφορήσουν σύντομα: Ρἰ56 ΟΙ {16 Τη-- 
6, ΤεΓΠηΙΠαἰ ναἱοςῖῖγ, νΜΙΠα 6οΠΊΠΊ8ΠΑΘΓ ΙΝ, 
ΝΑΞΟΑΚ Κκαείπα, ΝΙγτμαἰ ΡοοΙ!, Όεςεεῃί 2, 
5Υ5ΤΕΙΠΗ 5ΠΟΕΚ και 5ΙρΣίγεαΠη 6000. 


ραγματοποιήθηκε Και φέτος στο Ζάππειο Μέγαρο π ετήσια εκδήβωση για την 
Π τεχνοΏογία των υποβογιστών Αρρἰε Μαςἰηῖοση, µε την ονομασία Εμπειρία 
95. Η εκδήβωση, η οποία ξεκίνησε στις 19 Οκτωθρίου και οβοκβηρώθηκε 
στις 22 του ἰδιου µήνα, έδωσε την ευκαιρία στους επισκέπτες να δουν απὀ κοντά µία 
πηηθώρα Λύσεων που προσφέρει η εταιρία Αρρίθ Οοπηριίεγ, σε τοµείς όπως το ΡΤΡ, 
το 6Α0, τα πημΙήπθαία, τα εοπηριίεΓ αγαρῃἰςς, το «οπηριίεΓ απΙπιαἴίοη, ο αυτοματι-- 
σμός γραφείου, Π εκπαίδευση, τα δίκτυα και οι επικοϊνωνίες, τα εργαβεία ανάπτυξης 
Λογισμικού Και Π συµθατότητα µε τα περιθάββοντα 005 και λήπαοννς. Επίσης, ο επι-- 
σκέπτης εἰχε την ευκαιρία να γνωρίσει απὀ κοντά όβα τα µοντέβα υποβογιστικών συ-- 
στηµάτων, ακόµα Και τα πιο Καινούρια που ανακοινώθηκαν πρὀσφατα. Τέβος, δεν θα 
πρέπει να ξεχάσουµε να αναφέρουμε ὁτι παράββηῆα µε την έκθεση πραγµατοποή-- 
θηκαν µια σειρἀ απὀ ενημερωτικά σεμινάρια, τα οποία σκοπό είχαν να διαφωτίσουν 
τους επισκέπτες γΙατις ευρύτερες δυνατότητες των υποβογιστικών συστηµάτων. 
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νέα κονσόβα, αῆ- 
Λά για ένα απθό 
Ρ6Ι 
Ξαφνιαστήκατε; 
Σίγουρα, ναι. Πού 
σύντομα, τα Ρ65 
θα μπορούν να ε- 
πεξεργάζονται µε 
την ἴδια και µεγα-- 
Λύτερη ευκοβία 
από τις κορυφαίες 
παιχνιδομηχανές 
τα τρισδιάστατα 
γραφικά παιχνι-- 


πὀ τον τίτβο σίγουρα θα καταβάθατε ότι πρὀκεπαι 
Α να κυκβοφορήσει κάποια νέα κονσόβα, Π οποία θα 

έχει διπβάσιες επιδόσεις απὀ τπν κορυφαία παιχν|-- 
δοµηχανή ΡἰαγςιαΏοη. Και όµως, δεν πρόκεπαι για κάποια 


διών υυπβών προδιαγραφών. Και όβα αυτά, 
χάρη στη νέα κάρτα που θα κυκβοφορήσει 
απὀ την ΟΓθα(νε | αΌ5 µε το όνοµα 20 ΒΙα5ἴεΓ, 
π οποία θα είναι εξοπβισµένη µε το νἑο οΠίρ 
ΟΙπάᾶ, έναν πανίσχυρο επεξεργαστή που θα 
µπορεί να δώσει τη δυνατότητα σε ένα Ρ6 
να ανταγωνιστεί κορυφαίες παιχνιδοµΠχα-- 
νές! 

Η νέα κάρτα υπόσχεται διπβάσιες επιδό-- 
σεις απὀ αυτές του ΡΙαγςία(ίοη͵ µε ανάπυση 
που θᾳ φτάνει τα 640χ480 καιτα 65.556 
χρώματα. Η κάρτα θα περιβαμθάνει χαρα- 
κτπριστικά ΜΡΕς καθώς και 20 αμαίο, ενώ θα 
µπορεί να συνεργαστεί µε µπχανήµατα 
486ΌΧ2/66 ΜΗΖ, µε νΜπάοννς 2 .Ί ἡ νεότερα. 
Ηδη, ποβπές εταιρίες κατασκευής παιχνιδιών 
έχουν εκφράσει την υποστήριξή τους στη 
νέακάρτα. 


Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους. 

Εσείς µπορείτε σήµερα 

γα αποκτήσετε τον πιο Ξ 

έξυπνο σύμβουλο, να ᾿ ΔΩΡΟ: 
αξιοποιήσετε τις δυνα- Το Βιθλίο- 
τότητές του και να επι: | σύμβουλος 
τύχετε το στόχο σας. Ὁ "ΠΡΟ-ΠΟ και 
Με λίγη τύχη και το ΛΟΤΤΟ µε 
5υρθι Ηλεκτρονικό Οοππρυϊος” 
Ἰ9άρι µπορεί να είστε ε- τν 
σείς ο επόµενος 5υροΓ 
τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


Ἀ» Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων όρων. 

Ἁ» Οικονομία µέχρι 99,935, χωρίς να μειώνονται οἱ πιθα- 
γότητες για Ἱ2άρι! 

Ἀ» Οπ-/πο Πἱρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 


Ἀ- Εκτυπώσεις στα νέα µηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ἱηκ]α!. 


Για τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε µε τα τηλέφωνα: 
ΑΘΗΝΑ: 3801761, 3841095, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864, 287610 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΕΕ 5υΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 9801761, 9841095, (Αχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 946 24, τηλ.: 284864, 287610, Ι8χ: 282669 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ8, Λ. Ακροπόλεως 45, Λευκωσία, τηλ.; 317471, {Αχ: 317470 


ΤΕΒΗΛ ΙΝΕ 


εις ως. ᾱ- τας μζως αλ σω μι | 


ΜΙΝΟΟΝ5 95 


Η ΠΡΩΤΗ ΕΛΛΗΝΙΚΗ 


| 
.ε.. όλος .. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ἩΧ Ἡ θύελλα που ξέσπασε µε την Νοποπ Απίνίως, Νοῄοη υ1ήθ5, Νοῄοη 1: 

Εμφάνιση των ἨΜιηάονις 95 Νανίσαίο, ΟΩΕΜΜ, ἸΛΙη Ριοῦθ. Σε ό,τι ΣΕ ΟΡ.ΒΟΜ 

δεν έχει ακόµα Κοπάσει, ενώ αφορά τα παιχνίδια, κυκλοφορούν ή ίναι πλέον γεγονός! Δεκάδες τό- 
όλο και περισσότεροι χρήστες ανά τον πρόκειται να κυκλοφορήσουν σύντομα μοι γνώσεων σε ένα Οὓ. Η πρώτη 
κόσμο εγκαθιστούν το νέο παραθυρικό τα εξής: 9υπᾳίθ Βοοκ, ΡΙ{αΙΙ: ΤΠΘ ελληνική εγκυκλοπαίδεια επιτέ- 
σύστημα στον υπολογιστή τους. Ποιες Μαγαπ Αανεπίυιθ, 9ἰπιοίιγ 2000, Τ55 λους κυκλοφορεί. 
είναι όµως οἱ Εφαρμογές ή τα παιχνίδια ΤἰοοπάφιοσΒ, ΕΙΙΦΠΙ πίίπιίθα, Ιπάγ Η ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια 2002 


που έχουν κυκλοφορήσει ή πρόκειταινα Ο8ΙΒ8οίπα 2, ΟγΏθ/8ρθθά, ἸΛίΠαπι- δημιουργήθηκε από τον εμπλουτισμό 
κυκλοφορήσουν για το νέο σύστηµα; πῃθι, 91-27 ΕΙ8ΠΚΘΙ, Αἰβή 2600 Αοΐίοη των 20 τόµων της επιτυχημένης 20052, 
Πολλά ακούγονται, πολλά λέγονται και Ρ8οΟΚ 2, ΗονθΓ Ηανος, ΜΘοῇ Ἰλπίοι 2, µε επιπλέον εικόνες, χάρτες, απἰπιαῖου, 
οι χρήστες είναι µπερδεµένοι στον κό- ΝΑΞΟΑΒ Βαοϊπα, 9ίπι ΤοΜΏ και ΕαΠη- κινούμενο σκίτσο, ν]άθο, µουσική αφήγη- 
σµο τους. Ας δούµε λοιπόν µερικές α- ΙΝΟΙΠΠ «πι. Τέλος, τα παιχνίδια που πρό- ση και ήχο. Περιλαμθάνει περισσότερα α- 
πό τις εφαρμογές που θα Κυκλοφορή- κειται να κυκλοφορήσουν µέσα στο πό 15.000 λήμματα, 900 δευτερόλεπτα 


σουν πολύ σύντομα: ΟΙε8η3νθθρ, (1996 είναι το Ώοοπῃ, το |.πππᾳ, το ν]άθο, 270 χάρτες, 3.500 φωτογραφίες, 
ΟοιδίΏΒΑΙΝ 6, Ώβδ/Όσα/α 95, 9άΚΙΟΚ Ειη/ 3, το Της θαί ΘαπΠθ και το Ζοής 60 λεπτά µουσικής και ήχου και 60 λε- 
95, ΕΙΙδί ΑίΑ, ΦοΠΒΑΜ 95, ΜΑΠΩΒΒΑΜ, Νεπηθσίς. πτά κινούμενου σχεδίου. 


ΝΕΟΒΟΜΟΝΟΑ 


Ως σκληροί πολεμιστές Οἠοαίς, ατρόµητοι ακόµα και απέναντι 
στους σκληρότερους αντιπάλους, ἡ ως Θοἵδίης μεγαλόσωμο και 
τραχείς βγαλμένοι απὀ τις βαθύτερες και σκοτεινότερες περιοχές 
της "Πόλης Κυψέλης”, εξοντώστε τους αντιπάλους σας σε µια µάχη 
µέχρι θανάτου ανάµεσα σε συμμορίες που έχουν ως στόχο τον. 
ἐλεγχο του Υπόγειου Κόσμου. Σύντοµα θα µόθετε να εξοπλίζετε 
αποτελεσματικά τη συμμορία σας και να εκμεταλλεύεστε ερείπια και 
κάθε εἴδους έδαφος προς ὀφελός σας στη μάχη. 

Η Νθοοπιυηόα εἶναι το καινούριο παιχνίδι µε φιγούρες της 641085 
Ψοήκ Πορ που θα σας κάνει να ζήσετε τη μάχη της επιβίωσης σε 
έναν εφιαλτικό μελλοντικό κόσµο κάτω απὀ τη Γη 

Το παιχνίδι περιέχει; 

«24 φιγούρες Ο1ἱ8ό6ἱ και αναλυτικά {2 Οήοσχ και {2 θοἱδίης 
«Βιβλίο κανόνων 80 σελίδων 

:Ββλίο αναφοράς 88 σελίδων 

ΣΦυλλάδιο µε οδηγίες συναρμολόγησης και βαψίµατος 8 σελίδων 
:Λεπτοµερή χάρτινα κτίρια και διαδρόμους 

«Πιόνια Και φόρμες 

«ζάρια για το παιχνίδι τριών ειδών; 9ο8/ΐ6:, 9υφἰαίηθά ΕΙ{Θ και 
ΑΠΙΙθη 

:2 κάρτες-φύλλα αγώνος 

«3 πλαστικούς μετρητές βεληνεκούς 

-Τοκτασέλιδο φυλλάδιο µε οδηγίες για να παίξετε εύκολα Το; 
παιχνίδι 


Για δύο ἡ περισσότερους παίκτες ηλικίας {2 και άνω 


" Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ἱπποκράτους, 11472 ΑΘΗΝΑ Τπλ: 2606488 
3Μ. Κυριακού 1 (κοντά στπ Ροτόντα), ΘΕΣ/ΝΙΚΗ Τπλ: 212734. 
ι ος 3Υ Μεταξά 39 ΕΚ. "Πλάζα", 11674 ΓΛΥΦΑΛΑ Τπλ: 8982057. 
ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ σος Φίλωνος 43, ΠΕΙΡΑΙΑΣ 18531 (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) Τπλ: 4178337, 
ΙΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΣΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 ΑΘΗΝΑ Τπλ: 8813990 


' 


ᾱ 


Νέο ὅὀπλο στο ΡΟ σου 


ετά την υστερία όπλων, 
Μ που είχε χτυπήσει σχε- 
δόν όλες τις παιχνιδοµη- 


χανές, έφτασε - όπως ήταν αναμε- 
νόµενο - και η σειρά των συµθα- 
τών μηχανημάτων. Εξοπλίστε σή- 
µερα το ΡΟ σας µε το νέο Ρ0Ο 
Θ8πΙΘΩυΠ και ζήστε µία ακόµα πιο 
ρεαλιστική περιπέτεια. 

Το ΡΟ ἄαπιθαυΠ είναι κατα- 
σκευασµένο από τη ΜίΓ8ᾳθ και η 
τιµή του οίναι αρκετά χαμηλή, ᾱ- 
φού φτάνει τις 40 λίρες. Αυτό το 
νέο όπλο έχει φυσικό μέγεθος και 
διαθέτει την απαραίτητη εργονο- 


µία και τον κατάλληλο σχεδιασμό για ακό- 
μα καλύτερα αποτελέσµατα. Όπως είναι 


φυσικό, το όπλο συνοδεύεται από το απα- 
ραίτητο 5οῄννα(θ, το οποίο είναι εγκατα- 


Ειόι-«ά για νέους γιλὰ«ίας 12-1ὅ ετών 


αν. 


στημένο σε ένα ΟΏ. Μέσα στο ΟΌ 
του ΡΟ ἄαπιθοΟυΠ θα Βρείτε τα 
παιχνίδια ΟΜἠπιθ Ραἰτοί και Βουπίγ 
Ηυπίθι (που είναι αθπιο και όχι ο- 
λοκληρωμένη έκδοση). 

Το ΡΟ απιθουΠ είναι ένα πολύ 
καλό περιφερειακό, το οποίο µπο- 
ρεί να ανεθάσει ακόµα περισσότε- 
ρο το ρθαλισµό των 5ποοΐθπι υρ 
παιχνιδιών. Βέθαια, το µόνο αρνη- 
τικό σηµείο που θα πρέπει να επι- 
σηµάνουµε είναι ότι προς το πα- 
ρόν δεν κυκλοφορούν τόσα πολλά 
παιχνίδια, τα οποία υποστηρίζουν 
το νέο δυναμικό όπλο. Να είστε ό- 


µως σίγουροι ότι σύντομα το σκηνικό΄αυτό 
θα αλλάξει... 


ΤΒΑ ΙΙ ΝΙΝΑα 


ΤΕΒΑΛΊΝΕ΄ ᾿ΒΜΛΤ(Α 


ΜΑΙΝ ΑΟΤΟΗ ΒΒΟΑΩΟΑΡΦΤ; ... “σουτ 


ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΟΥ; 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑ! 


Ὠωδει 


Συμπληρώστε το δελπο µε τα στοιχεία σας και στέλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ἡ 
µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


Τα τεύχη α σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 95, 9ό, 97, 98, 101, 103, 104, 107 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΚΟΣΤΟΣ 
ο τς ο εκτ ωω ο η 


οργάνωση και ο συντονισμός της 

Απιίςα Τθοσηποἰοσίθ5 µε τους α- 

ντιπροσώπους της σε όλη την 
Ευρώπη συνεχίζεται µε γοργούς ρυθμούς. 
Στις 12 Οκτωθρίου 19965, ήρθε στην Ελλά- 
δα ο πι8ηΒϱ6/ της Απιίς8 Ελθετίας, η ο- 
ποία έχει υπό την ευθύνη της σχεδόν 
όλες τις θαλκανικές χώρες και την Ιτα- 
λία. Ο κ. ΥΝΙΙν 9θομθίν]θί επισκέφτηκε 
τα γραφεία της ΝΕΤ Ι0616, που θα 
είναι και πάλι επίσηµη αντιπρόσωπος 
των Απιίσα στην Ελλάδα. Οι νέες 
Α1200, τη στιγµή που διαθάζετε αυ- 
τές τις γραµµές, πρέπει να έχουν 
έρθει στην Ελλάδα και θα ακολου- 
θήσουν οι Α4ΟΟΟΤ. Ο κ. Ξο[θἰνηιιθΓ 
δέχτηκε εκπροσώπους από 
θλληνικά περιοδικά 
Πληροφορικής, κα- 
θώς και το προε- 
δρείο του Συλλό- 
γου Φίλων Απιι- 
608, ο οποίος σύντομα πρό- 
κειται να πάρει το 9968ἱ οἱ Αρργον8| ως ε- 
πίσηµο Απιίσα ΟΙμὈ, από την Απιίοα Τθο[- 
ποἰορίθς. Φυσικά, το ΡΙΧΕΙ. ήταν εκεί και 
πήρο µία αρκετά ενδιαφέρουσα συνέντευ- 
ξη από τον κ. 9ο[θἰνθΓ. Τα κυριότερα 
σηµεία της ακολουθούν: 

” Ἡ Απιίσ8 ΤθοηποΙορίθ5, αν και δεν θα 
προχωρήσει σε κάποια διαφημιστική εκ- 
στρατεία για την Α1200 και την Α4000Τ, 
θα προσπαθήσει να παίρνει µέρος, µέσω 


ον ος ἔπφτ καρηρολρες 


των τοπικών αντιπροσώπων της, στις µε- 
γάλες εκθέσεις Πληροφορικής που θα 
διοργανώνονται σε κάθε χώρα. Ηδη, προ- 
γραμματίζονται αρκετές εμφανίσεις της 
ντ 


. ΑΜί64 4200 


ιοαις σε 
οοπηριυἰθί 9ΠοΝ5 στην Ελλά- 


”. Η τιµή της Α1200, µε 
το σκληρό δίσκο των 170 ΜΒ, Θα είναι 
σχετικά χαμηλή, ενώ θα γίνει επίσης προ- 
σπάθεια να έρθει η Α4ΟΟΟΤ σε τιµή µικρό- 
τερη των 700.000 δρχ. Εξάλλου, θα υπάρ- 
χει η δυνατότητα προσθήκης μεγαλύτερου 
σκληρού δίσκου. 


” Εχει γίνει προσπάθεια, ώστε οι τιµές 
των Απιϊσα σε όλη την Ευρώπη να εἶναι 
σχεδόν οµοιόµορφες, προκειµένου να πε- 
ριοριστούν οι παράλληλες εισαγωγές. 

5 Το Βιααίθ της Α1200 θα ονοµάζε- 
ται Απιϊσα Μθοἱο και θα περιλαµ- 
θάνει τα: Ὠἰᾳίίαι ΟΓᾳ8ΠἱΦ6Η, 

Ὀαϊακίοις 1.1, ΝΝοιαννοΠΏ 459Ε, 

ΤυΓοοςαἰο 3.5, ΡΘΙ5ΟΠ8 Ραἱπί 

6.4, Ρποϊορθπἰος 1.1Α, Ρίποα8! 

Μαπία και ΛΠΙΖΖ. Τα προγράµµατα 
ΥΝοιαννοήΏ 4 και ΡΡ 6.4 θα παρου- 
σιαστούν για πρώτη φορά. 

” Μάλλον θα κυκλοφορήσουν και 

στην Ελλάδα τα Οοπππιοᾶο(θ Ρ05, 

καθώς επίσης και µία πλήρης γκάµα 
από περιφερειακά για ΡΟ5 µε το σή- 
μα της Οοπηπιοάο/θ, σε πολύ ανταγω- 
νιστική τιµή. 

..Θα γίνει προσπάθεια να µπει κά- 

ποια τάξη στο χάος 
που υπήρχε µε την 


ΟοΠΙπΙΟΚΟΙΘ, σε 
ό,τι αφορά τις 
πολυάριθµες 


θυγατρικές ε- 

ταιρίες, που ή- 
ταν και ένας από τους λόγους της κατάρ- 
ρευσής της. 

”. Θα υπάρξουν και άλλες επισκέψεις 
του κ. ΦοηθἰνήιθΓ στην Ελλάδα για στενό- 
τερη συνεργασία µε την ελληνική αντιπρο- 
σωπία. 


Αιγα! Πμδίοη ν.2.0 
Ηχητικές ...παραισθήσεις µε την Απιϊσα σας! 


1α όλους τους φίλους της 
ᾗ Απηίοα µε ...μουσικό αυτί, η 


αγγλική εταιρία Θ685οΗ ανα- 
κοίνωσε την έκδοση 2 του πακέτου 
της, µε το όνοµα Αμγα! ΠΗωσςίοη, 
στην τιµή των 20 λιρών Αγγλίας 
(περίπου 7.500 δρχ.]. Πρόκειται 
για έναν επαγγελματικό 5απιρίο 


τ6δ ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19985 


οά(ΐου, µε τα εξής χαρακτηριστικά, 
µεταξύ άλλων: 

«55 (1] διαφορετικοί τρόποι χειρι- 
σμού του ήχου της δειγματοληψίας 
(5απηρίο). 

-8 ειδικά φίλτρα/εφέ. 

-Ὑποστήριξη όλων των γνωστών 
5απιρίο {ογπιαῖς (1ΕΕ, ΑΙΕΕ, ΝΑνΝ, 


νος, ΒΑΜ, ΜΑυὖΟ κ.λπ). 

-:ἘΕπεξεργασία του ήχου εσωτερι- 
κά στα 342 Ρῇ5 (1] και αποθήκευσή 
του στα 16 Ρῇ5. 

Οἱ µόνες απαιτήσεις του προ- 
γράμματος είναι ΨΜοιγκβρεπςῇ 2.04 
(ή ανώτερο] και 2 ΜΒ µνήµης ελεύ- 
θερα. 


ΑΘΗΝΑ: ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ. - ΕΑΧ: 5235260 
ΓΑΛΑΤΣΙ: ΠΑΣΣΩΒ 7-9 (ΓΚΡΑΒΑ], ΤΗΛ.: 2025560 - 
21444474 

ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Ωρες λειτουργίας: ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ 10:00 π.μ. - 9:00 μ.μ., 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00 π.μ. - 15:00 μ.μ. 

ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΕΩΣ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ 5ΤΟΟΚ 


ο ρά 


ΜΕΘΑΘΑΜΕΡΟ........ 11.600 ΟυτΒύΝ ......νιν... 9900 ΟΗΟΡΙΕΤΕΒΙ ....... 12900  ΜΙΟΒΟΟΟΒΜ ......... 16900 
ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ ο ος. 5900 ἍΤΑΖΜΑΝΙΑΙ .......... 16900 ΡΑΡΕΒΒΟΥ .......... 89Ο. ΦυΡΕΒΑΌΝΕΝΤΟΒΕΙΙΑΝΟ «12900 ΝΕΕΡΕΟΒΘΡΕΕΟ ....19900 
ΤΑΝΟ οΒβυοερυοες ... 5900 ΜΕΘΑ ο ρλνκὴ ώς 16.900 ΤΗΕ Ι ΑΝΝΜΟΝΝΕΒ ΜΑΝ . .- λα λα λἡ κών. ο ρου ο. 
ΑΚάΝ ΑΙΙΕΝ ΦΟΙΡΙΕΑ ....... 12.900 ΡΒΑΟυΙΑ ............ ΟΡΕΊΝΟΒΙΛ ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ . 1 
ο λλωναὴ ρα . ΒΥΙΝΕΘΤΕΒ ἃ ΤΜΙΕΕΤΥ 16.900 ΄ΡΟΥΕΒΒΑΝΟΕΒΤΗΕΜΟΗΕ 1290  3ΥΝΟΙΟΑΤΕ ........... 9900 ΡύΤΤΡύΤΤ ........... 9.900 
ο τν πρ τση 900) ΒΙΘΕΟΕΤΗΕΡΟΒΟΤΘ «6600 ΛϱΟΝΚΕΥΚΟΝΟΙΑΝΟ {2900 ΕΙΑΘΗΒΑΟΚ .......... 9900 ΒΕΑΙΡΙΝΒΑΙ......... 9.900 
ΜΒΕΡτιΕ ΑΕ ....... 9900 ο ΕΕ Ἐν. 9.900 τετηιςο ...........12900 υΜΗΑΙΙΥ νε δή 12.900 ΒΕΒΕΙ ΑΞΘΑύΙΤ ......ὸ 9.900 
ΘΑΙΑΧΥΕΟΡΟΕΗ 790, ΜΙΘΗΤΥΜΑΧ ......... 19900 ῥβῃίµαιῃασξ 19ο 4ὐβΒΑΒδΙΟΡΑΗΚ ....... 9900 ΒΕΤΟΒΝΕΙΒΕ ........ 12.900 
ος ο ο] ἴρου0ῦ ΙΝΟΒΕΟΙΒΙΕΗυΙΚ ... 1090  ΦΑΜΙΒΑΙΘΗΟΟΟΝΝ 1290 ΄ΒΑΛΒΟΕΕΟΒΥ ....... 12900 ΒΙΒΕΟΕΤΗΕΒΟΒΟΤΘ «16900 
ΤΑΙΜΙΤ5 ΑΌΝΕΝΤυΒΕ .. 3900 ελ οσο πο ο 12.900 ὀύυσοξε 0βευο. ....... 12900 ΝΟΘΕΕΒΑΤύ ......ν.. 24.900 ΒΟΑΟ ΒυΘΒΗ .....ν... 18.900 
ΒαΤΜΑΝ ΒΕΤυΗΝΦ., ου ΑΕ ς...ο. 22900 ΤΗΕΕΤΕΙΟΗΤΕΡΙ 29ο. ο ΒΑΒΒΙΒΑΜΡΑΘΕ ....1690)  ΔΑΜΟΒΑΙΘΗΟΡΟΜΝ. . 18.900 
ΑἰΙδαῃάσοον . 79ο. ΜΕΘΑΘΙΝ .......... 19900  ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΡΕΝΕΗΑ 12900. ΦΡΕΒΜΑΒΙΟΝΝΟΒΙΟΙΙ20900 ΘΗΑΟΟΝ ............ 18.900 
ΤΟΕΟΑΜ Δ ΕΑΗΙ 2900 ΕΤΕΗΝΑΙ ΟΗΑΜΡΙΟΝΘ «11.90 Ἁναβιοβίιαστ 19ο ο ΡΙΝΚΟΟΕΘΤΟΗΟΙΙΥΝΟΟΟ .Ί9900 ΦΗΕΒΙΟΟΚΗΟΙΜΕς .. «12900 
θμεενυσα...... 6900 ΒΑΤΜΑΝΕΟΡΒΕΝΕΗΒ ... 99ο μΜρνύώτ Ὁ.11119900. 3ΥΡΕΗΡυΝΟΗΟὖΤ ... 90 ΦΗΟΟΚΑΝΕΙ ......, 16.900 
ΤαιΕθριΙΝ. 790. ΝΒΑΑΟΤΟΝΟΡ ........ 19900 Ἅµβυββιεβοβθις2 890 ΓΑΘΤΑΟΤΙΟΝΗΕΒΟ ... 1690 Ἅ«ΘΙΑΜΝύΑΜ...... 19.900 
Ατοµίο βυννεῃ. θ9ρυ ΝΒΑΙΑΜΤΕ.......... 1990 ΡάΘΕΜΑΦΤΕΗΑ.,, 7900  3ΤΑΒΤΗΕΚ .......... 16900  8ΙΑΥΕΒ ... νι «κκ ν εν 12.900 
ΒΙΟΗΑΖΑΒΟΒΑΤΤΙΕ - 8900 ΝΕΙΟΜΑΗΤΕΒΒΑΟΚ .. 1290 ᾖΜοµται κοµβατο 1900 ΒΑΝΒΟΝΒΕΙΙΑΌΝΕΝΤώΡΕΡ 18900  ΔΤΑΒΟΟΝΤΒΟΙΙ ..... 18.900 
ΥΒΕΒΒΑΙΤ ο. 900 ᾖΙΕΜΜΙΝΟΘ2 ......... 16900 βΟΒΟΟΟΡΥ5ΤΕΒΙΙΝΑΤΟΑ 94900 ΑΕΒΟΤΗΕΑΟΒΟΒΑΤ ..1690 ἍδΤΕΙΙΑΗ7 .......... 12.900 
Βολαοβύαη ο 8900 ΑΝΙΜΑΝΙΑΟς ......... 19900) ΕΠΙΣΗΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣΑΠΟΞ900  3ΤΟΝΤΒΑΟΕ ......... 19900 ΦυΡΕΒΜΟΡΕΙΕ ...... 12.900 
ΘΟΡΕΗ ΗΑΝΑ-ΟΝ. ...... 7900 ΒΟΟΘΕΗΜΑΝ ........ 12.900 ΤΟΤΑΙ ΟΑΒΝΑΩΕ ..... 16900 8.ΦΤΒΕΕΤΕΙΟΗΤΕΒΙΙ «16900 
πα κ κ... μα ο ο Ἡ 
ο μμ τρο ΟΑΗΜΕΝΦΑΝΟΙΕΟΟ.... 6900. ΔΙΝΚΟΗΞΜΜ......... 12900 Εµουι ΡΑΤΡΟΙ. «329900.  8ΥΝΟΙΟΑΤΕ τα. 
Ὀεολρ απλο ρθρο ΒΙΝΟΘΟΕΡΟΜΕΒ ... 9900 ο ΜΟΙΡΕΝΑΤΕΙΝΟΟ .....1Θ90Ο ΤΗΕΘΕΟΒΕΤΜΟΦΟΝ 1290 ΤΗΕΜΕΡΑΗΚ 
ο ο τον τρ ΒΙΚΥΜΟΟΟΒ ......... 6900 ΒΙΒΕΟΓΤΗΕΒΟΒΟΤ «69ο ΝΕ :990Ο ΤΟΜΥ ἐκκενν 8900 
ο ωρών «νο ΑΜΕΘΡΟΝΟΦ........ 8900 ΒΑΟΚΝΡΟΙΙ.ΒΑΟΙΝΑ Ίο γβΤηαβΑΗΤ ,, ἶ 9900 ἍΤΟΤΑΙ.ΕΟΙΡΟΕ ...... 
ο νο Ὅτοο ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤΙ ... 19900 ΙΜΝΘΟΟΜΜΑΝΟΕΗΑ.. ΘΑ ο : ΝΙΝΟ ΡΟΡΝΟ ... ἳ 
ο η "ορ ΟΑΙΙΕΟΗΝΙΑΘΑΜΕΘ 12900 ΜΙΟΗΑΕΙύΟΒΟΑΝ .....76900 ΡΑΝΑΦΟΝΙς 3090 ΨΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΥΝΑΒΒΙΟΒ. «11.900 
ο ας μ.. τος ο 5ΥΝΟΙΟΑΤΕ 9900. ΤΗΕΟΡΕΑΤΟΒΟυΡΜΥΡΤΕΒΥ 12900 ο ο ΙΜΜΟΡΤΑΙ. ΟΕΒΙΒΕ 1 ....6900 
ΟΑΝΙΟυΡ ... εν νν.... 9.900 ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΟΟΕΗ αλά, 1 ος ΡΙΝΒΑΙΙ ΌΒΕΑΜς ..... 12900 300 - ΡΑΌ - ΘΑΜΕ .148900 ΥΒ 5τΑίΚΕΒ αν πρ 900 
ΘΟΝΙΟ 8ΡΙΝΒΑΙΙ. ...... Ἴρ90ῦ ΑΕ ΘΑΡΟΜΒΕΗΜΑΝ ρθρο ΥΟΘΙΒΕΑΒΘΟΑΠΤΟΟΝ 450 ΒΕΑΟΗΝΟΙΙΕΥ....... Ίο ο ο μαι ο 
ρβΑουιϊα ........... 20ο ος μλοοΡοαι 9000 ΝΟΒΙΟΟυΡύθα9ε ..12900 ΒΗΗΝΝΘΘΟΙΡΙΕΗ .., ο ἍΟΙΠΕΑΛΑΝΟ ορ. Από σσοο 
πο ο ο Εμ ιν κα ο 
ΒΤΗΕΕΤΘΟΕΒΑΟΕ .....9900 ΜΟβΤΑΙ ΚοΜΒΑΤ ..... ο... εν 19500. «ΘΒΑΘΗΝΒΥΗΝ ..... 99ο ΙΑΠΑΜΠΙΛΑΠΑΗΙ 
Απ ενσ νεο, Ἴ250ῦ ΤΡΕΕΤΕΙΘΗΤΕΗ/Η... 29ος ο ρερμκρολίίσηως ρθρο ΟΒΜΝΕΡΑΤΡΟΙ ........ 9900 ἍΤΕΜΡΕΡΤ............ 16.900 
ΘυΡΕΒ ΚΙΟΚΟΕΕ ..... 12.600 ος ΟΝΕ ελεος». .. ὈΕΜΟΙΠΙΟΝ ΜΑΝ 19900 ΒΕΜΟΙΙΤΟΝΜΑΝ ..... 19900 ΥΝΟΙΕΕΝΕΤΕΙΝΒΟ ..... 16.900 
ΕΧΜύΤΑΝΤς ......... 90 ημτεθόσσεῃ  Ἴρρρυ ΑΘΟΑΜΦΕΑΜΙΥΝΑΙΜΕΦ 1090 ΒΠΑΘΟΝΒΙΑΙΗ ....... 16900 ΗΟΝΕΒΦΤΒΙΚΕ ....... 16.900 
ΗΒ ΒΟΒΟΤΝΙΚ5 ...... -υ--υὓυ --ὔ-ς ον λες ιο. 12900 ἘΘΟΑΡΕΜΟΝΦΤΕΗΡ .. 16900 ΟΗΕΟΚΕΒΕΌΕΙΑα .... 12900 
ΙΑ8τβαττιε ......... Ίο ἍΈδος ου - ος 290). ΕΕΑΘΟΟΟΕΒ .......- 19900 ΤΗΕΜΕΡΑΗΚ......... 12.900 
ΦΗΙΝΟΒΙ κενή ον 8.900 σαστιε ος ιύδιοΝ ώς 13 900 ΤΗΕ ΒΒΑΙΝΙΕς ........ 12900 ΕΙΟΙΝΘ ΝΙΘΗΤΜΑΒΕΕΡ ..19900 ΟιυΒ ΟΗΝΕ ....--νς« 16.900 
ποσο. ει... 90 ο ΟΕΜΟΜΟΙΕΡΟ ος ο ΕΙΘΗΤΕΗΘΗΕΤΟΗΥ 1290 ΘΕΧ ...-. εν ενε εκ κε. 19900  ΡΙΝΟΟύΡΕΒ ......... 19.900 
ΡΒΑΦΟΝΘ ΕυΒΥ ....... 8.900 ομως ρθρο, οΝΒΑΛΙΣΤΑΛΟΝΑΙΕΝΟΕ : ῷ90Ο ἨΕΙΕ «νο κκκνενεκ. 19900 ΡΒΑΘΟΝ .......-ι.ς. 19900 
ΤΗΕ ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΡ ...... τς νορβ -υ-υἷ---ᾱ- εμας... ο 900. ΙΟΕΒΒΕΑΚΕΒ ........ 16900  ΚΑΘΗΜΙΝΙΝΟΑ ........ 19.900 
ΕΑΤΑΙ ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ ..... ο -.-υ-.-.-. ο πο Αὔρεβηρυή ιν 9900 ΙΜΜΕΒΟΕΝΑΒΥ ....... 16900  ΒΑΙΡΕΝ .... νε. νε νεο. 16.900 
ΕΑΝΤΑΘΙΑ ........... ο...” ρα... «το. ΒΕΤύΗΝΟΕΤΗΕΥΕΟΙ 16900. ΙΒΟΝΑΝΘΕΙ. ......... 16900 ΥΝΗΙΕ ΜΕΝ ΟΑΝΤ «υΜΡ 19900 
ο μπο μμ πρεηοκώρς περα ΕΥ ΒΝΝΗΑΥ 12900 9ύΒΑΒδΙΟΡΑΗΚ ...... 16900  ΟουβίΕΏΒΑΘΟΝ ..... 18.900 
ορὰδλ μμ - {11190  ΜΙΟΒΟΜΑΟΗΙΝΕΣΟ2 .. .19900 ο. ντ ἡμι ης 
ΕΑΤΑΙ ΕύΒΥ ... {ρ9ο0ο 9ὐβΑδδίορΑΗΚ ....... ο ος ΟΡΟΦΟ ΑΔΑΜΚΑΝ . 
ΑΛΝΜΟΙΝΕΗ Μαν 9000 ΤΑΖΜΑΝΙΑ ............ 9900 3ΜΑ5 . -- ἁ αντ 9900 
ΒΟΑΟΗυΦΗΣ...,, 69ου ΟΗύΟΚΒΟΟΚΙ ....... ----ω μα 
Ψνοβιῦ ουρ υθΑ 94 1290 ΕΑΝΤΑΡΤΙΟΡΙΖΖΥ ..... 16.900 .. ανν ανν 
ΗΡΩΑ 9900 ἍΕΙΕΑΘΟΟΟΕΗΘΣ ...... | ος 
ΒΒΙΑΝΙΑΡΑΟΒΙΟΚΕΤ 9900 ΝΒΑΙΙΝΕΘΡ ......... -υ-υ- ο μμ 
ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ ..... 19 900 ΖΟΑΡΕΡ ............ 11900 ο. ον. νηρο.- 
ΦΟΝΙΟΔΚΝυΟΚΙΕΘ , 9ος πα λδΙδΝΠΕης Ιός ΦΤΠΕΕΤΡΑΟΕΗ.. 20900 
ασ. -- “112909 ΘἱΟΒαΙ ΘΙΑΡΙΑΤΟΗΡ. .. 9900 νοκ λβας-ιέζώ .. 
ΒΑΜΡΑΘΕ ΕΟΙΙΟΝ ... 12900. ΑΝΟΤΗΕΒΝΗΟΡΙΟ ... οσο νο ον ος 
γνΑΒιοοκ 19900 ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ ........ η ο Ὕολον . 
ΡΕΘΕΗΤ ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ..Ί6900 «ΓΟ0ἱ5ΡΟΤ.......ν.. ο -- δν δε κ... 
ΦυΒΤΕΒΗΑΝΙΑ ..... ο 1290) ΤΗΕΘΜύΡΕ ........ μα ο. 
βονκεβς ........... 12900 ΤΟΟΗΜΑΝΟΟΝΤΕΟΤ..9900 ου πλήν λκλν 
ΝΗΝΤΕΒ οιΥµριος ..... 9900 ο ο. εδ ον 18.900 «ο δψεώ ΣΥ κάν ο. κ... 
ολ κκ ΜΑΝΗ ο ΒΡΟΥΝ ο... 12.900 ο Φ0ΝΕΦ....... φοε 
8. ΘΤΒΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒΙΙ 24900 Ελλ ιεντντττττττττ 19ος φυβαθοιόρΑΗΚΙ ..... 18900 
ΖΕΒΟΤΟΙΕΒΑΝΟΕ ....16900 ΑΡΤΕΒΙΧ .. ον τν τετ. 12900 ΡΕΒ τύῃΗΙΟαΝ. 1ο 
ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΕοΑΕ  ....... 12900 υΒΒΑΝ 5ΤΒΙΚΕ ....... 12.900 τῷ Ἐ αν -- ΙΟΑΝ .. για. 
βοβοσορᾶ ........ ο ο ο ρονα ρθρο ο ρερτροιι κιλλὸ 19900 
ΙΝΙΝΑ ΕΟΒΟΕ Ι ..... Ἴθ900 ΦΡΕΕΟΒΑΙΙ 2... ννν.. 

-ᾱ δκθδὰ να μα 24.900 ΙΟΝ ΚΙΝΑ ... νε ννννν 18.900 μες 8 νρο.. 
ΒΟΟΚΝΤΟΙΙ ΒΑΟΙΝΑ 16900 9ΟΝΙΟΖ ...... ιν. ν ιν. 8.500 Ὃ ο. . αρ νν 
ΚΙΟΚΟΕΕΘ ..ι...... 16900 ΏΑΕΕΥΙΝΗΟΙΙΥΜΟΟΟ 22500 .. τν φουλ Ιὰ: τι 
γΙΗτυΑβΑοίνα. ...... 16900 ΠΑΝΕΕΗΧ............ 12900 Μας Αλ όν, 22 900 
ΜΦΕΙ.ΜΑΝΦΗΕΙΙ.....Ἴθθο ΜΟΚΕΥ ΜΑΝΑ -.-.... 19900 Ρεθεῃή ηδητεῃ .'Ι 9900 
Μθρλοµάν ----- ο ΛΕΠΟΤΗΕΑΟΠΟΒΑΤ .Ἴθοοο ΤΗΕΓΙΝΤΑΤΟΝΕς .... 99ο 
ου. πα ου "50ο. ΜΟΗΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ᾽..., 12909 

λ ) ΑΒΗΑΜΘ ΒΑΤΤΙΕΤΑΝΚ «6.900 3ΞΕΟΒΕΤΟΡΜΑΝΑ ... 12900 


ΠΠΕΙΝΕ ΠΗΕΝΕΙ 


τις 3 Οκτωθρίου, στη συνέντευξη 
-. Τύπου που διοργάνωσε η εταιρία 

Βθ Ιπο. στην Αμερική, ανακοινώθη- 
κο η δηµιουργία ενός καινούριου υπολογι- 
στή µε πρωτοποριακά χαρακτηριστικά. Η 
εταιρία δεν ακολουθεί τα υπάρχοντα 5ί8η- 
8ἴΑ5, αλλά θα προσπαθήσει να δηµιουρ- 
γήσει το δικό της. Ιδρυτής της Β68 Ιπο. εἷ- 
ναι ο ῥΘ8η-ἱ ουἰ5 485568, πρώην ΠΊ8ΠΒΩ6ΘΙ 
του τµήµατος προϊόντων της Αρρίθ Οοπι- 
ρυΐθις. 

Το ΒΘΒΟΧ είναι ένα σύστηµα υψηλών α- 
ποδόσεων και σχετικά χαμηλού κόστους, 
το οποίο φιλοδοξεί να καλύψει τις ανά- 
γκες των χρηστών που νιώθουν να ασφυ- 
κτιούν από τους περιορισμούς των υπαρ- 
χουσών αρχιτεκτονικών. Ο συνδυασμός 
του πανίσχυρου ΠβΓαν/8ΓθΘ µε ένα πρωτο- 
ποριακό λειτουργικό σύστημα, μαζί µε τις 
ικανότητές του για παραγωγή υψηλής ποι- 
ότητας ήχου, γραφικών και νίάθο, το καθι- 
στούν άκρως ενδιαφέρον για πολλούς 
χρήστες. 

Στόχος του είναι να γίνει µία πεχἰ-αθη 
πλατφόρμα, που θα φιλοξενεί διάφορες 
Βὐαίο/νιάθο εφαρμογές - και όχι µόνο. Εἰ- 
ναι ένα (88|-ἱπΙΘ6, οοἱθοί-οηθηίθα σύστη- 
μα, το οποίο Βασίζεται σε 2 Ροννε(ΡΏ ε- 
πεξεργαστές. Το λειτουργικό του έχει 
πλήρες ρ/θ-θπιρίϊνθ πιυ[ί[-ιαθκίπα, ενσω- 
µατωμένη ααἰ80858, καθώς επίσης Υρήγο- 
ρο Ι/Ο και σχεδόν απεριόριστη δυνατότη- 
τα επέκτασης, που µπορεί να καλύψει και 
τις πιο εξειδικευμένες ανάγκες. 

Η τιµή του αναμένεται να κυμανθεί, 
στην Αμερική, περίπου στα 1.600 δολάρια 
και περιλαμθάνει ένα ἴονΝνΘΙΓ ο85θ µε το 
θασικό οοπῄρυΓαϊίοη: ΟΡΙ) Ὀοβ[α, το λει- 
τουργικό σύστημα, µία Ι/Ο κάρτα και ένα 
πρόγραµµα ανάπτυξης εφαρμογών για το 
ΒΘΒΟΧ. Μπορεί να δεχτεί οποιαδήποτε Ε- 
ΟΙ/ΘΑ κάρτα ή 909Ι/ΠΏΌΕ περιφερειακά. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

9 ΟΡυ: 2 Ρονθ(ΡΟ 603 στα 66 ΜΗΖ 

ϱ Μνήμη: Δέχεται µέχρι 8 Τ2-ρίΠ ΘΙΜΜς 
(256 ΜΒ) 
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Φ ΤΗΕ ΕΒΕΒΟΣΧ 


9 Δίσκοι: { ΡΟ 1.44 ΡΌ και 4 ἀπνθ 08Υ5 
ϱ Γραφικά: Δέχεται οποιονδήποτε ΡΟ 
ΘΝΑ οοπΙΓοΙ!θ: 

9 Επικοινωνίες; Υποστηρίζει οποιαδή- 
ποτε |9Α οἰπειπθί κάρτα και πιοάθπη 

9 Ιπιθγίασος: 32 ΡΟ οἱοίς στα 33 ΜΗΖ, 
5 Ι9Α δἱοί5, 9059 ΙΙ οοπίΓοίθ:, ΙΟΕ οοη- 
ττοἱίθ:, ΡΟ κθγΏοβΓᾶ, Ρ9/2 Ππποιςδθ, Ρ8Γ8ἱἱ6ἱ 
Ρο, 2 ΜΙΌΙ ροή5, 4 Β9-232 56/8ἱ ροή5 
με 16550 ΙΑΗΤ5, Πἰσῄ-ιθς Ιογφίίοκς, 16- 
Ρἱἱ ήχος µε ΒΟΑ ἱη-ουί Ίθοκ5 και υποδο- 
χές για μικρόφωνο και ακουστικά 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΝΑ 

ν΄ Ριθ-θπιρίϊνθ πιυ[-ἰβΦ5κίπα σε πολλα- 
πλούς επεξεργαστές (µέχρι 8) 

ν΄ ΝΙΠυΒΙ ΠΙΘΠΙΟΙΠΥ, αθνίοθ «ΓίνΘΙ8, ΡΙΟ- 
ἴθοῖθα 8ααίθ59 5ρ80865 

ν΄ Ενσωματωμένη ααἰ8Ό8586 στο ΠΠίπα 
θγ5ίθπη, µε "νο αωθιίθς” 

ν΄ ΟΙἰθπί-5θ/Γνθί αρχιτεκτονική 

ν΄ Βθα|-ἴίπιθ αρχιτεκτονική για επεξερ- 
γασία ήχου και εικόνας 

ν΄ Γραφικό εµ5ε/-ἱπίθήθοθ 

ν΄ Ενσωματωµένα ΤΟΡ/Ρ, αἰιθοί και αἰ- 
8ἱ-ωρ ΒΡΡ, ΕΤΡ και Τθἱηθί πρωτόκολλα 

ν΄ ΟΡἱθοί-οιἰθπίθα Ο- αρριἰοβίίοη 
(Γαπηθννοίκ για ανάπτυξη εφαρμογών 


Ο δημιουργός του αναφέρει ότι προ- 
σφέρει ανώτερη αμαἱο/νἰιάθο τεχνολογία 
σε πολύ χαμηλή τιµή, καθώς και άµεση 
πρόσθαση στο ΙπίθΓΠΘΙ. Το ίδιο ειπώθηκε 
και από την ΟοΠΊΠΙΟΟΟΙΘ για την Απιί68, 
τηρουµένων των αναλογιών, πράγµα που 
έχει κάνει αρκετούς Απιίσα υ56Ι5 να το 
θλέπουν µε ενδιαφέρον. Ανεπιθεθαίωτες 
πληροφορίες αναφέρουν ότι η Απιίσςα 
Τεομπο[οσίθς έχει έρθει σε επαφή µε την 
Βθ Ιπο. για πιθανή συνεργασία. Οπως εἰ- 
ναι γνωστό, µπορεί το ΠαίανναΓΘ να εἶναι 
δυνατό, αλλά αν δεν υπάρχει 5οΗννα(6Θ, τό- 
τε θίναι άχρηστο. Το ΒΘΒΟΧ δεν είναι συµ- 
θατό µε κανένα υπάρχον σύστημα και τα 
πάντα θα αρχίσουν από το μηδέν. Το αν 
θα υποστηριχτεί από τις εταιρίες λογισµι- 
κού, θα το δείξει ο χρόνος. 


Φὣ Βοννεγί ος 


θ40ἱἱ επεξεργαστής 620 της σει- 
ο ράς Ρονθ(ΡΟ αντιμετωπίζει πολλά 

προθλήµατα, λόγω των Όωρς στη 
σχεδίασή του. Ο 620Ό επρόκειτο να χρησι- 
µοποιηθεί στα ΙΒΜ ΒΦ/ΘΟ0Ο0Ο5, όπως φαίνε- 
ται όµως αυτό θα µαταιωθεί. Τα μεγάλα 
προθλήµατα παρουσιάζονται στην πολυεπε- 
ξεργασία του 620. Παρόμοια προθλήµατα 
είχαν εμφανιστεί και στον ΡΡΟ 604, αλλά 
αντιμετωπίστηκαν έγκαιρα. Το αθουροίπα 
του επεξεργαστή είναι πολύ δύσκολη υπό- 
θεση, λόγω της πολυπλοκότητάς του, κα- 
θώς περιέχει 7 εκατομμύρια ἰγαηβίδίοιϐ! Η 
απόσυρση του ΒΡΟ 620 θα αποτελέσει 
πλήγμα στην αξιοπιστία του ΡοννθΓΡΟ οοη- 
φοΠἶωπῃ και αυτό πρακτικά σηµαίνει ότι δεν 
θα µπορέσει να ανταγωνιστεί τη νέα γενιά 
επεξεργαστών από την ΑΙρΠ8, τη ΜΙΡς9 και 
τη 9ΡΑΒΟ. Επίσης, θα αφήσει τη σειρά Ρ- 
ΡΟ χωρίς 640 επεξεργαστή. 


η] Ὀισϊτεαι Ψίοαεο Ὀῖξδικς 


να νέο ΟΏ φἰαπααιά γεννιέται και οι 
Ε µεγάλες εταιρίες του χώρου δηµιουρ- 

γούν συμμαχίες για να προωθήσουν 
τη δική τους παραλλαγή του Ὠἰρίίαἱ ΝΙάθο 
ὈἰΦΚ (ΏΝΩΏ). Στη µία πλευρά θρίσκονται η 
ΡΠΙΙρ58 και η Φοηγ µε το Μιιίπιθαία 60 
(ΜΜΟΒ) και στην άλλη η Τοδηίσ8, η Τίπιθ 
ἨΝαΓΠθτ, η ΜΟΑ, η ΜαϊἰδιισηίίΒ, η ΤΠΟΠΙ5ΟΠ 
και η ΡΙΟΠΘΘΙ µε το 9μῤ6/ Ὀθηφίἡγ ΟΏ (50). 
Το νέο ΟΌ κἰβπάαίά αρχικά επρόκειτο να ᾱ- 
ντικαταστήσει τις ΝΗ9 νἰάθο οβ58θίῖθς. 
Όμως, όλες οι µεγάλες εταιρίες κατασκευής 
υπολογιστών έδειξαν αµέσως ενδιαφέρον για 
το ΓΝΏ. Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του ΏΝΟ 
είναι εκπληκτικά, καθώς σε ένα απλό ΟΏ θα 
μπορούν να αποθηκευτούν 4.7 (9. Θα µπο- 
ρεί να αναπαραγάγει υψηλής πιστότητας και 
ποιότητας ήχο και εικόνα. Σε ένα ΟΏ θα 
µπορεί να αποθηκευτεί µία κινηματογραφική 
ταινία, κάτι που θα φέρει τα πάνω κάτω στο 
χώρο των υπολογιστών, ειδικά στους τοµείς 
των ππυ]ήπιεαίϐ και των 68ΠΠΘΡ. 


η] Ἑεαὂυγω νε 595 Φ 


µάχη μεταξύ των δύο αυτών πθχί- 

08η οοηθοἰθ5 έχει φουντώσει. Μό- 

λις η µία εταιρία μειώσει τις τιµές, 
ακολουθεί και η άλλη σχεδόν αµέσως. Για 
παράδειγµα, στην Αμερική, µόλις η 9οηΥ κα- 
τέθασε την τιµή του ΡΘΧ στα 299 δολάρια 
χωρίς παιχνίδι, η 9608 κυκλοφόρησε ένα 
πακέτο µε το 98ίυη χωρίς παιχνίδι, αλλά µε 
ένα ἄθπιο ΟΏ µε το 
ΒΙ! και το Ρ8ηΖ6/ 
Ὀ(βροοπ, στην τι- 
µή των 299 δολα- 
ρίων. Επίσης, - 
πάλι ακολουθώ- 
ντας το Ρ9Χ µε 
το ΗΙάϱε Β8ο8Γ 
-µείωσε την τιµή 
του 98ἱμίΠ µε το 
γίπυα ΕΙΟΠίεΓ Βεπηϊχ στα 349 δολάρια. Κάτι 
ανάλογο συνέθη και στην Αγγλία. 

Στην Ἑλλάδα, δυστυχώς, το ΡΟΧ δεν έχει 
εμφανιστεί επίσηµα, οπότε το Φαΐυπη έχει α- 
κόµα σχετικά υψηλή τιµή. Η 9ΕΟΑ Ελλάδας 
ετοιμάζει όµως µία µείωση 20.000 δραχμών 


στην τιµή του 98ΐωπη για την περίοδο των 
Χριστουγέννων, η οποία έτσι θα διαµορφω- 
θεί στις 149.000 δρχ. Επίσης, µείωση θα γί- 
νει και στην τιµή των παιχνιδιών του. Όσον 
αφορά στην τιµή των παιχνιδιών του 9αϊυΓῃ 
στην Ελλάδα, πρέπει να αναφερθεί ότι είναι 
σχετικά υψηλή σε σχέση µε την αντίστοιχη 
της Αγγλίας. (Για παράδειγµα, το Ρ8ΠΖθΘΓ 
Ό(8αοοη στην Αγγλία - µε 
2306 Φ.Π.Α. - κο- 
στίζει 15.000 
δρχ., ενώ εδώ - 
µε 1856 Φ.Π.Α. 
-. έχει 25.000 
ὄρχ.). Βέθαια, υ- 
πάρχουν διάφορες ε- 
πιθαρύνσεις, αλλά µε τίποτα δεν δικαιολο- 
γείται τέτοια διαφορά στην τιµή. 

Μια και αναφερόμαστε σε παιχνίδια, η 
ΤΘΚ8Γ8, σε µία κίνηση αιφνιδιασμού, ανακοί- 
γωσε ότι µέχρι το τέλος του 1995 θα κυκλο- 
φορήσει το περίφημο Τοδηϊπάθη του ΡΒΘΧ 
και στο 9αϊωιπ! Ο πόλεμος, από ό,τι φαίνε- 
ται, θα είναι σκληρός! 


Το ἱ ΤΗΑ έρχεται 


λα δείχνουν ότι το ὈἱΤΗΑ 64 της 

ΝΙπίεπαο Θα κάνει την εμφάνισή 

του στην Ιαπωνία µέσα στο Νοέµ- 
6ριο. Μαζί του θα παρουσιαστούν 12 τίτ- 
λοι παιχνιδιών. Υπάρχει µεγάλη πιθανότητα 
να παρουσιαστεί ταυτόχρονα και ΟΏ-ΒΟΜ 
80ᾳ-ο0Π, το οποίο - μολονότι θα ανεθάσει 
τη τιµή του - θα μπορέσει να αντιµετωπί- 
σει στα ίσια το 98ἱυΓη και το ΡΘΧ. Επίσης, 
η ΝΙπίθηάο δημιούργησε µία νέα εταιρία 
μαζί µε τη 9αυα(ιθδοῄ - η οποία ειδικεύε- 
ται στα ΒΗΡΩΡ - και την ὁωςί 9γδίθπης. Η 
κυρίως δουλειά θα γίνει από τη 
ΘΩυ8{ΘΦΟΗ, ενώ η ΝΙπίθπάο και η 9υςδὶ θα 
συνεισφέρουν στα απαραίτητα κεφάλαια 
κίνησης. Οι πρώτοι τίτλοι για το υΙΤΒΑ 64 
από αυτή τη συνεργασία αναμένονται στις 
αρχές του 1996 


Όυ- πε οοΠβΟοίΙΘ55 


ερικές πληροφορίες που διέρ- 

ρευσαν από τη ΘΕΑ Αμερικής 

αναφέρουν ότι η εταιρία θα πα- 
ρουσιάσει σύντομα δύο νέα µρᾳ[8άθ5 για 
το Φβΐωτη. Το πρώτο θα είναι ένα πιοάςθπη 
και ειδικό Ιπίθιηθί 9οῄνναΙ6, µε το οποίο θα 
µπορεί να συνδεθεί µε το Ιπίθιπθί µέσω 
Ἠ/οήα ΥΝΙάθ ΥΝΘΌ-Μοςαίο! Το δεύτερο αφο- 
ρά μάλλον µόνο στους Αμερικανούς κατό- 
χους του 9αίωΓπ, οἱ οποίοι θα μπορούν να 
κατεθάσουν 5οῄν/α[Θ από το καλωδιακό κα- 
νάλι της ΘΕΑ µέσω κάποιου ειδικού δεἰ- 
ἴορ Ὀοχ. Η τιµή του πιοάθπι και του |ηίθι- 
πθί 5οἩννα!θ, στην Ιαπωνία, θα κυμανθεί 
γύρω στις 35.000 δρχ. Και η ΡΠΙρς έχει ή- 
δη ετοιμάσει ένα ειδικό ΙΛΛΛΛΛΙ 5οῄννα(θ, µε 
το οποίο οι κάτοχοι του ΟὈ-ί θα μπορούν 
να µπαίνουν σε ένα Ιπίθιπθί 5ἱίθ της 
ΡΠΙΙΡ5, ειδικά φτιαγμένο για το Ο0-Ι, όπου 
θα θλέπουν νἰάθο ο{ρς, θα διαθάζουν νέα, 
θα κάνουν οη-ΙίΠθ παραγγελίες κ.λπ. Τα θή- 
µατα των παραπάνω εταιριών φαίνεται ότι 
θα ακολουθήσει και η 300, παρουσιάζο- 
ντας κάτι ανάλογο για την κονσόλα της. 


ῴΦ ΕΤ οηπ Ο8ΒΓΠΙΕΘ 


ΒΓἱ6Ώ ΤθΙθοοΠ, ο αντίστοιχος 

θρετανικός ΟΤΕ, μπαίνει δυναμικά 

στο χώρο των οη-[ίπθ επικοινω- 
νιών. Μέσα στο 1996 πρόκειται να θέσει σε 
λειτουργία ένα εθνικό δίκτυο παιχνιδιών, το 
ἨΝΙπερΙΒγ. Το ΝλΙπθρἰ8γ θα επιτρέπει τις οη- 
Ιπθ μονομαχίες των χρηστών σε διάφορα 
παιχνίδια, πάντα µέσω τηλεφωνικής γραμ- 
µής. Ένα πιλοτικό στάδιο θα ξεκινήσει τον 
Ιανουάριο του 1996, ενώ θα τεθεί σε πλήρη 
λειτουργία το καλοκαίρι του 1996. Οι παί- 
κτες, µέσω ενός ΡΟ (386 και άνω), θα συν- 
δέονται µε το ΙΛΙιθρΙ8γ µε πποάςπη σε ταχύ- 
τητες από 9600 Ὀρ5 και άνω. Η ΒΤ έχει έρ- 
θει σε επαφή µε αρκετούς κατασκευαστές 
παιχνιδιών, προκειµένου να τοποθετηθεί το 
απαραίτητο ἰπίθῄβοθ που απαιτείται για το 
ΥΝΙτθρΙ8γ µέσα στα παιχνίδια! 
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ΙΙ ΙΗΕΙΝΕ {Πε Νε] 


«σας ΟΌ 


του θα 8γουν στην αγορά περίπου 15 τίτλοι, συµπεριλαµ- 


Τ ο ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ του «8αυαί έχει κυκλοφορήσει και µαζί 


θανομένων του Μγσί, του Ρήπιαἱ Β808, του ΗἰσΠιΕπα6Ι και 

του ΟοΠΙΠΙ8ΠάΕΙ Βἰοσα. Επίσης, θα υπάρχει η δυνατότητα αναπα- 
ραγωγής νίάθο και αμαίο 0Ώ5. Στα νίάθο 005 η 

οθόνη θα µπορεί να χωρίζεται σε πολλά 


τµήµατα για ταυτόχρονη παρακο- 


λούθηση. Βέθαια, η τιµή 
του είναι ίδια µε αυτήν 
του ὁθουα:, κάτι που 
σηµαίνει ότι θα 
χάσει όποιο 
πλεονέκτη- 
μα είχε - στο 
οπίπεδο της 
τιμής - σε 
σχέση µε τον 
ανταγωνισμό. 


πιεχζΌςγι Αγιϊης ΟΘΕΓΠΙΕΘ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΤΙ Εἰθεί Αναἰοη ΗΙΙ Ρο 11195 
9ἱ8/ ΟΠιδ8ά6Ι (ΠΠΘΙΘΚ Απιίαᾶ Τώ 
γιΠυαἱ ΚαΠΙη ΟΤΜ Αππίαᾶ Τώ 
711 Ξννοίά οἱ ΜΘηάο: ({8ΠΟΡΦΙ8ΠΙ Απιίαᾶ Τώ 
Εποίπε Ρἰηραί! ΑΙΙε[παίίνθ Απιίσα Τώ 


5υρ8:/ Τθηπἰς Αμαιορεπίο Αππίςα Τώρα 
ΕΙΟΏΙ ἰΥθ Απιαζοη Ωυθεη ΒεπερΒίθ Απιίςᾶ Τώρα 
ΕΒ 2: Εἶιδί Εποουπίθις απΠθίΘΚ ΑπΠΙΩ8 12/95 
Βροοἱ Α5σαυϊ ἱωοβδΑβής ΡΟ - ΟΡ-ΒΟΜ Τώρα 
Οοπηππαπά ΗΩ 2 ΜίσΓορ/ο5θ ΡΟ -ΟΡ-ΒΟΜ «12/95 
μή] ΡθορΙε ΜΙοΓοριο5θ ΡΟ -ΟΡ-ΒΟΜ 19/95 
Χ-ΟΟΜ: Ταοῖΐσαί ΜΙοορ/οθθ ΡΟ -ΟΡ-ΒΟΜ 19/95 
Ώ/8οη5 | αἷ 2 Βθβάγδοι Ρ6 - ΟΡ-ΒΟΜ Τώρα 
Εαίοοη 40 5. ΗοΙοὈγίθ ΡΟ - ΟΡ.ΒΟΜ 4/96 
Ρπορηἰχ ΕΙΟΠίει5 Τίπης ἸΛ/8ΓΠΘΙ ΡΟ -ΟΡ-ΒΟΜ 12/95 
9ἱΓ Οοπίτοί 3 Αοοοἰθάθ Ρ0 - ΟΡ-ΒΟΜ 12/95 
γἰάο 2 ΙπιβὪ ΡΙοἱ5 ΡΟ -ΟΡ-ΒΟΜ «12/95 
ΝείΓ8οθΓ Ιπὶ. ΜΒΩἱο ΡΟ-ΟΡ-ΒΟΜ 12/95 
Ῥυρθ/ Τ8ηΚ ΟοπηπιΒΠΕΕΙ ΏὈοπηβίκ Ρ0-ΟΡ-ΒΟΜ 12/95 
Βἱᾳ Βθά ΒΒοίπᾳ Ώοπηβ/κ ΡΟ - ΟΡ-ΒΟΜ 12/95 
Ηθχθη Βανθη Ρο - Ο0Ρ-ΒΟΜ 12/95 
γιήυ8 (ορ ΘΕΟΑ Φ8ἰυ(ῃ Τώρα 
Μγσιαήα ΘΕΟΑ Φ8ἰυίῃ Τώρα 
ΒΒΥΠΙ8Π 081 δοῇ Φ8ἰυΓῃ Τώρα 
ΕΙΕΑ 50008: ΕΑ Φ8υΓΠ Τώρα 
Ὠ8ήκ | θᾳεπά αἱα Εασἱ 98ἱυΠῃ Τώρα 


ΤΙΤΛΟΣ 


6 την παρουσίαση των 
Μ ΦαἰυΠῃ και ΡΘΧ, τα παι- 
χνίδια έχουν περάσει σε 


άλλο επίπεδο και απαιτούν πανί- 
σχυρο Π8ΙάΝΝ8Ι6Θ. Πολλοί από εµάς 
έχουν ξεγράψει την Απιίςα από τα 
παιχνίδια - πού φτάσαμε! - και ὅι- 
καιολογηµένα, αν κρίνουμε από 
την ποιότητα των υπαρχόντων παι- 
χνιδιών της (εκτός ελάχιστων ε- 
ξαιρέσεων). 

Όμως, ορισμένοι ἀθνθίορθί5 
παιχνιδιών για Απιίςα έχουν θάλει 
σκοπό να αποδείξουν ότι η Απιίςᾶ 
1200 µπορεί να τα θάλει µε τους 
ΒΙ50 γίγαντες. Η εταιρία ΟΤΜ - 
και ειδικότερα ο προγραμματιστής 
Εαὺἱο ΒἰΖΖΘίί - ετοιμάζεται να κυ- 
κλοφορήσει αρκετά παιχνίδια, µε 
γρήγορα, Ιισοµετρικά ΙΘχΧίυ(Θ πἹβρ- 
ρίπᾳ γραφικά! Ένα πρώτο δείγμα, 
που µόλις κυκλοφόρησε, εἶναι το 
γιΠυαἱ ΚαΠίπΩ, ένα πολύ γρήγορο 
ΓΘοἱπᾳ 08ΠΠ6. Σε µία απλή 1200 


πιάνει τα 25 {Τ8Ππθς ῥθ6: 5800Π6, 
ενώ προκειµένου να δείξει τις 
πλήρεις δυνατότητές του θέλει έ- 
ναν 68030 στα 50 ΜΗΖ µε 4 ΜΒ 
ΒΑΜ. Με τον 030 φτάνει τα 50 {- 
ῥρ8!! Αξίζει να επισηµάνουµε ότι 
το Ὀβγίοπᾶ πιάνει 60 µε 70 {ρᾳ. 
Ακόμα, ετοιμάζει το 9ἰβΠ]οΠίει, το 
οποίο Θα είναι ένα είδος 5ρ8ο08 
δηοοίθπι Ιρ και θα έχει καταπλη- 
κτικά Β8γ Τ(8γοθά γραφικά, ενώ - 
όπως αναφέρει ο Βἰζζθί - δεν θα 
υπάρχει παρόµοιό του στα Ρ05 
και τιο Νθχίαθη κονσόλες. Οπως 
καταλαβαίνετε, η ύπαρξη επιταχυ- 
ντή 030/90 και {α5ί ΒΑΜ θα γίνει 
σθ λίγο καιρό η πιο απαραίτητη ᾱ- 
ναθάθµιση της 1200 - και όχι µόνο 
- προκειµένου για παιχνίδια. Οἱ 
νόες Απιίςα εφαρμογές απαιτούν 
πλέον γρήγορους επεξεργαστές 
και σκληρό δίσκο, λόγω της ποιό- 
τητας και της πολυπλοκότητάς 
τους. 
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ΡήΠΠΒΙ Β8ᾳ8 Τίπηθ ΙΛ//ΠΕΙ 58ἱυΓῃ Τώρα 
0οηᾳο: Τη Μονίθ ΘΕΑ Φ8ἰυ(ῃ 12/95 
Μθηςίοη οἱ Ηιἀάθη Φου] ΘΕΟΑ 98ἰυΓῃ 12/95 


9808 Β8ΙΙ ΘΕΟΑ 5Βἰυίη 12/95 
ΝΒΑ απι ΤΕ. Αοοἰαίπη ΦἰυΓΠ 12/95 


Μααίο 081ραἰ ΕΑ 98ἰυῃ 12/95 
1141 ΗοιΓ ΕΑ 98ἰυΓῃ 12/95 
9οἱα: Εοΐῤσθ Οη5ἰαἰ Ὀγπαπηίος «98μπῃ 12/95 
ΤηυπαάριηΒνκ 2 05 οἱά ΦβίυΓΠ 12/95 


0Γ82γ Ιν8ῃ Ρ9γρΠοδί5 ΡΙΒΥ5ΙΒΙΙοῃ 2/95 
Ρο/ΘΙ Βροιί5 90008: Ρθγρποςίς ΡΙΒγ5ΙΒΙοῃ 4/96 
6-Ροίίοθ ΡΦγ0ηοδίς ΡΙΒγ5ΙΒίίοη 19/95 
Τψήςιθά Μθίαἱ ΡΦΥΩΠΟΣΙ6 ΡΙγδἰΒΙοῃ Τώρα 
Ὀἱβοννοήά ΡΦγΩΠΟΡί5 ΡΙγδἰΒΙίοῃ Τώρα 
Αδδαυϊ Βίπᾳ5 ΡβγΩποςίς ΡΙΒΥ5ΙΒΙΙΟῃ Τώρα 
γοήα οἱ | οπηπίπᾳς Ρθγρποςίς ΡΙΒΥ5ΙΒΙΙοῃ 4/96 
Ρα(85/ἱθ ΡΦγρηοδίς ΡΙΒΥ5ΙΒΙΙοῃ 4/96 
ΚΙῑίπα ΤΊππΘ 5ἱυάἱο 300 300 Τώρα 
ΕΙγίπα ΝΙΦΠίπι8ιες ΏΌοπιβήκ 300 Τώρα 
Βεαίῃ Κθερ 99 3400 Τώρα 
Μγρι Αἰαή ύ80υ8/ Τώρα 
ΝΒΑ απι ΤΕ. Αἰαή ύ80υ8/ 12/95 
Ρήπιαἱ Β88 Αἰαή ύ80υ8Γ 12/95 
Βαἰάΐες Αἰαή /80υ8: 12/95 
Ὀι8ᾳοη’ς | αἰΓ Αἰαή ύ8υ8/ 19/95 


"Οι ημερομηνίες είναι ενδεικτικές 


ΜΕΓΑΛΟΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


ΠΟΚΙΜΑΣΤΕ 

ΤΗΝ ΤΥΧΗ 

ΚΑΙ ΤΙΣ 
ΓΝΩΣΕΙΣ ΣΑΣ! 


Βεν έχετε παράπονο! 
Το σε συνεργασία µε τα καταστήµατα 

και διοργά- 
νωσαν για εσάς άλλον ένα µεγάλο διαγωνι- 
σµό για να σας δώσουν την ευκαιρία να κερ- 
δίσετε 6 υπέροχα δώρα. 


σε σρεν εσεπεω ες πχ 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΛΗΡΩΘΟΥΝ ΕΙΝΑΙ: 


Ί «ΕΕΑ ΜΕΟΛΟβΙΝΕ2 


Όλα τα δώρα είναι προσφορά Ίων καταστημάτων ΤΗΕ (Ο0ἱ. 5ΗΟΡ και ἄΛΜΕΗ» (8. 
Αθήνα: Λ. Λλεξάνδρας 31 ἃ Μουσιοξύδη, πηλ.: 6439824 Μαρούσι: Σπ, Λέκκα 5, τπλ.: 8027539 
Παγκράπ: Φιλολάου 123, πηλ.; 7014676 Καλλιθέα: Γρυπάρη 53, πηλ.: 9594100, 9596262 


9) ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ «ΕΕΑ 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός θα διαρκέσει 1 µήνα (τεύχος Νοεμβρίου). Ολα τα συµπληρωμµένα δελτία µε τη σωστή απάντηση θα λάβουν µέρος στην κλήρωση, η οποία θα πραγµατοποιηθεί στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ στις 21 Δεκεμβρίου. Η σωστή απάντηση 
έχει ήδη κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών, κ. Μουσογιάννη. Από την κλήρωση θα αναδειχτούν 6 νικητές. Ο πρώτος νικητής θα πάρει ένα ΞΕΟΑ ΜΕΩΑΌΒΙΝΕ 2 και οι επόμενοι πέντε απὀ ένα παιχνίδι για ΘΕΘΑ., όλα προσφορά των 
καταστημάτων ΤΗΕ Ο00ἱ. ΘΗΟΡ και ΑΜΕΒΡ Οἱ.08. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολἠς μέχρι 16 Δεκεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζοµένου. Τα ονό- 
µατα των έξι νικητών καθώς και των έξι επιλαχόντων θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιανουαρίου. Οἱ νικητές θα παραλάβουν τα δώρα τους απὀ τα γραφεία του ΡΙΧΕΙ (Λ. Συγγρού 44 Αθήνα) µέχρι και την 1/9/96. Τα δώρα είναι προσωπικά 
και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος απὀ τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την 1149/96, θα έχουν ήδη κληρωθεί έξι επιλαχόντες. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ανωτέρω ηµε- 
ρομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


Πειραιάς: Κουντουριώτου 177, Πασαλιμάνι, ππλ.: 4226492 


Παρακάτω σας δίνονται 6 εικονίδια παιχνιδκών και οι Πτλοι τους σε τυχαία σειρά. 
Εσείς, αυτό που πρέπει να κάνετε είναι να συμπλπρώσετε στην κενή γραµµή κάτω από κάθε εικονίδιο το σωστό Πτλο, 


Τηλοι: ΑΡΑΓΗΕ ΙΟΝΟΒΟΝ - 5ΡΑ(Ε ΟυΕΣΤ 6 - ΤΗΕ ΝΕΕΟΌ ΕΟΒ 5ΡΕΕΌ - ΜΕ(Η ΙΜΑΡΡΙΟΡ 2 - ΕΑΌΕ ΤΟ ΒΙΑΕΚ - ΜΑαΙς «ΑΗΡΕΤ 2 


Ἱ 
[ 
ή 


Ταχυδροµήσιε το στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ΒΛΜΕ ΜΛΕΗΙΝΕΒ 


ΠΟΙΟ μηχάνημα είναι καβύτερο; Ποιος εἶναι ο επεξεργαστής του; Πόσα χρώματα έχεΙ; Αυτές εἶναι ορισμένες από 
τις ερωτήσεις που Κάθε µήνα απασχοβούν τῃ στή!ῃ της αΏΛηβογραφίας. Διαθάζοντας το άρθρο µπορείτε να 
ενημερωθείτε γΙα όᾷα τα τεχνικά χαρακτηριστικά των μηχανημάτων που κυκΛοφορούν στην αγορά. 


του Γιώργου Κουρκουτά 


α παιχνίδια ήταν ανέκαθεν µεταξύ των 2600. Λίγο αργότερα εμφανίστηκαν οἱ Ποπιθ υπολογι- 
πρώτων προτιµήσεών µας στον ελεύθερο στές, όπως ο 9ρθοίωπι, ο Οοπιπιοᾶο/θ 64, ο Απιθίιβα 
χρόνο µας. Δεν αναφέρομαι θέθαια µόνο 6128 και κατόπιν η Απισα και ο Αἰβή. 
σε παιχνίδια που παίζονται µέσω υπολογι- Η παρουσίαση της Απιίςα το 1985 έφερε τα πάνω- 
στών. Παλαιότερα, οι νεαρές ηλικίες προ- κάτω στο χώρο των ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Αν και ε- 
τιμούσαν τα επιτραπέζια παιχνίδια ή παιχνίδια κατα- πρόκειτο για έναν τρομερό υπολογιστή, η τότε Οοπ- 
σκευών. Βέθαια, ακόµα και τότε αρκετοί από εµάς ήµα-  πποᾶοίθ της έδωσε το χαρακτήρα της παιχνιδοµηχανής. 
στε θαμώνες των "ουφάδικων” όπου παίζαμε 8ρ8ο6 ἵπ- Αμέσως µετά έδωσε τα σκήπτρα της στις κονσόλες 
νααθ:ς και “μύγες”, µε το μόνιμο άγχος της εφόδου που ήταν αποκλειστικά φτιαγμένες για παιχνίδια. Το 
της αστυνομίας (κάτω των 17, γαρ!). Και αυτή η ΄παρα- Μερθαήνθ της 9668 και η ΞΝΕΟΦ της ΝΙπίεπάο έδωσαν 
νοµία” ήταν µέσα στο παιχνίδι. Η τεχνολογία των υπο- σκληρή µάχη για να κερδίσουν την Προτίμηση των 
λογιστών αναπτυσσόταν µε γοργούς ρυθμούς και σιγά-  «8ππεί5. Υπάρχει µια τεράστια θιθλιοθήκη πολύ καλών 
σιγά η ηλεκτρονική διασκέδαση µέσω των οοπηρυίθΓ ή παιχνιδιών για τις δύο αυτές κονσόλες και η “διαμάχη” 
νάθο ᾳἄπιθς κυριάρχησε αρχικά στα “ουφάδικα” και µεταξύ των κατόχων τους ήταν έντονη! 
στη συνέχεια στα σπίτια µας µε την “ιστορική” Εν τω μεταξύ, ενώ η Απιίσα αντιμετώπιζε τα γνωστά 
κονσόλα Ἠπροθλήµατα και το Μθραβαήνθ και το ΘΝΕ5 έφταναν 
ΑἴαῑΙ στα όριά τους, η τεχνολογία στο χώρο των αἴοβαάθς και 
των ΡΟ5 είχε σημειώσει µεγάλη ανάπτυξη. Τα αἴοβάε5 
άρχισαν να κατακλύζονται από γρήγορα 30 ροἱγαοηπς 
µε ἰθχίμ(θ πιβρρίπᾳ γραφικά, τα δε Ρ05 απέκτησαν πο- 
λύ γρήγορους επεξεργαστές, 240 κάρτες γραφικών, 
160Ιἱ ήχο και ΟΏ-ΒΟΜς που άλλαξαν τη µορφή των 
Ρ05. Ολα τα προαναφερθέντα ήταν άκρως ελκυστικά 
για τους κατασκευαστές παιχνιδιών, µε αποτέλεσµα να 
υπάρχει σήµερα µια πληθώρα από ΟΡΏ-ΒΟΜ 08ΠΠΘΡ για 
ΡΟ5 µε εξαιρετικά γραφικά και εκπληκτικό ήχο. 

Αν ισχυριζόσουν πριν από µερικά χρόνια ότι τα Ρ05 
θα γίνονταν µία από τις καλύτερες παιχνιδομηχανές, θα 
σε κοίταζαν... στραθά! Ωστόσο και ο χώρος των 68ΠΠ8Θ 
οοηφδοἰθ5 άρχισε σιγά-σιγά να αντιδρά µε την εμφάνιση 
του ΝΘοΟ-4Θο ΟΏ από την ΘΝΚ και του «ααᾳυαί από την 
ΑιθΠ. Ακολουθούν το 00352 και το 32Χ. Αν και η τεχνο- 
λογία από τα 160Οἱἱ κατευθυνόταν στα 320ἱἱ, κανένα από 
τα ανωτέρω δεν τάραξε τα νερά στο χώρο. Οι λόγοι 

πολλοί και διάφοροι: άλλα είχαν υψηλή τιµή, άλλα υ- 
στερούσαν ως προς το ποιοτικό 5οῄννα(θ και πάει 
λέγοντας. 

Στις 4 Οκτωθρίου του 1993 παρουσιάστηκε το 
30Ο από την Ραπβδοπίο καταδεικνύοντας την πο- 
ρεία που θα ακολουθούσαν οι 68πΠθ οοηςοἰθς. Ηταν 
η πρώτη παιχνιδοµηχανή που χρησιμοποίησε ΒΙ506 
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επεξεργαστή και ΟΏ-ΒΟΜ. Μετά την παρουσίαση µερι- 
κών 300 6ϱ8ΠΠΘ5, η αγορά "διψούσε” για γρήγορα παι- 
χνίδια µε 30 γραφικά και 160ἱἱ ήχο. 

Το 1994, η άπειρη µε το χώρο ΦΟΝΥ παρουσιάζει το 
ΡΙγδίαίίοη, ενώ σχεδόν ταυτόχρονα η 9θ08 παρουσιά- 
ζει το 9αϊωίη και η ΝΙπίθΠάο µε την 30Ο ανακοινώνουν 
τα ὈΙΤΗΑ 64 και Μὸ2 αντίστοιχα. Η 96608, έχοντας την 
εμπειρία και αρκετούς δυνατούς τίτλους από τα α{- 
ο8665, δείχνει να εξασφαλίζει το µέλλον του 9αἰωτπ. Το 
αυτό ισχύει και για την ΝΙπίθηάο. Από την άλλη πλευ- 
ρά, η Φοηγ αγοράζει την Ρδγρποσί5 και ήδη έχει ετοι- 
µάσει μερικούς πολύ καλούς τίτλους, συν αρκετές µε- 
τατροπές γνωστών α{ο8άθ5 από τη Ναπποο. 

Η µάχη µεταξύ των εταιριών Θα είναι σκληρή και µας 
επιφυλάσσει ένα καλό και ένα κακό... Το καλό είναι ότι 
θα παρουσιάζονται καταπληκτικά παιχνίδια και οἱ τιµές 
του Π8Γανν8ΓΘ θα μειώνονται συνεχώς. Το κακό θα είναι 
ότι δεν θα ξέρουμε τι να διαλέξουμε! 

Στις επόµενες σελίδες θα θρείτε πολλά πληροφορια- 
κά στοιχεία και τεχνικά χαρακτηριστικά για όλες τις 
08πΠΠθ π]βοῃἰπθς από το 1985 µέχρι σήµερα. 


ΑΜΙΟΑ 
“Οι ρίζες... των σ8πιθιγς” 

Η Α5Ο0 ήταν από τις θασικότερες αιτίες ανάπτυξης 
των οοπηρυίθ{ 08πΠθ5 σε ό,τι αφορά τα πολύ καλά γρα- 
φικά, το απἰπηΒίίοη και τον ήχο. Καλώς ή κακώς, είχε 
χαρακτηριστεί ως παιχνιδοµηχανή και στα πρώτα της 
θήµατα η αγορά 5οΗννα[θ της Απιίςα κατακλυζόταν από 
παντός είδους παιχνίδια. Οι σοθαρές εφαρμογές ήταν 
ελάχιστες. Η Απιίσ8 ήταν ο πρώτος υπολογιστής που 
χρησιμοποίησε ουφίοπι επεξεργαστές για γραφικά και 
ήχο, αλλά όπως και να το κάνουµε ήταν και είναι ένας 
υπολογιστής και όχι κονσόλα µε πληκτρολόγιο. Για αρ- 
κετό καιρό κυριάρχησε στην αγορά των οοπιρυίθ: 
08ΠΠΘ5, ώσπου το λόγο έλαθαν... οἱ κονσόλες. 

Με την παρουσίαση της 1200 και του 0032 υπήρχαν 
οι προοπτικές για κάτι καλό, καθώς ακόµα και σήµερα 
το ΑΑΑ οΠἱρςοἰ είναι ικανό για ποιοτικό ϱ8ππθ 
9Ο/ΝΝ8ΙΘ. Με τη χρεοκοπία όµως της Οοπππιοᾶο(θ τα 
πάντα έμειναν πίσω και ελάχιστα παιχνίδια σήµερα εκ- 
µεταλλεύονται τις δυνατότητές του. Ετσι, σήµερα η 
Απιίοα έχει θρει 
το "χαμένο της 
εαυτό”, ως ένας 
πολύ καλός υ- 
πολογιστής, µε 
εκατοντάδες 
ποιοτικές εφαρ- 
µογές σε 


νο 


όλους τους τοµείς, εἰδικά στο χώρο της δημιουργίας 
και επεξεργασίας γραφικών. Σε αυτόν τον τοµέα η σχέ- 
ση απόδοσης/τιµής δεν µπορεί να συγκριθεί µε κανέ- 
ναν άλλο υπολογιστή. 


320{ 68ΕΟΖΟ/Ί4ΜΗΣ, 68040/25ΜΗ7Ζ, 
68060/50ΟΜΗΣ, 80 ΜΙΡΕ (68060) 
2ΜΒ-6ΜΒ ΒΑΜ 
ΑΘΑ οΠἰρςεϊῖ, ανάλυση 320χ256 μέχρι 


1280χ512, 262.144 χρώματα απὀ παλέτα 16.8 εκατ. 
χρωμάτων, 6μφίοπι «Πίρς για γραφικά και ήχο 
8ΡΙ µε 4 κανάλια 5ἴθιθο ήχου 
150.000 δρχ. (1200), 700.000 δρχ. 
(Α4000Τ/060) 


Τα παιχνίδια: 9θηδίοἰθ 9οοο6/, Φυρθ: 9ἱΓθ8ἰ ΕΙΟΠΙΘΓ 
2, Ιοοπη, ΟοΙοπίζαίίοῃ. 


ΞΕΟΑ ΜΕΟΑΡΗΙΝΕ 
ΑΘοπῖς 5εγίκθς Β8ΟΚ/” 

Με αυτή την κονσόλα η ΞΕΘΑ εδραιώθηκε στην αγο- 
ρά κερδίζοντας ένα µεγάλο µέρος της. Αιχµή του δόρα- 
τος ήταν ένας σκαντζόχοιρος που έτρεχε σαν σφαίρα 
και όλοι έµεναν µε ανοικτό το στόμα! Από εκεί και πέ- 
ρα οι έντονες διαφημιστικές εκστρα- 
τείες απλώς έφεραν το Μερβα[Γίνθ 
στην κορυφή των πωλήσεων 
στην Ευρώπη αλλά και 
στην Ελλάδα. Με την 
πάροδο του χρόνου 
όµως άρχισε να δεί- 
χνει σηµεία κοπώσεως 
και η 9608 προσπάθησε 
µε "{8ο6-ΙΗΤπρ” και µε 
την προσθήκη ΟΏ-ΒΟΜ 
να την κρατήσει σε υψη- 
λά επίπεδα. Εξαιτίας όµως 
της σχετικά υψηλής τιµής του Μθσ8-ΟὈ και της έλλει- 
Ψης ποιοτικού 5οῄννα[θ δεν κατάφερε και πολλά πράγ- 
µατα. Πρόσφατα παρουσιάστηκε το 32Χ, το οποίο είναι 
894 -οη στο ΜθρΒ8αάήνθ και το καθιστά ένα 320ἱἱ Βἰ906 
σύστημα. Παρά τις προσπάθειες της 99608 για την υπο- 
στήριξη του 32Χ µε τίτλους όπως το ΝΙΠυα ΕἰΦΠίθγ, δεν 
κατόρθωσε να "πιάσει στην αγορά”. Ο λόγος απλός: 
παρουσιάστηκε λίγο πριν από το 98ϊυΓη. 

Οι εταιρίες κατασκευής παιχνιδιών µετά την παρου- 
σίαση του 300 περίµεναν ένα 5ἰαπά-βΒΙοπθ ΒΙ90Ο µηχά- 
νηµα για να επενδύσουν πάνω του. Ειδικά στην Ελλάδα 
οι πωλήσεις του Μθοαβαήνθ είναι αρκετά καλές λόγω 

της πληθώρας καλών παιχνιδιών, αλλά οπωσδήποτε 
είναι θέµα χρόνου να δώσει τα σκήπτρα στο 
98ΐυΓη. 
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Ππεδο από ανεξάρ- 
6 στην οθόνη 


Τα παιχνίδια: Φοπίο ἴπθ Πθαάσποᾳ, ΜοΠαΙ Κοπιοαί 3, 
ΝΒΑ «ΑΜ, νιπυα ΕΙΦΠΙ6Γ. 


Ῥμροι Νἰπίιοπάο 
αΜαγίο’ Μογ/α” 

Ο μεγάλος αντίπαλος του Μθφβα[νθ. Η µεταξύ 
τους µάχη ήταν σκληρή και αμφίρροπη στην αρχή. Η 
ΘΝΕΟ µπορεί να µην είχε Φοπίο αλλά είχε τον ΜαΠο, έ- 
να πολύ καλό ρἰβίοιπι 08Π1Θ µε άριστο 0βπΙθρΙ8Υ. Ενώ 
η ΝΙπΠίΘΠαο µε το ΞΝΕΟ κυριάρχησε στην Ιαπωνία, στην 
Ευρώπη δυσκολεύτηκε από το Μθρθαήνθ. 

Τον τελευταίο καιρό παρουσιάστηκαν µερικά εξαιρε- 
τικά παιχνίδια για ΞΝΕἘς: το Φἰ8ΠΛΙΠΟ, το Φἰυπα Βα08, 
το ΏοηΚκθγ Κοπα Οουωπίη, το ΚίΙθι Ιηδίποί και σύντομα 
θα παρουσιαστεί το Υοδη/5 Ιδίαπα. Η περίπτωση είναι 
ίδια µε αυτή του Μερβαήνθ: τα 16Οΐἱ µηχανήµατα θρί- 
σκονται στο τέλος της πορείας τους. 

Τα παιχνίδια έχουν φτάσει πλέον σε 
ένα επίπεδο που τα 16Οἵΐ µηχα- 
νήµατα δεν μπορούν να ακο- 
λουθήσουν. Η ΝΙπίθπάο εντός 
των επόµενων µηνών θα πα- 
ρουσιάσει το 640ἱἱ Ι]ΓΑ, αλλά 
όπως έχει ειπωθεί 
θα υποστηρί- 
ξει για αρκε- 
τό καιρό την 
ΞΘΝΕΕΟ. 

ἰσως µε 

παιχνίδια ό- 

πως το 

Ὀοπκουγ 

Κοπο 

Οουπίιγ 2 
και το ΚίΙθι 
ἰηδίίποί η ΞΝΕΣ 
να πάρει µια µικρή πα- 
ράταση ζωής µέχρι να πα- 
ραχωρήσει τη θέση της στο νε- 
ογέννητο 1/8. 
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(αι 512448, 240 χρώ- 


πίπεδα ανεξάρτητου 
ωὠµάτων στην οθόνη, 


Τα παιχνίδια: Ώοοπι, ΜαΠο᾿ ἸΛοήα, Ώοπκθγ Κοπᾳ 
Οοωπίηγ, Υοδη/5 Ιδί8Πα. 


γ]τεμα! Βογ 
“30 6ΠΙΘΡΟΥ!” 

Οι εποχές περνάνε, η τεχνολογία εξελίσσεται και οἱ 
τρισδιάστατοι “κόσμοι” της νίπυαἱ ΘβΙΙγ σύντομα θα 
κατακτήσουν τα πάντα. Αυτή τη "συντα- 
γή” ακολού- 
θησε και η 
Νἰπίοπαο 
µε την 
παρου- 
σίαση του 
ΥΙΠυθἱ ΒΟΥ. 

Για να µπο- 
ρέσει να απο- 
δοθεί κάποια 
ΥΒ αίσθηση, το 
γ/Πυθβἱ Βου έχει 
αρκετά πρωτό- 
τυπη εμφάνιση. 
Το επάνω 
µέρος του 
αποτελεί- 
ται από µια 
συσκευή που 
μοιάζει µε το 
παλιό νἰθννπιΒξίθ:, 
το οποίο στηρίζεται 
σε µια θάση. Φυσικά, δεν λείπει και το Ιογρβα. 

Για να παίξουµε κάποιο παιχνίδι πρέπει να ακουµπή- 
σουµε το πρόσωπό µας πάνω στις δύο οθόνες του. Η 
αίσθηση των τριών διαστάσεων θασίζεται στην τεχνική 
ΦΟ8ΠηΠΘά |Ἴηθαι ΑΙ8Υ ὈἱδρίΒΥγ, την οποία η ΝΙπίθπαο 
δανείστηκε από τρίτη εταιρία. 

Άλλο ένα χαρακτηριστικό του είναι ότι όλα τα παιχνί- 
δια είναι δίχρωµα, µε το κόκκινο να εἶναι το κυρίαρχο 
χρώμα. Αν και αυτό συνηθίζεται µε τον καιρό, στην αρ- 
χή δεν κάνει µεγάλη εντύπωση. 

Τα παιχνίδια του έχουν, φυσικά, τη µορφή οβΠΠήάᾳ6Ψ. 
Για τη λειτουργία του απαιτούνται 6 µικρές μπαταρίες. 
Το κατά πόσο είναι ικανό να διεκδικήσει τη θέση του 


ΑΠΊΘΌΟΥ θα το δείξει ο χρόνος, αν και δεν νοµίζουµε 
αυτό να είναι ο στόχος της ΝΙπίεπαο. 


Εχει διαστάσεις 
και λειτουργεί µ 


Τα παιχνίδια: αἰ8οίίο ΡἰηοαΙΙ, ΤΘΙ6Όοχε:, Μα/ίο᾿5 
Ὀίθαπι ΤθηπΠί5, Βθα ΑἰαΙΠΙ. 


Ρμήρς Ο0-ἱ 
“Διχασµένη προσωπικότητα” 

Απ᾽ ότι δείχνουν τα πράγµατα, η ΡΠΙΙρ5 έκανε το {- 
διο λάθος που έκανε η Οοπηπιοᾶο/θ µε το ΟΏΌΤν. Εδω- 
σε στο ΟΏ-ί το χαρακτήρα ενός πιυήπιθαία Ποπιθ Θη- 
θγαἰηπηθηίϊ συστήµατος, µε δυνατότητες να παίζει και 
παιχνίδια. 

Η τεράστια διαφημιστική εκστρατεία της ΡΠΙΙρ5, η ύ- 
παρξη ΟΡ-ΒΟΜ και η παραγωγή αρκετών τίτλων παι- 
χνιδιών για το ΟΏ-ἱ δεν έχουν καταφέρει ακόµα να το 
καθιερώσουν ως ππυ]ήπηθαίᾶ φἰαπάαΓα. Το “ἴ8οθ-Ιήίπα” 
και η µείωση της τιµής του 450, καθώς επίσης η σχετι- 
κά πλούσια παραγωγή μουσικών τίτλων και ΟΌ Νιάθο 
και η εμφάνιση παιχνιδιών όπως το ΤΠθ 71 αυεςί και 
το ΒυπΟγοἰθ ίσως κάνουν αρκετούς να σκεφτούν την 
απόκτησή του. 

Ενδεχομένως µε τη μελλοντική µεταμόρφωσή του σε 
τερματικό για Ιπίειπεί χρήση να κρατηθεί στην επιφά- 
νεια, αλλά έτσι θα χάσει ακόµα πιο πολύ την επαφή 
του µε τα παιχνίδια. Σε κάθε περίπτωση πάντως δεν 
πρόκειται για µία “καθαρόαιμη” ϱ8πΠθ πιβοῄίπθ και µε 

την παρούσα τεχνολογία 


του δεν φαίνεται ότι µπορεί να 
“χτυπήσει” τις ΠΘΧΙ-08η κονσόλες 
όπως 9Φαϊυτη, ΡΙθγΦίαίίοη, 300 
κ.λπ. 


Ανάλυση 884 
πιοάθς, 32.768 χ 1] 


8 κανάλια µε] 


Τα παιχνίδια: ΤΠθ 71 Αυθςί, Βυη Ογο1ϱ, | ΙΙ Ὀίνίι, 
Ζε|αΒ. 


Νοθο ἄθο 60 
“Το ξύλο της αρκούδας!” 
Το ΝθΘο 4Θο αναπτύχθηκε από την 9ΝΚ παράλληλα 
µε την 8ἴο8άθ έκδοσή του. Και τα δύο ήταν πανοµοιό- 
τυπα και αρχικά είχαν πανάκριθα παιχνίδια. Τα οα[- 
ἴήάσθξδ των παιχνιδιών έφταναν τα 25ΜΒ και η τιµή 
τους τις 60.000-70.000 δρχ.! Τα παιχνίδια της ΘΝΚ 
στην πλειοψηφία τους ήταν Ὀθβίθπῃ µρ, /οοΐσαί! σαπ]θς 
και µερικά ρυωζζΙθ65. Μεταξύ αυτών 
συγκαταλέγονται τίτλοι όπως οι Βυῦ0- 
Ὀἱθ6 ΒοῦῦΙΘ, Ρωζζίθ ΒοῦῦΙθ, θαπιυΓαί 
ΦΠΟΑΟΝΝΠ, 9ἱῤ6/ 9ἰάεΚίοκ5 που µε- 
σουράνησαν και μεσουρανούν ακόµα 
και σήµερα στις αίθουσες των α- 
ο8ςθ5. Οι σχετικά µικρές πωλήσεις 


έκαναν την ΘΝΚ να αναθεωρήσει τη 
νεί 
Νθο-ᾶθο ΟΏ. Και πάλι τα παιχνίδια ! 

δεν διαφέρουν από τα αἴοβάθ5 αλλά ι 
Νθο-8θο ΟΏ απευθύνεται σε ένα ἶ-- ] 
περιορισμένο κοινό που αρέσκεται 

νή του τεχνολογία, δεν µπορεί να φτάσει τα ηθχἰ-αθη, 
αλλά από ό,τι φαίνεται δεν προκαλεί ανησυχία στην 


στρατηγική της. Ετσι παρουσίασε το 

έχει μειωθεί αρκετά η τιµή τους. Το 

στα συγκεκριµένα Ὀθβίπη μρ. Και αυτό, µε τη σηµερι- 
ΘΝΚ που έχει ένα σχετικά µικρό αλλά φανατικό κοινό. 
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Ξ,ο: 
μαεο 


Τα παιχνίδια: ΦΕπιμΓαἰ «ΠΟΟΝΝΠ, 9Ηῤ6/ 9ἱαθΘΚίοΚς 3, 
ΡυζζΙθ Βοῦ0Ι6, ΤηΘ Κίπο οἱ Εἰοπίεις 94. 


"Ενα άγριο γατάκι!” 
Η Αἰθή προσπάθησε να επιτύχει µια 
θριαµθευτική είσοδο στην αγορά µε το 
980υ8Γ αλλά ακόµα δεν τα έχει κα- 
ταφέρει, τουλάχιστον όχι σε ικανο- 
ποιητικό θαθµό. Αν και το Παια- 
Μ8ΙΘ είναι αρκετά δυνατό, η 
έλλειψη ποιοτικού 
ΦοΗν8ΙΘ είναι εµφα- 
γής. Τα παιχνίδια 
που έχουν κυκλο- 
φορήσει µέχρι στιγ- 
µής δεν εκμεταλλεύ- 
ονται το ΠαΓάν8Π6Θ, 
εκτός από μερικούς 
τίτλους όπως είναι οι 
ΑΙίθη ν5 ΡΙΘΟΑΦΙΟΙ, Τοπ]- 
ρθςι 2000, ΟΥΌθΙππο(Ρῃ και 
µια πολύ καλή µεταφορά του 
Ώοοπι των Ρ05. Αυτοί οι τίτλοι δεν 
αρκούν για να "κάνουν τη διαφορά”. Αυ- 
τή τη στιγµή η τιµή του έχει περιέλθει σε 
αρκετά χαμηλά επίπεδα και η Αἰαή έχει παρουσιάσει έ- 

να ΟΏ-ΒΟΜ ααά-οπ. 

Στο άµεσο µέλλον θα παρουσιάσει και ένα ΝΕ σύστη- 
μα αποκλειστικά για το «80υ4Γ. Όλα αυτά είναι δυνατόν 
να δώσουν κάποια ώθηση στο µηχάνηµα, παρ᾽ όλα αυτά 
όµως τα πάντα θα εξαρτηθούν από το 5οῄννα(θ που θα 
παρουσιαστεί. Τα παιχνίδια πλέον εἶναι αυτά που κα- 
τευθύνουν τις πωλήσεις του Π8Γάνν8ΙΘ και όσο πιο γρή- 
γορα το συνειδητοποιήσει η Αἰβῇ τόσο το καλύτερο για 
όλους µας. 


οΡυ; Μς 68000 στα 13.3 ΜΗΖ 
Μνήμη: 2Μ8Β ΒΑΜΙ 256ΚΒ 6Ρ-ΒΟΜ Ριῄει ΒΑΜ 
Γραφικά: Ανάλυση 720χ576, Οµςφίοπι 645 επεξερ- 
γαστής γραφικών, 2451ΐ χρώμα, 5ρηΐ8 5οα[ίπᾳ απά 
γοίαίίοη, Ζ-οωῄετίπα, αοµΓαυά απά ἀερίῃ 5Παάίΐπα 
Ηχος: 16ΡΙί Ώ8Ρ µε διπλής ταχύτητας 6Ρ-ΒΟΜ 
τιμή: 60.000 δρχ., 6Ό-ΒΟΜ 60.000 δρχ. 


Τα παιχνίδια: Ώοοπῃ, Αἰίθη5 ν5 Ρ/Θααίο:, ΜοήΠαἱ 
Κοπηραί 3, Ζε(ο 8. 


ΑΟ πρώτος διδάξας” 
Ενας από τους μηχανικούς του 300 είναι ο Β... ΜΙ- 
ο8ἱ, µέλος της ομάδας που σχεδίασε την Απηίσ8, ΥεΥΟ- 
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νός το οποίο μαρτυρά τις δυνατότητες του µηχανήμµα- 
τος. Ηταν το πρώτο που χρησιμοποίησε ΒΙΦ0Ο επεξερ- 
γαστή και έφερε την αρχή του τέλους των 16Οἱἱ µηχα- 
νημάτων. 

Οι πωλήσεις του είναι σχετικά καλές και έχει στο ε- 
γεργητικό του αρκετούς δυνατούς τίτλους όπως ΕΙΕΑ 
9οοο6/, Βθίϊωίη ΕΙΙΘ, Βο8ά ΒΒ5η κ.λπ. Αν και δεν έχει 
καταφέρει να γίνει 5ἰβηπάβίά στην ηλεκτρονική διασκέ- 
ὅαση, η ανακοίνωση των χαρακτηριστικών του Μο, που 
θα αντικαταστήσει το 300, προκαλεί δέος! 


οΡυ; 3208 ΑΒΜΘΟ στα 12.5ΜΗΖ 
Μνήμη: 2ΜΒ ΒΑΜ, 1ΜΒ Νἱάεο ΒΑΜΙ, 1 ΜΒ ΒΟΜ, 
32ΚΒ ΘΒΑΜ µε µπαταρία 
Γραφικά: Ανάλυση μέχρι θ40χάθθ, 160 χρώματα 


στην οθόνη από παλέτα 245], ΟΜΑ οπαῖπο γρα- 
φικών µε ταχύτητα Θ0ΜΒ/586οοπά 
Ηχος: 16Η 5ἴθιθο ΡΟΜ 5απιρ!ίηα στα 44.1 ΚΗΣ, 
16ΡΗ ΌΞΡ µε 68-ΒΟΜ ἀτῖνο διπλής ταχύτητας 
τιμή: 140.000 δρχ. 


Φυσικά διαθέτει ΟΏ-ΒΟΜ και έχει υποστεί ένα "1806- 
Ιπίπα”, µαζί µε µια µικρή αύξηση στην ταχύτητα του ε- 
πεξεργαστή (ΕΖ-10). Στην Ευρώπη και την Αμερική δεν 
έχει καταφέρει ικανοποιητικές πωλήσεις, αλλά στην |α- 
πωνία η κατάσταση είναι καλύτερη και ήδη έχει ένα αρ- 
κετά φανατικό κοινό. Με µια πολύ καλή κίνηση, η 300 
έχει δώσει την άδεια χρησιμοποίησης του Πα(άνΝ8Ιθ σε 
αρκετούς τρίτους κατασκευαστές όπως στην Ρ8ΠΒΦΟ- 
πίο (ήταν η πρώτη που έθγαλε 300), στη 98ηγο και 
την οἰαδίαΓ. Αν µε την παρουσίαση του Μ2 κυκλοφο- 
ρήσουν και τίτλοι που θα εκμεταλλεύονται τις δυνατό- 
τητές του, τότε τα πράγματα για τον ανταγωνισμό θα 
είναι δύσκολα. 

Τα παιχνίδια: ΤΠ Νθθαά Εοι 9ρθθᾷ, Βο8ά Βαδῃ, 
Βἰ8άθ Εο:οθ, ΡΟ'86, 


ΘΟΝΥ ΡΙαγςία!ίοη 
“30 πιαοβίπθ” 

Η 8ΟΠΥ επρόκειτο να συνεργαστεί µε τη ΝΙπίθπάο 
για την παραγωγή του ΘΝΕΟΦ ΟΡ-ΒΟΜ αλλά για άγνω- 
στους λόγους δεν προχώρησε η συνεργασία. Ετσι απο- 
φάσισε να παραγάγει τη δική της κονσόλα και να εισέλ- 

θει στην αγορά των ϱ8πΠθ οοηφοίθ5 µε 

αρκετά εντυπωσιακό τρό- 

πο. Το ΡΟΘΧ 
παρουσιά- 
στηκε το 

1994. Παρ᾽ 

ότι δεν ε- 

ντυπω- 
σιάζει λό- 
γω μικρού 
μεγέθους, 
µε την πρώ- 
τη µατιά στα 
τεχνικά χαρακτη- 
ριστικά καταλαθαίνουµε ότι πρόκει- 
ται για ένα τρομερό µηχάνηµα. Όπως 
προαναφέραμε, το Παίάν8ίθΘ δεν αρ- 
κεί για να "κάνει τη διαφορά”. Το Ρ9Χ 
ήταν πολύ τυχερό να έχει ταυτόχρονα 
µε την εμφάνισή του παιχνίδια που εκμεταλλεύονταν 
στο έπακρο το ΠΕΓάν/ΓΘ. Τα παιχνίδια αυτά ήταν κυ- 
ρίως μετατροπές από τα οοίη-ορ της Ναπιοο, όπως το 
ΤΘΚΚΘη και το Βἰάᾳθ Β8οθΙ. Όπως καταλαθαίνετε έχει 
κάνει την καλύτερη δυνατή είσοδο στην αγορά. 

Πρόσφατα η 8οηγ αγόρασε την Ρθγρποσὶς και ήδη έ- 
χει κυκλοφορήσει µερικά εξαιρετικά παιχνίδια όπως τα 
ρε ΟυΙ, Ὀθδίπιοίίοη Ὠθ/Όγ, Απ5αυί Βίπᾳς κ.ά. Αν και 
στην αρχή η τιµή του ήταν απαγορευτική, σήµερα έχει 
περιέλθει σε κανονικά επίπεδα. Από τις πρώτες αντι- 
ὅράσεις της αγοράς φαίνεται ότι το µέλλον του θα εἰ- 
ναι λαμπρό. 


32Ρ/ἱ ομςίοπῃ 


2ΜΒ ΒΑΜ, 1 
ΒΑΜ, 256ΚΒ «Ρ-ΒΟΙ 
300.000 πολύ! 


ΒΓΒΑΜ, 512ΚΒ ΒΟΜ 
α Το δευτερόλεπτο, α- 
νάλυση µέχρι 640χάθθ, 66 ΜΙΡ5 Οθοπιθίιγ Τιαης- 
{6Γ Επαἰπθ, µέχρι 4.000 δρτῖίος στην οθόνη, Ειω!! 
Γ8π09 οί Αἱρῃα 0ΠαηΠεΙ ΕΧ 
16011 οΒἱρ µε 24 κανάλια ήχου στα 
44.ΊΚΗΣ, 00-Β0 ] ταχύτητας 
0 δρχ. 


Τα παιχνίδια: ΒἰάΦθ Βαοεγ, Λροθ Ομί, ΤοΚΚθη, Τοη 
9ΠίΠ Ώθη. 


ΘΕΟΑ Φαΐωγη 
“Ο γίγαντας που ξυπνάει!” 

Αμέσως µετά την ανακοίνωση της 9οηΥ για το ΡΟΧ 
οι μηχανικοί της ΘΕΑ παρουσίασαν το Φαἰωτη, το ο- 
ποίο από τεχνολογικής πλευράς 
είναι ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί 
σήµερα. Βέθαια, η πολυ- 
πλοκότητα του ΠαΓα- 
Ν8[Θ είναι πολύ υ- 
Ψηλή, κάτι που 
σημαίνει ότι εἶ- 
ναι σχετικά δύ- 
σκολο να 
προγραμµατι- 
στεί. Αν και οι 
πρώτοι τίτλοι που 
ετοίμασε η ΑΜΟ της 
ΘΕΑ ήταν τα Ψίπυα ΕΙΩΠΙει και 
Ὀαγίοπ8, δεν ήταν τόσο καλά όσο τα 
ΤθΚΚεη και Βἰάαθ Βαοει του Ρ9Χ. Ετσι, πριν από λί- 
γο καιρό η ΑΜΟ παρουσίασε ένα καινούριο σύστηµα α- 
νάπτυξης φοῄννα(θ που εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυ- 
νατότητές του. Τα πρώτα παιχνίδια που αναμένονται και 
έχουν αναπτυχθεί µε το καινούριο σύστηµα είναι τα 
γΙΠυα ΕΙΩΠΙ6Γ 2 και 9908 ΒαΙΙ. Από τα πρώτα ἄθπιος 
φαίνεται ότι θα είναι τρομερά! Ειδικά η κίνηση του αἴ- 
ο8αθ γίπυα ΕἰᾳΠίεΓ 2 έχει αποδοθεί σε µεγάλο ϐθαθµμό 
στην έκδοση για Θαϊυππ. Το ίδιο συµθαίνει και για το 
8608 ΒΑΙΙ. Μπορεί το 98ΐυτη να υστερεί λίγο στο 3Ό 
χειρισμό σε σχέση µε το Ρ9Χ, αλλά υπερτερεί σε ταχύ- 
τητα και σε δοΓοΙίπα 2 διαστάσεων. Ωστόσο, αν κρίνου- 
µε από το Ρ8ηΖ6/ ΏΓ8ΩΟΠ, οι 3Ό δυνατότητες του 9αἰ- 
υτη είναι εκπληκτικές. 


2 ΒΙ56 στα 28.6ΜΗ7, 


Δύο 32Ρ/ἱ ΗΗ: 


2ΜΒ ΒΑΜ 
ΒΑΜ, 512Κ8Β 6Ρ-ΒΟΜ 
500.000 πο 
ΝΟΡΊ 328ἱἱ επεξεργ! 
για «ργ[ίθς, πολύγωνα 
επεξεργαστής στ 


ΝΒΑΜ, 512ΚΕΒ αιιάϊο 
ΒΑΜ, 512ΚΒ ΒΟΜ 
ᾳ Το δευτερόλεπτο, 
στα 20ΜΗΣ 17 ΜΙΡΞ 
µετρία, ΝΟΡ2 32Ρἱϊ 
17 ΜΙΡΕ για Ώ8οκ- 


Τα παιχνίδια: Ὀαγίοπα 9Α, γίπυα ΕἰᾳΠίθΓ, Ρ8ΠΖ6Γ 
Ό(θροη, 9808 ΒεΙἱ. 
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υἱΤΗΑ 64 
“Το κρυφό όπλο” 

Η ΝΙπίθπάο συνεχώς αλλάζει την ηµεροµηνία παρου- 

σίασης της 640ἱἱ κονσόλας της. Ετσι έχει δώσει αφορ- 
µές για πολλές συζητήσεις. Λέγεται, για παράδειγµα, 
ότι υπάρχουν προθλήµατα στο ΠΙΟΝΝΙΘ, άλλοι ισχυρί- 
ζονται ότι επειδή η ΘΝΕΞ πουλάει ακόµα καλά η ΝΙη- 
ἴΘπάο καθυστερεί την παρουσία- 
ση του [ία και κά- 
ποιοι άλλοι ότι 
επειδή αρχικά 
είχε σχεδιαστεί 
για χρήση µε 
οβΠΠΙάᾳ65, τελι- 
κά η ΝΙπΙθΠάο αποφάσισε να το παρουσιάσει µε Ο0- 
ΒΟΜ. Κατά πόσο αληθεύουν όλα αυτά θα φανεί στις 
αρχές του 1996, οπότε και θα παρουσιαστεί στην Ιαπω- 
γία. Από την εταιρία διαρρέουν ελάχιστες πληροφορίες 
σχετικά µε το µηχάνηµα και τους τίτλους που Θα πα- 
ρουσιαστούν. Πάντως, πολλά γνωστά και τρανταχτά ο- 
νόµατα δουλεύουν πυρετωδώς ώστε να υπάρχουν αρκε- 
τοί τίτλοι διαθέσιμοι κατά την παρουσίασή του. 

Τεχνικώς είναι ανώτερο από το ΦαΐωΓη και το 
Ριβγςἰαίίοη, αλλά όχι και από το Μ2. Και εδώ μερικές 
εικόνες µελ- 
λοντικών 
παιχνιδιών 
για το ὈΙίγα 
64 δείχνουν 
µε εντυπω- 
σιακό τρό- 
πο την 
ποιότητα 
των γρα- 
φικών του. 
Η ΝΙπίθπαο, όπως και η ΘΕΘΑ, έχει τεράστια πείρα 
στο χώρο και όλοι αναμένουν µε ανυπομονησία την ε- 
πίσηµη παρουσίασή του. 


100. ΜΙΡ5, 10041 
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Τα παιχνίδια: Στα αιοβθάθ5 έχουν παρουσιαστεί τα 
σχετικά µέτρια σε γραφικά Οπις'π’υ9Α και ΚίΙει Ιη- 
φιποί, σε σχέση µε τα αντίστοιχα αἴοβάθ5 της ΘΕΑ 
και της Ναπποο. Τα προαναφερθέντα µαζί µε µια έκ- 
δοση του Όοοπῃ Θα είναι οι αρχικοί τίτλοι για το 0 - 
ΤΒΑ 64. 


300 ΝΜ2 
“Το απόλυτο µηχάνηµα,;” 

Η 3ΌΟ παρουσίασε πρωτοποριακή τεχνολογία το 
1993 και από ό,τι φαίνεται θα επαναλάθει το ίδιο µε 
το ΜΟ. Το Μ2 θα κυκλοφορήσει σε δύο εκδόσεις: µία 
ως εµρᾳΓ8άθ για τους κατόχους 300 και µία ως 
οἴαπα-αίοπθ μηχάνημα. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του είναι τρομερά. Οι 


θασικές διαφορές σε σχέση µε τις υπόλοιπες κονσό- 
λες είναι ότι περνά πλέον στα 640ἱἱ5. Ο Ρονε(Ρο 
602 έχει αντικαταστήσει τον ΑΒΜ 60, αλλά η δύναμή 
του πηγάζει από τους ομδίοπι επεξεργαστές του. 

Η υπολογιστική του ισχύς και η ικανότητα παραγω- 
γής και χειρισμού πολύπλοκων γραφικών είναι πολύ 
µεγάλη. Το ΡΙαγςίαίίοπ, που θεωρείται πολύ δυνατό 
µηχάνηµα στο χειρισμό 30 ισοµετρικών γραφικών, θα 
πρέπει να αρχίσει να... κοκκινίζει! 

Όπως δηλώνει η 300, ήδη αρκετές εταιρίες έχουν 
αναλάθει την υποστήριξή του από πλευράς 5ο/ν/αἴΘ. 
Μάλιστα, από µερικά εκπληκτικά ἄθπιος που έχουν 
κυκλοφορήσει φαίνεται ότι θρίσκεται στο σωστό δρό- 
μο. Κυκλοφόρησαν μερικές φήμες ότι η ΞΕΘΑ ενδια- 
φέρθηκε για το ΜΟ, µια και η 300 δεν φαίνεται να έ- 
χει την απαραίτητη οικονομική δυνατότητα για την 
πλήρη παραγωγή του, αλλά μάλλον δεν προχώρησε η 
συνεργασία. 

Το ΠαΓανΙΘ είναι πανίσχυρο. Το µόνο που μένει να 
δούµε είναι αν οἱ τίτλοι που θα παρουσιαστούν Θα το 


[Ποπης (οπηρυἰο/ 


ΟΚΑΡΗΙΟΟΑΕΡ ΕΥΒΕΕΝΊΡΙΟΝό4 24ΒΙΤ2ΜΒ 124.900 


635 ΜΒ 49.900 
31.900 9Χ-Ί (0032) 85.600 


ο] 
σὈω 
σὶ 
ο. 
8.5 1 9Β 73.900 .οὉ 
ΦΟΙΝΩΦΑΜΡΙ ΕΒ ΙΤΥ 16 ΒΙΤ 59.000 ΜΒ 78.000 ο 
. ἓὃ 
ΜΟουςδε2 ΡΡΙ 3.650 ὉΡΤΙΟΑΙ 3400 ΡΡΙ ο) 
Μουθε 38 990 ΕΑΙΟΥΦΤΙΟΚ ΦΝΝΙΤΟΗ ν. 
κ 3 46.000 ΚΧ ΡΚΟ 45 900 ΕΧΡΑΝΡΕΚ 9900 /. ν 
«ΚΕΑΤΟΚ 9 900 . 

ΕΛΛΗΝΙΚΟ δ00 ΒΕΠ ΙΙΑΝΟΕ 600 


νομλ. 3.1 5Ε 25.500 


ΟΕΤ ο ΡΗΟΤΟΟΕΝΙς 12 19900 
ΚΡΝΟΝΤΗ 3 1325 
Ώ 26.000 
ΜΑΟΙς ΙΑΤΕΕΝ 28. 
6.800 300 90.000 
3 43.200 
3 46.000 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡΙ2 ΚΙΛΑ 1.000 ΔΡΧ. 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ ΦΠΑ 1850 - ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 10:00-14:00 


ΟΥ 17.300 
ΤΚΑΡ ΡΑΧ 13300 


ΡΟΟΤΟΕ ΑΜΙ δ.Ι ο 9800 ΟΙΝΕΜΟΕΒΡΗ ιά 00ο 


Ρ ΝΕΙΤΕ 12.000 


ΕΚΕΣΗ ΕΟΝΤ5 2 5900 ΝΟΚΙΡ ΟΕ ΥΙΡΕΟ 600 

ΕΚΟΤΙς ΑΚΤ5 6000 ΗΟΗΤ Ν/ΟΚΚΣ 13000 
ΑΜΟΣ ΡΡ2 900 ΟΡΤΧ (ΜΕΜ. «ΔΜΒ) 9000 

ΑΜΙΟΑ ΑΡΙΟ 4.900 "ΕΑΙΤΥ ΟΕ 6ἨΑΟΣ 2900 
ΑΜΙΝΕΤ 83.900 ΗΤ ΚΟΜ 2 13500 
30 ΑΚΕΝΑ 8.900 ΡΑ ΟΑΡΟ 13200 


ΙΝ ΜΟΣΙΕ 10850 
ΚΙ 9 ΙΝΕΟ 05 11.700 


ΟΒΑΙ. ΑΜΙΟΑ ΕΧΡ. 7000 
ΑΜΙΟΑ ΤΟΟΙ52 10500 


«ΜΕΘΟΔΙΟΥ 70,491 00 ΚΕΡΚΥΡΑ - ΤΗΛ.: (0661) 48194 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ 2.500 ΔΡΧ. 


ΟΑΚ» 94/05 1500 ΜΑΟΙς ΠΙΗΣΙΟΝ 4.600 
ΟΤΤΕΣΤ4ΡΚΟ9ΟΟ0 ΜΕΕΤΙΝΕΟ ΡΕΑΕΙΣ 1:32 5.100 
ΟΤΤΕΣΡΤΕ ΡΚΟ 1500 ο ΚΗ» 6ΟΙ ΟΚ ΟΟΙΗ.. 9.600 
ΑΜΙΟΑ ΕΡ ΙΝΡΙΡΕ 3.700 ΤΕΝ ΟΕ (10 6009) σσ ΤΕΧΤΟΕΕ 6ΑΙ1 ΕΕΥ 19.300 ἡ Ἓ 


Η Ε5ΟΟΜ” ΕΧΕΙ ΤΑ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΟ ΛΟΓΟΤΥΠΟ “ΑΜΙΑΑΤΕΟΗΝΟΙ ΟαΙΕς’ 


εκμεταλλεύονται στο έπακρο. Αναμένεται στις αρχές 
του 1996. 


ΟοΡυ; 64ΡΗ ομςίοπι ΡΡΟ 602 ΗΙΘ6 στα 66ΜΗΖ, 90 
ΜΙΡΕ, 133 ΜΕΙ ΟΡΒ το δευτερόλεπτο! 
Μνήμη: ΘΜΒ ΞΟΒΑΜ και ΒΟΜ, 64ΡΠ Ρις µνήµης 
για ταχύτατη µεταφορά δεδοµένων 
Γραφικά: 1.000.000 πολύγωνα το δευτερόλεπτο, 
ανάλυση µέχρι θ40χά8θ0 µε Ί6Ρ/ χρώμα, ΕΜΝ, 
ΜΡΕΩΑΊ ρω! η, υποστηρίζει «ΡΕ αποσυμπίεση 
Τοχίωτε πιαρρίπα: Β85ΗΠαἴίοη-ραςεά τεπαετίπᾳ, 
Ηαάννατθ ἰθχίμγθ ἀθοοππριθςσίοη, | Ίπεατ, Ὀἱ-Ιίπ- 
θα{, ἴγ]-Ιηθαι απά ροῖηϊ δαπιρίθά Πμειίπα 30 ρε:- 
φροςίἴΐνθ οοιγθοῖίο, Ζ-θµΠειήπᾳ, ΑἱρΠ8 οπαππεί5 
ΕΧ ἄουταιά 5Πααάΐπα οη ΠΒ απά Αἱρῃα «Π8ηπεί5 
Ηχος: 66ΜΗΣ Ὀ8Ρ, 32 κανάλια µε ΠαγάνναΓε 
αποσυµπίεση στα 44.1ΚΗζ 
Τιμή: 9399 ἀά-οπ στο 300, 9599 5ἰαπά-αίοπε 


Τα παιχνίδια: Μέχρι στιγµής υπάρχουν µόνο µερικά 
καταπληκτικά ἄθππος και τίποτε άλλο. Η 300 έχει α- 
νακοινώσει ότι κατά την παρουσίαση του Μ2 θα υπάρ- 
χουν αρκετοί τίτλοι διαθέσιμοι. 


Ρς 6Ρ-ΒΟΜ 
“Βωςίποςς ἄ.πιες!” 

Χάρη στην τεράστια εξάπλωσή τους και τη σχετικά υ- 
ψηλή τεχνολογία του ΠΒΓάΝΝΙΘ, που ανανεώνεται σε 
τακτά χρονικά διαστήματα, τα ΡΟ5 έχουν γίνει µία από 
τις καλύτερες παιχνιδομηχανές! 

Πριν από µερικά χρόνια τα 
παιδιά αγόραζαν Αππίςα για 
να παίζουν παιχνίδια, ενώ 
σήµερα αγοράζουν 
Ρ05! Αν και µε την 
παρουσίαση ὄυνα- 

τών επεξεργαστών 

δεν μπορούν να α- 
ντιµετωπίσουν τις 
κονσόλες µε τα 
ουδίοπι οΠίρ5 γρα- 
φικών, εντού- 
τοις σήµερα υ- 
πάρχει πλή- 
θος παιχνι- 
διών για Ρ05 
µε υπέρο- 
χα γραφι- 
κά και 
εκπλη- 
κτικό ή- 


, Πα ο ο... ντ ο ο... 


ΑΕΒΕΕΤΑ 
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χο. Βέθαια, ακόµα δεν 
µπορεί να κυκλοφορή- 
σει ένα παιχνίδι όπως 
το Ὀβγίοπα στα Ρ05, 
σύντομα όμως οι 
κάρτες 30 γραφικών 
θα αποτελούν δἴθη- 
ααἴά5 στα Ρ05 
που θα τα 
µετατρέ- 


- ο σος ὖ ” ὃ ρα, / 
ΖΑ στ πουν σε α- 
ζό6 σος πόλυτες 


πα 2ιᾷ Αα ϱ8πιΘ µΠᾶ- 
ον ου ω, ΄ 
Ὁν ών ομποῬ. 


σος ἃ Ηδη κυκλοφο- 


πο. ρεί 30Ο σε κάρτα 
για Ρ05. Η 9ΕΘΑ, µάλι- 
στα, παρουσίασε µια μικρογραφία του Φ8ΐμτῃ σε κάρτα 
για Ρ05. Παιχνίδια-θρύλοι όπως το Ώοοπῃ µαζί µε αρκε- 
τά Βανεπίυ(θ και 5ρ8οθ 08ππθς αἱοΓβῇ εἰπιυ]αίοι5 συ- 
νέθαλαν στο να Βρίσκονται σε υψηλή θέση στις προτι- 
µήσεις των ΦΑπΠθί5. Με την εμφάνιση των Ρον/θ(ΡΟς η 
ΒΙ5Ο τεχνολογία εφαρµόζεται και στα Ρ085, αλλά το 
µέλλον θα δείξει αν θα αναδειχθεί σε δίβηααΓα. 


. ο 


ο 


ΟΡυ; 486/66/10ΟΟΜΗΣ Ροπυπι/θ0/75/9ΘΟ/10ΟΟΜΗΖ, 
90 ΜΙΡΕ (Ρεπ/{μπι) 
Ἰήνημη: 4-ΒΜΒ ΒΑΜ 
Γραφικά: 4 ΝΒΑΝ 245Η παλέτα µε ανάλυση µέχρι 


1280χ1024 
Μέσω 30 καρτών αυξάνουν οι δυνατότητές τους 
στον τοµέα της επεξεργασίας γραφικών 
Ηχος: 160 µε ΏΒΡ στα 44.1ΚΗ2, 
6Ρ-ΒΟΜ χ2 χᾷ χθ 
τιμη: 300.000 - 900.000 δρχ. 


Τα παιχνίδια: Οι διαθέσιμοι τίτλοι είναι χιλιάδες. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε τους εξής: Ώοοπι, Εωίί Τητοίϊς, 
ΕΧ ΕΙΟΠΙ6:, Ε1 Ρο. 

ὅ 


ΙΙΗΠΠΙΤΙΗΕ 
«ΘΝΡΕΤΕ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
Το ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΛΙΚΟ ΓΙΑ ΕΕὕΡΣΙΝΕΣΙ ΕΟΜΡΙ 


ΣΥΝΤΑΞΗ ον 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 


-οο-«” 
ἔ ο) ο. 


Γνωρίστε την συντακτική 
ομάδα του περιοδικού΄και 
επικοινωνήστε µαζί τους 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


Νεο., 


Η πλήρης αρθρογραφία µεΤΟ ;«ονεςς, 


. -. Αναζητήστε χρησῃῃοπαίόντας λέξεις 
5 Φωτογραφικό της υλικό : ον οκοςο« «ον εοενοςό Κλειδιά το θέµα ποὺ σᾶς ευδιαφἑρεί 
ιο ----υῆὺ---υαυ -ὨΟυοιἵἶϊωμὓμμυυμ-- . - ο ο ο ου 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΣΥΝΤΑΞΗ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΑΡΧΕΙΟ ΔΙΑΣΚΕΙΨΗ “ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΑΙ. υ5 
πάνης νο 1ο - " 
-. εκ ε.εες.. 


Ἡ ἑάσκεφ» τον (Φαφείει Γιο Όλφες - Ἱορ 


ἡ, 
πι 


Προηγούμενα τεύχη του Οοπιρκίετ Για Όλους 


αρχειο 


Το οοπ/εγεηείηᾳ 9γ5ίεπῃ του 6ΟΘΜΟΡ. 


Ιπίεταςϊίνε επικοινωνία και σχολιασμός κ ΄ --- 
της αρθρογραφίας του περιοδικού. ΜΑιι 5 


Περιπλανηθήτε στην πλήρη ο θλορα, 
φία, των προηγούμενων τευχών του 


Ιπίεγαεἰῖνε Οοπιρύΐοι για όλους κάντε αλ) κλι κ’ φθκς 
στον ΥΝΘ0 56Γνοί 


(0505 


(ΠΤΗΡρ://νννννν.οοπιριἴπκ.οἵ) 


Άμεση επικοινωνία µε το περιοδικὀ µέσω 


ὢν «ομευι 


Λοιίου Τεαγεί]ει 


Ο ψύρος του κόσµου µε ένα (0) 


ΟΙούβιος Βερν δεν θα μπορούσε ποτέ να φανταστε[, την εποχή που έγραφε το θΙΘΠ/Ο του “Ο Γύρος του Κόσμου 
σεθθῦ μέρες”, ότι ύστερα από µερικά χρόνια θα μπορούσε να πραγματοποιήσει Κάποιος µια περιπΠάνηση στον 
Κόσμο από το σπίτι του Καὶ µάβιστα σε ιγότερο απὀ µίαµέρα. Και όµως, αυτό που φαινόταν απίστευτο, σήµερα 
έγινε πραγματικότητα, Κυρ/ες Και Κύριοι, ετοιµαστείτε να Κάνουμε µαζί ένα µεγάβο ταξΙδΙ στον Κόσμο µε το 


ταν ένα ΟΏ καταφέρνει και συγκε- 
ντρώνει απίστευτες πληροφορίες για 
κάθε γωνιά του πλανήτη, τότε σίγου- 
ρα αποτελεί έναν πολύτιμο ταξιδιωτι- 
κό σύμμαχο. Αν θεωρείτε τον εαυτό 
σας “φευγάτο”, ταξιδιάρη ή άτοµο που διψάει για γνώ- 
ση, τότε σίγουρα, προτού ξεκινήσετε, θα πρέπει να 
συμθουλευτείτε το Αοΐίοη ΤΓανθ!!εΓ. 

Το πρόγραµµα, χωρίς υπερθολή, περι- 
λαµθάνει τα πάντα. Οι πληροφορίες που 
είναι διαθέσιµες δεν μπορούν παρά να 
χαρακτηριστούν ανεπανάληπτες. Το Αο- 
ἴἴοη ΤΓανθίθγ αποτελεί ταυτόχρονα ένα 
εκπαιδευτικό πρόγραµµα, αφού µέσω αυ- 
τού μπορούμε να µάθουµε πολλά 
για τον κόσµο, ενώ είναι παράλλη- 
λα και ένας έξυπνος ταξιδιωτικός 
οδηγός αφού, θλέποντας τα µέρη 
που περιλαμθάνει, μπορούμε να ε- 
πιλέξουμε το επόμενο µέρος 
όπου θα θέλαµε να πάµε ὅδια- 
κοπές. Ας πάρουµε καλύτερα 
τα πράγµατα από την αρχή. 
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ΑΕΤΙοῃ ΤΓΑΝΕΙΙΕΓ... 


του Θ. Ραφτόπουβου 


Δομή ΑοΏοηπ Τγανο!!ου 

Το Αοΐίοπ Τιανθίίθ: έχει µια ξεχωριστή δοµή σε σχέση 
µε αυτήν που έχουµε συνηθίσει να θλέπουμε σε παρό- 
µοια ταξιδιωτικά Ο6Ώς5. Συνήθως τα περισσότερα προ- 
γράμματα του είδους χρησιμοποιούν ως θασική οθόνη 
το χάρτη της τοποθεσίας που παρουσιάζουν και ο χρή- 
στης επιλέγει µέσα από αυτόν το χάρτη το µέρος που 
θέλει να δει. 


Σε αντίθεση µε όλα αυτά, το Αοΐΐοη ΤτανείἰεΓ χρησι- 
µοποιεί µια τελείως διαφορετική τακτική για την ανεύ- 
ρεση πληροφοριών. Θα λέγαμε ότι το σύστημα που 
χρησιμοποιεί µπορεί να χαρακτηριστεί σύστημα πιωί]- 
εύρεσης. 


Αρχικά 
μπορούμε 
να επιλέ- 
ξουµε κά- 
ποιο κρά- 
τος και µε 
θάση αυ- 
τό να 
δούµε ό- 

λες τις 

επιµέ- 

ρους ε- 

νότητες 
που έχει το πρόγραµµα. 
Επιλέγοντας, για παράδειγµα, την 
Ελλάδα, αυτομάτως θρισκόµαστε σε 
κατάσταση Ιπίτοαιοίίοπ, ενώ µπροστά 
μας εµφανίζεται ο χάρτης της Ευρώπης 
µε κόκκινο χρώμα στην Ἑλλάδα. Ετσι, 
µαθαίνουµε εύκολα την ακριθή θέση 
της χώρας που µας ενδιαφέρει. Στην 
κατάσταση αυτή μπορούμε να δούµε 
µια σειρά από χαρακτηριστικές φωτο- 


γραφίες της χώρας και, στις περισσότερες περιπτώ- 
σεις, κάποιο νίάθο. Οι γενικές πληροφορίες δεν σταµα- 
τούν εδώ. Μπορούμε, για παράδειγµα, να µάθουµε πού 
υπάρχουν γραφεία ΕΟΤ σε όλο τον κόσµο, το νόμισμα 
που χρησιμοποιεί η χώρα, την κατάσταση του οδικού ὅι- 
κτύου, τον πληθυσμό και πολλές άλλες πληροφορίες 
γενικής φύσεως. Αφού πάρουμε όλες τις γενικές πλη- 
ροφορίες, μπορούμε χρησιμοποιώντας το δεύτερο κλει- 
δί ανεύρεσης να επιλέξουμε µέρη της Ελλάδας- για πα- 
ράδειγµα, Ιόνια Νησιά, Κρήτη κ.ά. Για κάθε µέρος που 
επιλέγουμε μπορούμε να πάρουµε ένα πλήθος πληρο- 
φοριών, καθώς και τους προτεινόµενους µήνες για να ε- 
πισκεφθούµε αυτό το µέρος! Αυτός είναι ο πρώτος τρό- 
πος µε τον οποίο μπορούμε να πάρουµε πληροφορίες 
για µια χώρα. 

Η δεύτερη επιλογή του Αοϊΐοπ Τιανείϊθ; µας ξεναγεί 
εξ ολοκλήρου στις Η.Π.Α. Σε αυτό το πεδίο μπορούμε 
να επιλέξουμε µια πολιτεία και να περιπλανηθούµε στις 
επιµέρους ενότητες αυτής της πολιτείας. 

Στην τρίτη και τελευταία επιλογή του Αοϊίοπ ΤΓανείίθγ, 
η οποία κατά την ἀποψή µας είναι και η πιο ενδιαφέ- 
ρουσα, εξετάζει και θρίσκει το κατάλληλο µέρος σε σχέ- 
ση µε τα ενδιαφέροντά σας! Για παράδειγµα, αν σας α- 
ρέσουν οι καταδύσεις και επιλέξετε ως πρώτο κλειδί τις 
καταδύσεις, στο δεύτερο µενού-κλειδί εμφανίζονται όλα 
τα µέρη στα οποία υπάρχουν οργανωμένες σχολές και 
οµάδες καταδύσεων και, φυσικά, τα καταλληλότερα µέ- 
ρη στα οποία επιτρέπεται και µπορεί κανείς να επιδοθεί 
σε-καταδύσεις. Σε αυτό το πεδίο ὁι επιλογές είναι πολ- 
λές και περιλαµθάνουν σχεδόν όλα τα χόμπι. Αρχαιολο- 
γικές εκδρομές, ταξίδια µε ταχύπλοο, ψάρεμα, καταδύ- 
σεις, ορειθασία, ποδηλασία, αερόστατα, ελεύθερες πτώ- 
σεις και ό,τι άλλο µπορείτε να φανταστείτε. 


Φωτογραφίες -ΨΙάεο - Κείμενο 

Το Αοΐϊοπ ΤΓνείἰθί σε όλες τις ενότητές του περιλαμ- 
θάνει µια σειρά από φωτογραφίες υψηλής ανάλυσης. Οι 
φωτογραφίες συμθολίζονται µε το σχήµα της οθόνης, ε- 
γώ όταν οἱ φωτογραφίες είναι περισσότερες από µία, τα 
εικονίδια γίνονται τόσα όσα και οἱ φωτογραφίες. Σε πά- 
ρα πολλές ενότητες το πρόγραµµα, για την καλύτερη 
και πληρέστερη ενηµέρωση του χρήστη, χρησιμοποιεί 
νιάΘο8. Τα νίάθος είναι τα κλασικά ψηφιακά, τα οποία ό- 
µως παρουσιάζουν προθλήµατα συγχρονισμού σε μικρά 
υπολογιστικά συστήµατα. 

Τέλος, οἱ πληροφορίες που παίρνουμε υπό τη µορφή 
κειµένου είναι έγκυρες και κατατοπιστικές, ενώ η δυνα- 
τότητα να μεταφέρουμε οποιοδήποτε κείµενο στο οἱρ- 
Ροβ[α αποδείχθηκε αρκετά χρήσιμη. 


Κάτω από ΜΠπάονις 95 

Ο υπολογιστής στον οποίο τρέξαµε το πρόγραµµα ή- 
ταν 486 µε ΒΜΒ µνήµη, ΟΏ-ΒΟΜ διπλής ταχύτητας και 
εγκατεστημένα τα ἠΛΙπαονις 95. Κατά την εγκατάσταση 
του Αοϊίοη ΤΓβνείεΓ δεν αντιµετωπίσαµε κανένα πρό- 


ϐληµα, παρ᾽ ότι το 
πρόγραµµα δεν εἷ- 
ναι σχεδιασμένο να 
τρέχει κάτω από τη 
νέα παραθυρική έκ- 
ὅοση. Τα προθλήµα- 
τα όµως δεν άργη- 
σαν να φανούν. Σε 
ακανόνιστες στιγ- 
µές, όταν χρησιµο- 
ποιούσαµε την επι- 
λογή Ενεηπίς, το 
πρόγραµµα "κρε- 
μούσε”. Το φαινόµε- 
νο αυτό δεν παρου- 
σιάστηκε όταν εκτελέσαμε το 
πρόγραµµα κάτω από ΝΙΠ- 
αοννς 93.1. 

Άλλο ένα προθλημµατικό 
στοιχείο του προγράµµατος 
είναι ότι στο ανωτέρω µηχά- 
νηµα τα νίάθος και µερικές ε- 
πιλογές “σέρνονταν”. Αυτό 
µας οδηγεί στο συμπέρασμα 
ότι για καλύτερη απόδοση θα 
έπρεπε ο υπολογιστής µας να 
ήταν εξοπλισµένος µε περισ- 
σότερη μνήμη. 


Αντί επιλόγου 

Το Αοΐίοη ΤιανείίθΓ από την πρώτη κιόλας επαφή που 
είχαµε µαζί του δεν μπορούμε να πού- 
µε ότι µας εντυπωσίασε και τόσο πο- 
λύ. Ως ιδέα είναι αρκετά καλή, ως 
προς τα περιεχόμενα είναι άψογο, ως 
προς τα γραφικά καταπληκτικό, αλλά 
εκεί όπου υστερεί είναι στον τρόπο 
χειρισμού. Ο χειρισμός και η ανεύρε- 
ση στοιχείων γίνεται µε όχι και τόσο 
φιλικό τρόπο, ενώ οι άσπρες οθόνες 
του φαντάζουν φτωχές µπροστά στα 
περιεχόμενα των διαφόρων εικόνων 
και νίάθος. Πιστεύουμε πως, αν από 
τους κατασκευαστές είχε δοθεί µε- 
γαλύτερη προσοχή στο περιθάλλον 
εργασίας και το χειρισμό, το Αος- 
ἴοη Τ{ανε!θ; θα ήταν πιο ελκυστι- 
κό και δεν θα είχε τίποτα να ζηλέψει 
από άλλα προγράµµατα του είδους του. Παρά τα µειο- 
νεκτικά του στοιχεία, το Αοΐΐοη ΤΓανθίίθ: είναι ένα εντυ- 
πωσιακό πρόγραµµα που δεν πρέπει να λείπει από τη 
συλλογή κανενός χρήστη που θέλει να γνωρίσει και να 
δει εικόνες και όψεις από όλο τον κόσµο. 
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5 δρεοά α πνάθοοαί Ογτεὰ Έλνιες «εἰκδεπθος ος ὃνο 
ο... 


50 Τγονεί οἩ ἔοοί Θκυυφ οὔνε ϱΓονον ανά ἔκφα 
-- 


5 με ὁς παω ο{ Ἐράρκο Όεας ἂν Ίσσα οί 
Κποωίαα Τακεν 


ν 
ν 
τὴ 
ον 
ν. 
: 
κ 
Ὦ 


εβικά, όσα χρόνια και να περάσουν, ο 

Μάριο ο υδραυβικός θα εἶναι Π θασική 

πηγή έμπνευσης για τα παιχνίδια της 
ΝΙηίΘηάο, αναβαμθάνοντας όβων των ειδών 
τις δουβειές. Τον έχουµε δει να ποβεμάει µε 
γορίβες, να τρέχει µέσα σε περίεργα τοπία, 
περιστοιχισµένος απὀ ασυνήθιστα πβάσµατα, 
Και πιο πρόσφατα να προσπαθεί να κβέυει τη 
δόξα του Ταρζάν, κατακτώντας και τις ά- 
γριες ζούγκβες. ΟΛα αυτά όμως τα 
σκηνικά εἰχαν έναν κοινό παρονο- 
µαστή: ο Μάριο έτρεχε διαρκώς, 
πηδώντας απὀ πβατφόρμα σε 
πΠατφόρμα και αντιμετωπίζοντας 
όῃες τις αντιξοότητες, µε σκοπὀ 
να σώσει την πριγκίπισσα ΡΘᾶςΗ 
απὀ τις σκοτεινές δυνάμεις. Είναι 
δυνατό να περιοριστεί ο υδραυ- 
Λικός µας σε ἑνα περιθάβπον ! 
ΚΡΟ και να υπακούει σε οδηγ/ες ν 
του τύπου “μετακινήσου δε- 
ξιά” που δίνονται απὀ το ποντἰ-- 
κι, αντί στις νευρικές κινήσεις 
του χειριστηρίου; 

Οχι, κάτι τέτοιο εἶναι εντεβώς 
αδύνατο -- τουβάχιστον εμείς 
αδυνατούµε να το φανταστούμε -- 
και το ’5µρ6Γ ΜαΠο ϱΡΟ”, παρά τον παραπῇα-- 


' 


ο νησί Μερανέτε περνάει πολύ δύσκολες 

στιγμές, καθώς φαίνεται ότι µια µυστη- 

ριώδης οντότητα που κοιµάται είναι η πη- 
γή πολλών συμφορών. Δεν ξέρουμε αν οι συµ- 
φορές αυτές έχουν σαν σηµάδι πληγές στους 
λαιμούς των κατοίκων που εμφανίζονται τις νύ- 
χτες, αλλά έτσι κι αλλιώς δεν θα μπορούσαμε 
να θοηθήσουµε τον Αἱθρη (ᾳαἰμοία | Θ0υΠ8, τον 
ήρωά µας. Βλέπετε, λόγω κακοτυχιών στη δια- 
δρομή του προς το νησί, θα έχανε όλο τον εξο- 
πλισµό του σε σκόρδα, σταυρούς και μυτερά 
ξύλα, και θα έφτανε µόνο µε τον οπλισμό που 
έχει και τώρα: ένα μικρό µαχαιράκι. 

Με τέτοιο εξοπλισμό δεν περιμένετε θέθαια 
να πάτε και πολύ µακριά τις πρώτες φορές που 
θα παίξετε το παιχνίδι. Στην πραγματικότητα, 
µερικές φορές θα φτάσετε µόνο µέχρι τον πρώ- 
το εχθρό, όπου θα διαπιστώσετε δύο πράγματα: 


νητικό τίτβο 
του, δεν ξε- 
φεύγει απὀ 
την πεπα- 
τηµένη των 
προκατόχων 
του: πάβι θα 
τρέχετε και 
θα εξοντώ- 
σετε τους κακούς πηδώντας στο κεφάβι 
τους, Σεντούκια µε θησαυρούς θα 
θρείτε ποββά, τοποθετημένα σε 
κάποιο ύμος, και µε την παρα- 
δοσιακή μέθοδο των... κουτου-- 
Λιών θα τα εξαναγκάσετε να α- 
ποκαβύμουν τους θησαυρούς που 
περιέχουν (νομίσματα ἡ μανιτάρια). 
Φυσικά και πάβι στόχος σας εἶναι να 
σώσετε την πριγκίπισσα ΡεαςΠΗ. 
Το “5ιρθί ΜαΓΙο ϱΡο”, όπως 
καταβαθαίνετε, εἶναι ένα ακόµη 
τυπικό παιχνίδι της σειράς, που 
εκμεταββεύεται όσο µπορεί τις 
δυνατότητες του 5ΝΕς. Με δυ-- 
σκοβία µετρίου επιπέδου και ὁ-- 
µορφα γραφικά, αναμένεται να 
κάνει την εμφάνισή του στα µέσα 
Δεκεμθρίου. 


» 


πρώτον ότι το µαχαιράκι δεν είναι και τόσο εὖ- 
χρηστο µια και εἶναι αποτελεσματικό µόνο από 
πολύ µικρή απόσταση και δεύτερον ότι οι αντί- 
παλοί σας δεν είναι καθόλου ευκαταφρόνητης 
δυναμικότητας. Με λίγη καλή τύχη και ψάξιμο, 
θα καταφέρετε να θρείτε µια σχετικά εύκολη 
περιοχή, όπου θα µαζέψετε µερικά εφόδια (χρυ- 
σό, γιατρικά, μαγικές ικανότητες), για να συνε- 
χίσετε στις πιο απαιτητικές. 

Όπως ίσως Θα καταλάθατε, το "Κίπᾳ’5 ΕἰΘίά 
ΙΙ” δεν είναι το πιο εύκολο παιχνίδι περιπέτειας 
που έχει εμφανιστεί στο ΡΙ8γςίΒΙΙοΠ. Αυτά θέ- 
θαια ίσως είναι καλά νέα για τους σκληραγωγη- 
µένους στα παιχνίδια του είδους, αλλά οι λιγό- 
τερο έμπειροι µάλλον θα στερηθούν τα κατα- 
πληκτικά γραφικά του και τον ήχο του - αλλιώς 
θα τα πληρώσουν ακριθά σε εκνευρισµό. Αλλά 
ποτέ δεν είναι αργά για προπόνηση... 
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εν έχει περάσει πολύς καιρός από τότε που 

η Τ8Π8Γ8 κυκλοφόρησε το "ΤοΏ 9Πίπ Όθῃ”, 

ένα ακόµη παιχνίδι όπου δύο αντίπαλοι 
μπαίνουν στο στίθο µάχης και ένας µόνο πρόκειται 
να θγει ζωντανός. Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού αυ- 
τού ήταν µάλιστα ακόµη λιγότερο αθροί µε τους ᾱ- 
ντιπάλους τους, απ᾿ ό,τι στο µέσο παιχνίδι του τύ- 
που, καθώς σπαθιά, μαστίγια και σιδερογροθιές ήταν 
λίγα µόνο από τα µέσα αλληλοεξόντωσης που χρη- 
σιμοποιούνταν. Μόλις δύο µήνες µετά την κυκλοφο- 
ρία του "ΤοΏ θΠίπ Ώεπ”, η ΤαίΙ8Γ8 έρχεται να ανακοι- 
νώσει την κυκλοφορία του διαδόχου του "ΤοΏ Φ9/ίΠ 
Ὀεη 2’, το οποίο θα είναι έτοιµο κατά τον Ιανουάριο 
και θα κυκλοφορήσει στις αίθουσες ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών και στο ΡΙ8γ5ἰαίίοη. Το “Το 9Πίη Ώεη 2” 
δεν έρχεται να ανατρέψει τα όσα καθιέρωσε ο νεα- 
ρός πρόγο- 
νός του, αλ- 
λά να προ- 
σφέρει µερι- 
κές επεκτά- 
σεις και να 
διορθώσει 
κάποια κα- 
κώς κείµενα. 

Η πρώτη 
αλλαγή που θα παρατηρήσει κανείς είναι ότι η υφή 
των πολυγώνων που χρησιμοποιούνται για τη σύνθε- 
ση των χαρακτήρων εἶναι πιο “απαλή”, δίνοντας ένα 
πολύ καλύτερο, από αισθητική άποψη, αποτέλεσµα. 
Η κίνηση επίσης είναι πιο γρήγορη - οι προγραµµα- 
τιστές προφανώς δούλεψαν στους αλγορίθμους 
τρισδιάστατης απεικόνισης. Δύο άλλες σκέψεις της 
ομάδας ανάπτυξης είναι να µην αρκεί πια το πάτηµα 
ενός κουμπιού για να ενεργοποιηθούν οι "Θανατηφό- 
ρες κινήσεις” του χαρακτήρα που ελέγχετε, καθώς 
και κάποια αύξηση του καστ κατά δύο ή τρεις χαρα- 
κτήρες. 

Οι πρώτες οθόνες πάντως απεικονίζουν έναν γι- 
γαντόσωμο πολεμιστή µε ένα τεράστιο ξίφος, που 
κανονικά θα σας περιμένει αφού εξασκηθείτε µε πιο 
θατούς αντιπάλους. Περισσότερες λεπτομέρειες πά- 
ντως θα υ- 
πάρχουν ό- 
ταν κυκλο- 
φορήσει το 
παιχνίδι, 
στις αρχές 
δηλαδή του 
επόµενου έ- 
τους. 


ορέστε τα κράνη σας, δέστε 

τις ζώνες ασφαλείας σας και 

γυρίστε το κλειδί στη μηχανή 
του αγωνιστικού σας αυτοκινήτου. Ξε- 
χυθείτε στις πίστες του “Ώρθθδίωοίίοη 
Ὀθ[ΏΌγ” για να κατακτήσετε την πρω- 
τιά ανάµεσα σε άλλα 20 περίπου αυ- 
τοκίνητα. Δείτε την πίστα είτε µέσα 
από την καμπίνα του οδηγού, είτε α- 
πό εξωτερικές κάµερες, ενώ αγωνίζε- 
στε εναντίον των αντιπάλων σας που 
ελέγχονται είτε από τον υπολογιστή, 
είτε από κάποιον φίλο σας (το ένα 
αυτοκίνητο), αν χρησ ιείτε τη θύ- 
α σύνδεσης του "Ρι8γςίαϊίοπ”. Προ- 
σ σ’ όλα αυτά τα όμορφα, τρισ- 
διάστατα γραφικά, των οποίων η κίνη- 
ση δεν επιθραδύνεται όσα αυτοκίνητα 
και αν φαίνονται στην οθόνη, και θα 


ἰμοπο 


έχετε ένα πολύ καλό παιχνίδι 

Ἡ, τουλάχιστον, έτσι θα έπρεπε να 
εἶναι, αλλά η Ρ9γαποβςίς φαίνεται ότι 
θιάστηκε να το φέρει στα ράφια των 
καταστημάτων. Δεν θα πείραζαν κα- 
θόλου μερικοί επιπλέον έλεγχοι για 
την αίσθηση του παιχνιδιού, που θα 
εντόπιζαν σίγουρα το πρόθληµα ότι 
οι διαδρομές είναι πολύ στενές, µόλις 
δύο αυτοκίνητα πλάτος, και έτσι το 
προσπέρασµα ή ακόµη και οι στρο- 
φές εγκυμονούν θανάσιµους κινδύ- 
νους. Ένα άλλο στοιχείο που θα έ- 
πρεπε να δουλέψει υπέρ του παιχνι- 
διού - αλλά τελικά μάλλον αποθαίνει 


σε θάρος του - είναι η χρήση δια- 
σταυρώσεων: κανονικά οι διασταυρώ- 
σεις θα αποτελούσαν ένα σηµείο που 
θα αύξανε την αδρεναλίνη, ακόµη και 
την ανάγκη για προσεκτικότερη δια- 
μόρφωση της στρατηγικής (να φτάσε- 
τε εκεί όταν η κίνηση θα είναι λιγότε- 
ρη). Κάντε όµως το "λάθος” να τρα- 
κάρετε σε διασταύρωση και προσπα- 
θήστε να θρείτε µετά από εξίµισι πε- 


ριστροφές του αυτοκινή- 
του σας προς ποια κα- 
τεύθυνση πρέπει να κι- 
νηθείτε... 

Το "Ώοφίγμοίίοπ Ώει- 
ΟΥ’ αφήνει µια πίκρα 
στον οπαδό των παιχνι- 
διών οδήγησης: την πί- 
κρα του ότι ένα παιχνίδι 
θα μπορούσε να εἶναι ε- 
ξαιρετικό, αλλά μένει ᾱ- 
πλώς καλό. Ελπίζουμε 
ότι η Ρ9γρΠποςί5 θα το α- 
ντιληφθεί και θα κάνει τις απαραίτη- 
τες διορθώσεις, οπότε το Πάσχα να 
έχουµε το “σωστό” Ὀοδίγωοίίοη Ὀει- 
Ὀγ. 
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κόσμος κινδύνευε! 
τανεα, θά πειτε 

σµος κινδυνεύει στο 
περίπου των παιχνιδιὼν για 


υποβογιστές είτε απὀ εξωγή! 
νους, είτε απὀ μανιακούς κ 


υς του πβανήτη που θὲ 


εἰτε να τον κυθερ 

να τον καταστί 
Πράγματι έχετε δικιο, αἴ 
τη φορά τα πρά! 
φορετικά, µια και ο κοσι 
φονικά θατράχια! Μήπως η 
Ησίοδου δεν ήταν σατιρικὀ αηῇΏί 


19 ν/ἠσςσις ὁ 
κινήσεις 


η Οφνικά αισθάνομαι το θάρος µου να 
ΙπΗ µειώνεται απότομα. Είναι η δίαιτα 
ΙΕ που φέρνει αποτελέσµατα, σκέφτο- 
μαι, αλλά πάλι, καµία δίαιτα δεν θα µε έφτα- 
νε στα 50 γραμμάρια. Και αυτή η µακριά και 
λεπτή μύτη... Και τα φτερά στη θέση των χε- 
ριών! Θεέ µου! Μεταμορφώθηκα σε κολίθρι! 

Πριν καν προλάθω να δω την καλή πλευρά 
του πράγματος - ένα λουλούδι είναι τρία 
γεύματα - µια δεύτερη εξέλιξη σκοτεινιάζι 
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τον ουρανό: οι προγραμματιστές της 'ΝονθΒ- 
Γααάθ᾽ µε ψΨηφιοποιούν και µε ρίχνουν µέσα 
στην καινούρια (σχετικά, πάντα) µηχανή της 
9608, Το 32Χ µέσα σε έναν κόσµο γεµάτο α- 
ναζήτηση, κρυμμένες παγίδες, γρίφους 
στους οποίους οι προφανείς λύσεις είναι πά- 
ντα λανθασμένες, αλλά ακόµη και σκηνές 
δράσης και ανταλλαγές καταιγιστικών πυ- 
ρών. 

Από μερικές απόψεις το παιχνίδι θα σας 
θυµίσει κάπως το "Ἔοοο", που εμφανίστηκε 
πριν τρεις µήνες περίπου. Θα θρείτε ανάλο- 
γο στιλ παιχνιδιού, όπου δεν υπάρχει καθο- 
ρισµένη “διαδρομή” που πρέπει να ακολου- 
θήσετε, προκειµένου να προχωρήσετε στο 
παιχνίδι. Θα Βρείτε εκπληκτικά γραφικά, µε 
αμέτρητα χρώματα να εμφανίζονται ταυτό- 
χρονα στην οθόνη. Θα θρείτε ατμοσφαιρική 
μουσική, προσεκτικά επιλεγμένη για να ται- 
ριάζει στις σκηνές που εκτυλίσσονται στην 
οθόνη σας. Θα δείτε ότι κανείς δεν θα σας 


ιρατου κο 


στην ανα- 


πει τι ακριθώς πρέπει να κάνετε, αλλά θα 
πρέπει να το ανακαλύψετε μόνοι σας (ή του- 
λάχιστον αυτές φαίνονται να είναι οἱ προθέ- 
σεις της Νοναἰ(βαθ). Για να µην αφήσουμε 
αυτή τη σύγκριση µε λάθος εντυπώσεις, να 
πούμε ότι το "Κοίίοη” δείχνει να είναι αρκετά 
καλύτερο από το Ἔοσο". Πόσο ακριθώς εἷ- 
ναι το “αρκετά” θα το µάθουµε σε έναν ή 
δύο µήνες... 


το(σ! 


Φφήστε κάτω τα εντοµο- 
κτόνα και τις εφηµερί- 
δες, που µόλις ακούσα- 
τε για κοριό θαλθήκατε να τον 
σκοτώσετε. Στο κάτω-κάτω, ο 
συγκεκριμένος κοριός 
έχει ήδη αρκετά 
προθλήµατα ε- 
πιθίωσης µε 


όλους 
τους συγκατοίκους που του ε- 
πέθαλαν οι προγραμματιστές 
της 9θᾳ8. Μήπως θα θέλατε να 
τον θοηθήσετε, αντί να συντα- 
χθείτε µε τους διώκτες 
του; 

Και λόγοι υπάρχουν 
για να πάρετε το µέ- 
ρος του κακόµοιρου 
κοριού: θα μπορέσετε 
να δείτε κάποια από τα 
καλύτερα γραφικά που 
έχουµε δει σε παιχνίδι 


του 98ΐωίπ, ενώ και η ηχητική 
επένδυση είναι µια σειρήνα που 
θα σας θέλξει. Το "Βυᾳ!” θα 
μπορούσε µε αυτά τα εφόδια 
και την ΨψΨευτοτρισδιάστατη ᾱ- 
πεικόνισή του να αποτελέσει έ- 
να μικρό παράδεισο για τον ο- 


παδό αιχνιδιών πλατφορ- 
µών, δυστυχώς όµως υπάρχουν 
δύο "αλλά” που χαλάνε την εἰ- 
κόνα 
Το πρώτο "αλλά" έχει να κά- 
ει µε την ταχύτητα του παι- 
χνιδιού. Εκεί που το 
"θοπίο” µας είχε σι 
νηθίσει σε υπερη- 
χητικές κλίµακες 
μέτρησης, το 
Βυα!” τραθάει 
απότομα χειρό- 
Φφρενο και συνε- 
χίζει µε τα πό- 
δια. Το δεύτερο 
"αλλά᾽ σχετίζεται µε 
τη Υγεὶ 
ση του παιχνιδιού 
τίποτε πρωτότυπο, 
νούριο και, 


νετα θα στοιχηµάτιζρ κα- 


σότερο οπτικό 


Λύσεις για 
“εκατοντά- 
δες” 
Ααάνεπίωτε 
και ΒΡᾷς, από το ΏΌωπαθοῃπ ΜαςῖΐοεΓ έως το Εμ! ΤΗτοΏ]ε 
και πού είστε ακόµη... 


Μικρά και 
μεγάλα 
μυστικά 
που θα 
κάνουν τη ζωή σας ως 6ΑΠΙΘΙ πιο εύκολη και... πιο επι- 
κερδή. ΜΟΠΘΥ οα[ίοις, άπειρες ζωές, ἴταίπεις, «μθαῖς και 
πού είστε ακόµη... 


ΟΙ τελευ- 
ταίες διορ- 
θώσεις για 
τα δηµοφι- 
λέστερα παιχνίδια απευθείας από τα 5ο/ῄννατο πουςθς. 
Προγράµµατα που κάνουν ακόµη πιο καλά τα καλύτερα 
παιχνίδια του κόσµου και πού είστε ακόµη... 


Συνδεθείτε σήµερα µε τον Ἠ6εῦ 96{νοι της Οοπιριἵπκ 
και καλέστε την πιο μαγική διεύθυνση του Ιπίειπεί: 
ΠΗρ://νννν.οοπιρυ/ἱηκ.οτ/σαπιος/Ιπάθχ.Πἰπι! 


ριν αναφέρουμε οτιδήποτε άλλο 
Π για το "Εἶπαί Εθπία5υγ ΙΙ”, πρέπει 
να πούμε ότι η κυκλοφορία του 
δεν προγραμματίζεται πριν από τον Δεκέμ- 
6ριο του 1996, δηλαδή σε κάτι περισσότε- 
ρο από ένα χρόνο. Ετσι λοιπόν θα χρεια- 
στεί να περιμένετε αρκετά µέχρι να δείτε 
µε τα µάτια σας το παιχνίδι όπου τα δισ- 
διάστατα γραφικά δεν έχουν καµία θέση, 
καθώς όλα είναι φτιαγμένα σε τρεις δια- 
στάσεις. Θα σας φανεί απίστευτο, αλλά 


Φ. 
. 


4 


σοι χρειάζεστε ὁραμαμίνες για να 
ταξιδέψετε µε πλοίο, φοθάστε τα 
αθροπλάνα ή αποφεύγετε τα τρε- 
νάκια και τα άλλα παιχνίδια ιλίγγου των 
λούνα παρκ, σταµατήστε την ανάγνωση ε- 
δώ. Στο "ὙΝιρθουι” η ζωή αρχίζει στο φράγ- 
μα της ταχύτητας του ήχου και κυλάει µε 
μηδενική θαρύτητα. Οι γενναίοι μπορούν 
να ακολουθήσουν. 
Το "Ἠρεουϊ” είναι ένα παιχνίδι οδήγη- 
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ο 


φαίνεται ότι όλα τα πράγµατα 
σ᾿ αυτό το παιχνίδι είναι δαιµο- 
νισµένα και δεν σταματάνε να 
κινούνται, να περιστρέφονται, 
να µεγεθύνονται, να απομακρύ- 
νονται ή να μεταμορφώνονται, 
µέσα από όλα τα ειδικά εφέ 
που έχουµε δει µέχρι σήµερα. 

Λογικά, θέθαια, θα µας ρωτή- 


σης, όπου αντί για αυτοκίνητο, µηχα- 
νή ή άλλο συµθατικό μεταφορικό µέ- 
σο, έχετε στη διάθεσή σας ένα υπερ- 
σύγχρονο σκάφος µε αντιθαρυτικούς 
μηχανισμούς. Αυτό το σκάφος θα 
πρέπει να το οδηγήσετε µέσα από έ- 
ξι τρισδιάστατες πίστες, που ξετυλί- 
γονται µπροστά σας µε ταχύτητες 
που κόθουν την ανάσα, έτσι ώστε να 
θρεθείτο µπροστά από τους ανταγω- 
νιστές σας, όταν περνάτε πάνω 
από τη γραµµή του τερματισμού 
Όπως καταλαθαίνετε, η διαδρομή 
δεν Θα είναι απλή θόλτα, προ- 
θαλλόμενη σε γρήγορη κίνηση, αλλά 
παγίδες, εµπόδια και κόλπα των αντι- 
πάλων σας θα δυσκολέψουν την απο- 
στολή σας. Η εξαιρετική σας τύχη, ό- 
µως, φρόντισε ώστε το σκάφος σας 
να διαθέτει έξι οπλικά συστήµατα τε- 
λευταίας τεχνολογίας, ικανά να διαλύ- 
σουν - κυριολεκτικά - τα περισσότερα 
από τα εµπόδια που Θα έχουν την ᾱ- 
προνοησία να θρεθούν στο δρόμο 


σετε γιατί σας ανοίγουμε την όρεξη από 
τώρα, για ένα παιχνίδι που θα είναι έτοιμο 
µετά από ένα χρόνο. Υπάρχουν δύο λόγοι. 
Ο πρώτος είναι ότι αφού η Νἰπίθπαο άνοι- 
ξε τη δική µας όρεξη, γιατί να µην ανοί- 
ἔουμε εμείς τη δική σας; Ο δεύτερος είναι 
για να σας προϊδεάσουμε σχετικά µε το εἰ- 
δος των παιχνιδιών που θα συνοδεύει το 
ὑΙΙΓΒ 64, το καινούριο σύστηµα από τη Ν- 
ἰπίθπάο, που η κατασκευά- 
στρια εταιρία υπόσχεται ότι 
θα αλλάξει το ρουν της ι- 
στορίας των ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών. Μένει να δούµε, 
6έθαια, κατά πόσο αυτό θα 
είναι αλήθεια - και δεν θα 
χρειαστεί να περιμένουμε 
ένα χρόνο: τα πρώτα απτά 
δείγµατα θα πρέπει να είναι 
έτοιµα τον Απρίλιο (ελπί- 
ζουμε όχι την Ίη Απριλίου). 


σας. Το 'ὙΝρθουί” έχει κάνει ήδη την εµ- 
φάνισή του στο ΡΙ8γςἰαίΙοη µε υπέροχα 
γραφικά, γρήγορη κίνηση, ηχητική επένδυ- 
ση σε ρυθμούς ἰθοηπο (για να ανεθαίνει η 
αδρεναλίνη) και υψηλό δείκτη εθισμού. 
Πολύ σύντομα θα χτυπήσει την πόρτα των 
ΡΟ5 αλλά θα σας τιμήσει µόνο αν έχετε 
ΟΩ, ενώ και ένας Ρεηίίωπι δεν θα ήταν ά- 
σχηµος... Μήπως είναι καιρός να αναθαθ- 
µίσετε το µηχάνηµά σας; 


ΟΡΙΤΜΟ2Ω 


ΟΝΈΙ 8 Γεν 
εν ή αμ ο κο - τα 


λὴ 


ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ 


ΡΕΝΤΙΟΜ/όόΜΗ7Ζ - ΒΜΒ ΕΑΜ 
425Μ8 ΗΌ - 1.44Μ8 ΕΡΟ - 5ΝΟΑ 
1ΜΒ 
σοιοςκ ΜΟΝΙΤΟΚ 14” Νις 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ -ΜΟυῦ5Ε 
ΤΙΜΗ: 259 000µ! 


ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 850 ΜΒ. 
εσωτερικός για Α 1200 ἡ 
εξωτερικός για ΑόΟΟ 
ΤΙΜΗ: 59.500Η! 


3Ρ0 ΟΟΙΟΌΡΤΑΚ ο ΕΙΕΑ 5ΟΟςΕΚ. 
6ΟΝΊΤΡΚΟΙ ΡΑῦ ΤΙΜΗ: 89 00Η 


ΡΗΙΙΡ5 6Ο! 450 ΤΙΜΗ: όρ0ΟΟΙΗ 


ΑΜ 


ΙίσΑα’ς 


ς-ονσοιε’ς 


μη 


ΡΕΒΙΡΗΕΒΑΙς 


κ. 


τΙΜΠΗΙΕΡ 


ΙΝΠΗΙ. 


ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (ΑΛΛΙΟΑ -ΡΟ] 
ΚΟΜΣΟΛΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (Ξ5ΕΟΦΑ - ΜΙΝΤΕΝΟΟ - ΘΟΝΥ -ΝΕΟΟΕΟ 
1ΑΟύΑΕΚ 30ο -ςΟΌΙ- ςὈ-ΚΟΜ] 


ΛΛΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 


ΑΜΙΟΑ ζΟΝΡύΤΕΗΣ 
ΑΜΙΟΑ 1200 Ι! 117500 
ΑΜΙΟΑ (032 ..... 50900 
ΑΜΙΟΑ 1200/ΜΙΚ) .... 99 500 
ΑΜΙΟΑ ό00 (ΜΤΧΙ ...... 58.500 
ΑΜΙΟΑ 500 ΙΜΤΚ] 42500 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ 0.5" 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) - 

ΕΕΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/Α1200) 
4258 46.500 
6358 55000 
850ΜΒ ..... 61900 
νοα ο ἡ 77900 
{3.900 γιο εξωτερικό] 

2.5" ΕΙΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/ΑΙ1200) 
340Μ8Β ο... 6] 900 
525Μ8 ς 87.500 


περιλαμθόνεται κολώδιο-τοποέτηση] 


Ρς (ΟΜΡΑΤΒΙΕΣ (ΝΡΟΜ/ΟΡΙΟ) 

4δόΌΧ2/6ό 199.500 
4860χ2/80 .«205 000 
48όΌχά/100 . 21 1000 
ΡΕΝΠΟΜ/75 298.500 
ΡενΠυμ/οο.. 328.500 
ρενπυΜ/]οο.. .298.900 


Τα συστήµατα περιλομθάνουν: 
ΜΒ ΑΜ {4ΜΒ το 4θό] - 425ΜΒ ΗΌ 
-1.44 ΡΟῦ -5ΝΟΑ 1Μ8 - Οἱ0Κ 
ΜΟΝΠΟΕ ΝΗΑ - ΚΕΥΒΟΑΡΌ - 
ος: 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ -Ρς 
(0ΛΟΜ 
2Χ 5ρΕΕΌ (ΡΟ) 18.500 
ΑΧ 5ρΕΕΟ (ΡΟ) των 41.900 
2Χ 5ρΕΕΌ (Α1200/Αό0ΟΙ . «31.900 
4Χ 5ΡΕΕΟ {Α1200/ΑόΟΟ) ..54.500 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 3.5" (Ρ60) 
425Μ8 36.500 
540Μ8Β....... εκνεν 42 900 
635Μ8 : 45000 
850ΜΒ 50900 
10808 ....9... 03900 
1.308 εκ ο7 900 


ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ - ΕΠΠΑΧΥΝΤΕΣ 


ΜΕΘΕΙΗ ΠΑΡΡὺ ΚΑΙ ΗΤ 6ΙΟςΚ 
(Α1200) 

2ΜΒ-ΘΜΒ 44000 

4ΜΒ.ΘΜΒ νι 58.500 

ΥΙΡΕΕ 030/28ΒΜΗΣ 49900 

ΥΙΡΕΕ 030/4ΟΜΗΣ ....... 59.500 


ΒΙΙΖΖΑΡΌ 030/40ΜΗΣ ... 63.500 
ΒΙΙΖΖΑΕΌ 030/50ΟΜΗΣ ...8ό900 
4ΜΒ 5ΙΜΜ 33900 


ΣΥΜΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


ΒΜΒ 5ΙΜΜ ι 67.500 
16ΜΒ 5ΙΜΜ 122900 
ΟΘΟΝΕΣ ΑΜΙΟΑ 
1084 ΜΟΝΟ (ΜΙΧ 33.500 
1084 5ΤΕΡΕΟ [ΜΑΤΧ 39900 
ΡΗΙΗΡ5 5ΙΕΑΕΟ .... 39900 
ΜΙΟΒΟΝΠΕς ΜυΙΤΙΥΝΕ 114.500 
ΟΘΟΝΕΣ 5ΥΟΑ 
ΜΟΝΟ 14 24.500 
(ςΟἱ0Κ 14” ών 49.500 
6Οἱ08 14” ΝΗΕ εως 27 900 


6Οἱ0. 15’ ΡΙΟΠΑΙ ..... 82900 
5ΟΝΥ 15'0ΙΟΠΑΙ 025 «126900 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

5Χ] ΕΧΡ.ΜΟΟυιΕ (6032) 78.900 
300 ΒΙΑΣΤΕ ΡΟ) .... 79900 
5ΟυΝΟΒΙΑΣΤΕΕ Ιό/ΡΟ].. 22900 
ΒΕΕΤΗΟΝΕΝ ΑΌδρ]ό (ΡΟ) 24.500 
ΟΙΑΔΙΤΥ 16 (ΑΜΙΟΑΙ .... 50900 
ΦΑΛΜΡΙΕΑ 5ΤΕΑΕΟ (ΑΜΙΟΑ) 10900 
ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΒΕΑΓΕ (ΑΜΙΟΑΙ «12700 
ΥΙΟΙ 2481 (ΑΜΙΟΑ)..... 72000 
Ε20 ΕΧΤΕΑΝΑΙ {ΑΜΙΟΑ] .... 19.500 
ΕΡΟ0 ΙΝΤΕΕΝΑΙ (ΑΜΙΟΑΙ ...127 

ΕΟΌ ΕΧΤ. (ΜΤΚ] {ΑΜΙΟΑ] ...12700 
ΤΝ ΤΥΝΕΑ ΡΗΙΗΡ» (ΡΟ 39000 
ΤΝ ΜΟΌυΙΑΤΟΝ (ΑΜΙΟΑΙ «12700 
05ΜΒΕΤ 61ΟςΚ(Α5ΟΟΙ «10900 
5(5ἱ ΙΝΤΕΑΕΑ{Ε (ΑΜΙΟΑ 21.900 
ΕΑΧ.ΜΟΡΕΜ 14400 ΕΧΤΕΝΝ. 29500 


ΑΚΟΜΑ ΡΕΙΝΤΕΗΣ - 5(ΑΝ- 
Νεα» - ΕΝΙΟςΚ5 


ΠΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ Ρς 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 
Απήοα ΠΡΟ-ΠΟ2 11.500 
ΑπήζαιΟοΠΟ 7.500 
Απήοσ ΙΟΠΟ 2 ..1 1.500 
Λεξικό Ελληνοσγγλικό - Αγγλοελ 
ληνικό 60000 λέξεων ....12700 
ζονσοιες 

5ΕΟΑ 5ΑΤΗΑΝ 126000 
ΦΟΝΥ ΡΙΑΥΣΙΑΠΟΝ ....] 17900 
νεο-οεοςο. 114.500 
300 ΕΖΙΟ.5ΙΑΕΒΙΑΡΕ .. «109.500 
ΡΗΙΗΡΣ (0! 450 να ἡ 
1ΑΟΑΒ.ΟΥΒΕΑΜΟΛΡΗ .. 48900 
1ΑουΑΚ{(0 εκεν 40 00Ο 
5ΝΕΡΕΡΙΑΚΝήΝΟ ....... «39.900 
ΜΕΟΑΡΑΝΕΙ .. εκκε2ο 00 
ΜΕΟΑ ΡΛΙΝΕ (ΜΤΧ εκ 10ο 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 25900 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΑ (ΜΙΧ. ....... 16900 


: Οι τιµές δεν περιλαµθάνουν Φ.Π.Α. 1876 
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αχύτητα: Μία λέξη 
που ηχεί στα αυτιά 
μας τόσο γλυκά ὁ- 
σο γλυκιά είναι και 
η ίδια. Ο άνθρωπος 
πάντα είχε µία ιδιαίτερη σχέση 
µε αυτή, καθώς του αρέσει να 
έρχεται αντιμέτωπος µε τον 
κίνδυνο. Σήµερα, όλο και πε- 
ρισσότερα αυτοκίνητα μπορούν 
να προσφέρουν αυτή την εκ- 
πληκτική και ανεπανάληπτη ε- 
µπειρία της ταχύτητας όσο το 
δυνατόν ασφαλέστερα. Αν λοι- 
πόν είστε εραστής των γρήγο- 
ρων αυτοκινήτων και της ταχύ- 
τητας, τότε δεν έχετε παρά να 


ζήσετε ανεπανάληπτες στιγµές και εµπει- 
ρίες, παίζοντας το "Τη9 Νθθά ΕοΙ 9ρθθ86’”. 
Τώρα πια, δεν χρειάζεται να έχετε ένα πα- 
νάκριβο αυτοκίνητο, αλλά απλώς ένα Ρο 
και ένα ΟΡ-ΒΟΜΙΙ! Και γιατί το λέμε αυτό; 
Διότι το παιχνίδι είναι υπερβολικά ρεαλιστι- 
κό και εξοµοιώνει τέλεια την οδική συµπερι- 
φορά ενός πραγματικού αυτοκινήτου. 

Το "ΤΠ Νθθά Εοί 9ρθθΦ’ είναι εδώ και 
σας προκαλεί να πάρετε µέρος σε έναν πε- 
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υψηλής ανάλυσης, φοβερό σαλόνι αυτοκι- 
γήτων, τέλειο 6ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ, δράση και ένταση 
που κόβουν την ανάσα. 


Γραφικά - Θέα Αγώνα 

Τα γραφικά του "ΤΠ ΝΘθά Εοί 9ρθθ6’ εἷ- 
ναι τέλεια. Αυτοκίνητα που σκοτώνουν, οθό- 
γες πανέμορφα σχεδιασμένες και πίστες 
που ξεπερνούν κάθε προηγούμενο. Αν νοµ(- 
ζετε ότι υπερβάλλουμε, δείτε µόνο την ενό- 
τητα "σαλόνι αυτοκινήτων” και θα καταλάβε- 
τε γιατί γίνονται αυτά τα σχόλια. 

Η θέα του αγώνα δίνεται από 
τρεις διαφορετικές κάµερες. Η µία 
βρίσκεται µέσα στο αυτοκίνητο, η 
άλλη στο πίσω µέρος του και η τε- 
λευταία µέσα σε ένα ελικόπτερο! 
Τέλος, δεν θα πρέπει να ξεχάσουμε 
ότι έχετε τη δυνατότητα να κατα- 
γράφετε έναν αγώνα και να το πα- 
ρακολουθείτε αργότερα σε [86ρΙ8Υ| 


Χειρισμός 

Ο χειρισμός του “ΤΠ Νθθά Εο: 
9ρθθ6’ µπορεί να χαρακτηριστεί (δι- 
αίτερα φιλικός. Ο χειρισμός του αυ- 
τοκινήτου µπορεί να γίνει µέσω ή 
πληκτρολογίου, ή ππουςθ, ἡ Ιογ5{ίοκ. 


ριπετειώδη αγώνα ταχύ- 
τητας, που θα έκανε ακό- 
μα και τον Προστ να χά- 
σειτο χρώµατου... 

Όλα ξεκίνησαν πριν από 
μερικούς µήνες, όταν το 
"ΤΠς Νθθά ΕοΙ 9ρθθά’ έκα- 
νε άνω κάτω την αγορά 
παιχνιδιών για κονσόλες, 
Ηταν τότε που κυκλοφόρη- 
σε η πρώτη ἐκδοσή 
του για 300 και όλος 
ο κόσμος της ηλεκτρονικής διασκέδα- 
σης εντυπωσιάστηκε. Τώρα, το δυναµι- 
κό παιχνίδι εισβάλλει µε ταχύτητα 1950 
ΜΡΗ στο Ρ6 σας και σας καλεί να πά- 
ρετε µέρος σε ένα μοναδικό αγώνα τα- 
χύτητας. Ετοιµαστείτε λοιπόν για έναν 
αγώνα ταχύτητας, αντιμέτωποι µε το 
χρόνο ή µε τους καλύτερους οδηγούς 
του κόσμου. Τέρμα τα γκάζια και φύγα- 
με... Το “ΤΠ Νθθά Εοί 9ρθθά’ τα συ- 
γκεντρώνει όλα. Φανταστικά γραφικά 


στη 
492:189.7 


Το σίγουρο είναι ότι µε το χειρισμό του αυ- 
τοκινήτου, που είναι πραγματικά άψογος, 
δεν θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 


Αυτοκίνητα - Δρόμοι 

Το "ΤΠ8 ΝΘθά Εο: 9ρθβά”, όπως και κάθε 
παιχνίδι του είδους που σέβεται τον εαυτό 
του, έχει µία πλούσια συλλογή αυτοκινήτων 
και δρόμων. 

Ετσι, µπορείτε να διαλέξετε το αυτοκίνη- 
το που σας αρέσει, ανάµεσα στα Ώοᾶᾳθ 
γρ: ΒΤ/10, Ρο!δοῇθ 911 Οαπεία, Οπονιοἰθί 
0οηνείίο ΖΗ-1, Εειαή 512 Τδἱα[0558, | ΑΠΠ- 
Ρο(ρΠίπἰ Πἱ8ΡΙο ΝΤ, ΜαΖάα ΒΧ-7, Ηοπάᾳ Αουία 
ΝΘΧ και Τογοία θµρία Το. Ολα τα αυτοκί- 
γητα είναι υψηλών προδιαγραφών και αρκεί 
ένα χάδι στο γκάζι, για να πιάσουν τη µέγι- 
στη ταχύτητά τους. 

Οι διαδρομές που υποστηρίζει το 'Τη8 
Νθθά Εο: 9ρθθά’ είναι συνολικά επτά. 
Ἶρεις απὀ αυτές είναι ανοικτές, ενώ οἱ 
υπόλοιπες είναι κλειστές, Οι ανοικτές 
διαδρομές περιλαμβάνουν τις Αἱρίπθ, 
0οαςία και ΟΙΙΥ, ενώ οι κλειστές τις 
Βθ5ἰγ 9ρήπᾳς Β8ο8 ΙΛ/8Υ, Αυίυπιη ΝαΙΙΘΥ 
ΞΡΘΘΟΙΝ8Υ και ΨθΠίᾳο Βἰάᾳ6. 
Εκθεση Αυτοκινήτων 


ρλωιις; 


Αυτή είναι µία απὀ τις συμπληρωματικές ε- 
νότητες του παιχνιδιού που πραγματικά ξαφ- 
γιάζει. Μέσα απὀ αυτή την ενότητα µπορείτε 
να έχετε µία ολοκληρωμένη εικόνα για το αυ- 
τοκίνητο που έχετε επιλέξει, μαθαίνοντας 
στατιστικά στοιχεία του αυτοκινήτου σας, την 
τιµή, το βάρος και την ιστορία παραγωγής 
του. Δεν σας φτάνουν αυτά; Μπορείτε να δεί- 
τε ένα νἱάθο µε το αυτοκίνητο σε δράση και να 
αναλύσετε όλα τα μηχανικά του µέρη, από τη 
μηχανή µέχρι και το αμάξωμα! 

Η ενότητα 9Πον/σ858 είναι πραγματικά εκ- 
πληκτική. Μέσα σε αυτήν, ο παίκτης µπορεί 
να βρει πολύτιμες πληροφορίες για όλα τα 
αυτοκίνητα που περιλαμβάνει το παιχνίδι. 


Καλωδιωμένο Παιχνίδι 

Το "ΤΠ Νθθά Εο: 9ρθ6ς’ είναι χωρίς καµιά 
αμφιβολία ένα κορυφαίο παιχνίδι. Μπορεί να 
σας προσφέρει όλα αυτά που προσφέρουν 
τα κλασικά παιχνίδια αγώνων ταχύτητας και, 
επιπλέον, εκπληκτικό ρεαλισμό στην οδική 
συμπεριφορά των αυτοκινήτων. Οι δυνατό- 
τητες του "ΤΠ ΝΘθά Εο: 9ρθθά’ δεν σταµα- 
τούν εδώ. 

Το παιχνίδι σάς δίνει τη δυνατότητα να 
συμμετάσχετε σε έναν αγώνα ταχύτητας 
“πρόσωπο µε πρόσωπο’ µε κάποιον άλλο φί- 
λο σας που βρίσκεται σπίτι του! Πώς γίνεται 
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ΜΑΣ ΑΡΕΣΑΝ 


9 Τα άψογα γραφικά 

9 Η δυνατότητα παιξίµατος 
µέσω πποάθπι 

9 Οιπίστες 


9 Ο ρεαλισμός 


ΔΕΝ ΜΑΣ ΑΡΕΣΑΝ 


Η έλλειψη τεχνικών απαιτήσε- 
ων από το κουτί 


Ἡ ΜΑΣ ΑΦΗΣΑΝ ΑΔΙΑΦΟΡΟΥΣ 


Η αναφορά στην έκδοση 300 


κάτι τέτοιο; Μα φυσικά, µε ένα πποάθπι. Όσο 
παράξενο και αν σας φαίνεται, το παιχνίδι υ- 
ποστηρίζει παιχνίδι µέσω πιοάθηῃ. Για να 
πραγµατοποιηθεί κάτι τέτοιο, θα πρέπει ο υ- 
πολογιστής σας να είναι εξοπλισµένος µε έ- 
να πιοάβπι στα 9600. Αν το πιοάβπι σας δια- 
θέτει ταχύτητα μικρότερη απὀ τα 9600, το 
καλωδιωμένο παιχνίδι δεν πρόκειται να 
πραγµατοποιηθεί. 


Αντί Επιλόγου 

Το "ΤΠθ Νθθά Εο: 9ρθθά’ είναι ένα ά- 
ΨΟγο παιχνίδι που απευθύνεται σε ὁ- 
λους αυτούς που τους αρέσει η ταχύ- 
τητα. Σημαντική είναι και η προσπάθεια 
της ΡΙ9(ἱ πΘ, που μετέφρασε το πιβπυα 
του παιχνιδιού στα ελληνικά! 

Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 


ταμίας, 


ΡΙΧΕι ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1995413 


{μΙ, 65. Το πακέτο του Αρ8οΠθ περιλαμβάνει 
το ΟΡ, ένα αρκετά ογκώδες και καλογραμμέ- 
νο ππθπυα, καθώς και µια πολύ χρήσιμη κάρ- 
τα µε το Οοπίτοἱ Φυπ]πΙ8Η/ του παιχνιδιού. 
Μετά τη σχετικά µέτρια εισαγωγή βγαίνε- 
τε στο κεντρικό μενού. Από εκεί µπορείτε να 
επιλέξετε το Ωυἱοκςίαή για να βγείτε κατευ- 
θείαν στον αέρα έτοιμοι για µάχη. Αν θέλετε 


α αἰπιυίαϊοις είναι χωρίς αμφιβολία προγραμματισμό των Είπα 
απὀ τα πιο συναρπαστικά είδη Βουΐθς του, καθιστώντας το ικανό 
φ0/ηΝα[6 που µπορεί να έχει κά- να µάχεται αποτελεσματικά ακόµα 
ποιος για τον υπολογιστή του. Δεν και στο σκοτάδι. Οπως θα καταλά- 
είναι και λίγο να σου παρέχεται η βατε, το παιχνίδι σάς τοποθετεί πί- 
δυνατότητα να πιλοτάρεις τα πιο σύγχροναα-  σω από το οοοκρῖ ενός Αρ8οΠθ 
εροσκάφη προσπαθώντας να φέρεις εἰς πέ- ἱοηᾷΒον/ και σας αναθέτει διάφο- 
ρας την αποστολή σου - εἰδικά όταν το αερο- ρες αποστολές τις οποίες πρέπει 
σκάφος αυτό δεν έχει βγει ακόµα στην παρα- να εκτελέσετε µε επιτυχία. 

γωγή, όπως συμβαίνει στην περίπτωση του Α- Το παιχνίδι αποτελείται από έ- 
ρ80ἡθ | ΟΠΟΒΟΝΗ, Για όσους δεν το ξέ- 
ρουν, παρ᾽ ότι το Αρ8οΠθ θεωρείται από 
τα τελειότερα μοντέρνα πολεμικά ελικό- 
πτερα, οἱ δημιουργοί του αποφάσισαν να 
το βελτιώσουν ακόµα περισσότερο. Το 
νέο μοντέλο θα λέγεται (μαντέψτε!) "Α- 
ρ8σἡ8 | οπϱΒον” και θα έχει πολύ καλύτε- 
ρο σύστηµα ραντάρ από τα προηγούµε- 
να, καθώς και µεγαλύτερη ευελιξία στον 


να αναλάβετε κάποια αποστολή όµως, ο 
πρώτος σας σταθµός θα είναι η ΡΙοἱς | οα 
Ὀαίαβαςθ όπου και θα καταχωρίσετε την 
ταυτότητά σας. Αμέσως µετά περνάτε στο 
ΕΙΙΦΠΙ Μεπυ απ’ όπου µπορείτε να διαλέξε- 
τε αν θᾳ κάνετε απλώς προπόνηση, αν θα 
παίξετε µόνο µία αποστολή ή αν θα παίξε- 
τε συνεχόμενα. Πολύ ενδιαφέρουσες εἴἷ- 
ναι και οι επιλογές ΝΘΙΛίοΚ και 2 ΡΙ8ΥΘΙ, 
οι οποίες σας δίνουν τη δυνατότητα είτε 
να παίξετε µε κάποιο φίλο σας µέσω Μο- 
να Ο0 και όπως όλα τα παιχνίδια της εποχής  ἀεπι ἡ ΝυϊΜοάεπι 0αὐἱθ είτε να διαλέξετε ἑ- 
μας είναι µόνο ΕΡΟ Οοπιραίϊθίθ (Εχρθηςίνθ ναν παίκτη απὀ το ΙΡΧ δίκτυο που πιθανώς 
Ρ6 Οοπιρα[ιοίθ). Αυτό σηµαίνει ότι χρειάζε- θᾳ έχετε. Οπως και να έχει, τα ΜιΙΙΡΙΒΥΘΙ 


ται το λιγότερο 486 µε ΒΜΒ ΒΑΜ και ένα Μοάθς σας παρέχουν τρεις επιλογές: την 
Ὀουβίθ ὀρθθά ΟΡ-ΒΟΜ Ὠήνο. Οοπησαί, όπου είστε αντίπαλοι, τη 

Το ππίπιυπι ἰη5ίαἰἰαίίοη καταλαμβάνει ι θαάθ/ΛΛΙΠᾳΜΦη, όπου είστε στην ἴδια οµά- 
25ΜΒ απὀ τον σκληρό δίσκο σας, ενώ το δα, και την ΡΙοΘυΠΠθΙ, όπου πετάτε µε το 
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ίδιο σκάφος και ο ένας από τους δύο ανα- 
λαμβάνει τα όπλα. 

Όποια και αν είναι η επιλογή, σας περνάει 
στην οθόνη επιλογής σεναρίου. Οι δηµιουρ- 
γοί του παιχνιδιού αναφέρουν χαρακτηριστι- 
κά ότι εφόσον το ΑραςΠθ | οηᾳΒον/ είναι ένα 
ελικόπτερο του μέλλοντος, έψαξαν για πε- 
ριοχές στις οποίες είναι πιθανό στο µέλλον 


σχετικά γρήγορη. Κατά τη διάρκεια της µάχης 
υπάρχουν πολλοί 5απρίθά ήχοι και ομιλία. 
Εκείνο που ξενίζει λίγο είναι η κάπως σπαστή 
απόκριση του ελικοπτέρου στις εντολές, αλλά 
το πρόβλημα υπήρχε κυρίως όταν βάζαμε Ευ 
Ροἱαῖς και Ηἰ(Π Βεφοἰμίοη στον 486/100. Ευ- 
τυχώς, υπάρχουν τα 68πΠ Ρ/Θί6ίΘ6Ποθς που 
σας επιτρέπουν να φέρετε το παιχνίδι στα µέ- 


θώρα από εξωτερικές όψεις, οἱ οποίες είναι 
πράγματι καλές, Εκείνο που δεν µας εντυπω- 
σίασε ιδιαίτερα ήταν όλα τα ππονίθ 5Θαµ6Ποθς 
που υπήρχαν ενδιάµεσα στο παιχνίδι, τελικά 
όµως ανεβάζουν και αυτά την όλη ατµόσφαι- 
ρα και καταλήγει κανείς να µένει αρκετές ώ- 


να ξεσπάσει πόλεμος. Ετσι, µπορείτε να δια- 
λέξετε ανάµεσα σε Κορέα, Υεμένη και Κύ- 
προ(!). Μέσα στο πιβηυα| μάλιστα θα βρείτε 
µια σύντομη ιστορική αναδρομή για τα τρία 
αυτά µέρη. Αμέσως µετά 
περνάτε στο Βήβ/πᾳ 
Βοοπῃ, απ’ όπου µαθαί- 
γετε την αποστολή σας, 
και κατόπιν στο Μίς5ίοη 
ΡΙ8ΠΠΘΙ όπου σχεδιάζε- 
τε αν θέλετε το χάρτη 
πτήσης του ΑρᾶςΠΘ. 
Στον αέρα τα πράγµα- 
τα είναι πολύ καλά. Τα 
γραφικά του ΑρθζΠ8 εἷ- 
ναι άψογα και η κίνηση 


Τρλω]ις 


τρα σας, αλλάζοντας την ανάλυση, την οπτική 
ευκρίνεια, τα αηἰπιαίίοης κ.λπ. 

Κατά τη διάρκεια των πρώτων πτήσεων θα 
διαπιστώσετε ότιθα ξεδιπλώνετε την Οοπίτοί 
ΘυΠΙΠΙΒΠ/ κάρτα µε αγωνία, καθώς τα Οοπίτοί 
Κθγς είναι αρκετά. Υπάρχει πληθώρα απο- 
στολών και εχθρών ανάλογα µε τη χώρα που 
έχετε διαλέξει να παίξετε. Οι αποστολές σας 
ποικίλλουν απὀ απλή άµυνα µέχρι και κατα- 
στροφές στόχων εδάφους. Το Τιαϊπίπα Ορίίοη 
θα σας βοηθήσει πολύ να εξοικειωθείτε µε 
τον οπλισμό σας. 
Όπως όλα τα αἶπι- 
μἱαΐοις που σέβονται 
τον εαυτό τους, το Α- 
Ρ80Π8 προσφέρει πλη- 


Αλκή δν 


ρες µπροστά στο πιοπΙϊοΓ. Είχαμε καιρό να 
παίξουμε ένα καλό κἰπιυ]αίοί, Και το ΑρᾶΟΠ8 
μας χάρισε αρκετές ώρες διασκέδασης (εἰδἰ- 
κά το Μοάεπι ΡΙ8Υ). Οι φίλοι των σἱπιμ]αΐοις 
είναι σίγουρο πως θα το αγαπήσουν, καθώς 
πρόκειται για ένα πολύ προσεγµένο παιχνίδι. 
Αν ψΨάχνατε λοιπόν τόσο καιρό για τον απὀό- 
γονο του ΕμπςΠίρ 2000, µη χάσετε το Α- 
ρ8ζΠ8. 


Του Παντελή Ανδρεάδη 
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ετά απὀ πέντε χρόνια α- 
ναµονής, η συνέχεια του 
ΡΙΥθΘΙ Μ8ΠΒϱΘΙ της ΑΠοΟ 
είναι γεγονός. Στο χώρο 
των 50006/ ΠΙ8ΠΒᾷ8/ εξο- 
µοιωτών έχουν παρουσιαστεί τον τε- 
λευταίο καιρό πολλά και καλά παιχνί- 
δια, όπως το ΟΠ {Π Βα,, παλαιότερα, 
και τα 9θΠῃΦἱδἰθ ἸΛίοήά οἱ 9οοο8/ και 
ὑιήπιαίθ 9οοο6{ Μ8ΠΒΓ6Ι, πρόσφατα. 

Βέβαια, το καθένα από αυτά διαφέ- 
ρει αρκετά από τα υπόλοιπα και κάθε 
υποψήφιος πι8ηΒᾳ8/ θα βρει πλέον 
αυτό που ζητάει. Το Οη ἰπθ Βα! είναι 
ακόµα η κορυφή στο χώρο και συν- 
δυάζει τα πάντα: στρατηγική Και 8Γ08ᾷΘ 80- 
ἴἴοη σε ένα ομοιογενές σύνολο. Το 9)ΛΟ5 έ- 
χει ρίξει βάρος στην ἀἴοβά8 πλευρά, που εἷ- 
ναι και το δυνατό του σηµείο. Το ΡΙ8Υ6Ι Μα- 
ῃ8ᾳ6: 2 εἶναι ένα σχετικά µεγάλο παιχνίδι, 
που Και αυτό έχει καταφέρει να συνδυάσει 
τη στρατηγική µε την ἀἴο84θ δράση πολύ κα- 
λά. 

Στο παιχνίδι μπορούν να παίξουν ένας έως 
τέσσερις παίκτες και μπορούν να γίνουν δώ- 
δεκα διαφορετικά “στησίματα” των παιχνι- 
διών. Ξεκινάτε το παιχνίδι ως ένας 28χρονος 
παίκτης ποδοσφαίρου, στον οποίο μόλις έχει 
προσφερθεί µια δουλειά για ΡΙΒΥΘΓ ΠΙ8ΠΒΘΙ 
σε µια οµάδα δεύτερης κατηγορίας της 
Αγγλίας. Αποστολή σας είναι να προσλάβετε 
το απαραίτητο προπονητικό και ιατρικό ἴθβπι 
και να ανιχνεύσετε και να βρείτε τους κατάλ- 
ληλους παίκτες, προκειµένου να ανέβει η ο- 
µάδα σας στην πρώτη κατηγορία, πάντα µε 
ένα σχετικά μικρό προὔπολογισμό. 

Οι οµάδες που συμμετέχουν στα πρωτα- 
θλήµατα είναι πραγματικές, αλλά δεν συµ- 
βαίνει το ίδιο και µε τους παίκτες τους. Βέ- 
βαια, υπάρχουν αρκετά γνωστά ονόματα, αλ- 
λά είναι παραφρασμµένα και διασκορπισμένα 


᾿ ες ”0ρς”- 
λα 


ν ου -Ὁ λα ν ν 
[ στην 
" 
Ιπηνι  Ὁ 
ή] έ 
ιά ” . 
ῬΏσοσος Ῥσονι 


σε οµάδες διαφορετικές από αυ- 
τές στις οποίες παίζουν οι πραγ- 
µατικοί παίκτες. 

Στο κεντρικό πιθπυ του παιχνι- 
διού θα δείτε το γήπεδό σας, και 
το οποίο αποτελείται από οκτώ 
δωμάτια. Στο Ρ/655 ΑΓοβίνθς βλέ- 
πετε παλιές εφημερίδες µε θέµατα 
που σας ενδιαφέρουν, τα Εἴπ8ποθ 
και Βοα[ά πιαπαβεπιεπἰ αφορούν 
σε διοικητικά θέµατα σχετικά µε 
την οµάδα γενικά, ενώ τα υπόλοιπα (Ρῃγ5ίο, 
0ο86Π, 9οουΐ και Βοοί5) δωμάτια έχουν άμε- 
ση σχέση µε τη σύνθεση και την αγωνιστική 
συμπεριφορά της ομάδας. 

Μόλις γίνει η επιλογή της ομάδας σας, εἷ- 
στε έτοιμοι για την πρώτη αγωνιστική του 
πρωταθλήματος. Από εδώ και πέρα, περνάτε 
στην ἄἴο8άθ πλευρά του παιχνιδιού. Υπάρ- 
χουν οι εξής επιλογές: να παίξετε το παιχνί- 
δι, να το παρακολουθήσετε ή να το δείτε µέ- 
σω Φ08ΠΠΒΙ. Στην τελευταία περίπτωση, µι- 


κρές κουκκίδες, οἱ οποίες κινούνται πάνω κά- 


τω στην οθόνη, αναπαριστάνουν τους παί- 
κτες. Αν επιλέξετε να παίξετε το παιχνίδι, θα 
περάσετε σε ένα σχετικά μικρό γήπεδο και 


τότε µπορείτε να επιλέξετε από ποια οπτική 
πλευρά θα βλέπετε τον αγωνιστικό χώρο. 
Υπάρχει η ισοµετρική άποψη που είναι καλή 
µόνο για να παρακολουθείτε, η οριζόντια, η 
κάθετη που είναι ίδια µε αυτήν του ΚΙοΚ Οή 2, 
καθώς και ακόµα µία οριζόντια, η οποία όµως 
είναι λίγο πλαγιαστή, όπως στο ΚΙοΚ Οἤ 3. Το 


κανονικό παιχνίδι δεν συγκρίνεται µε 
αυτό του ΚΙΟΚ Οῄ 2 ή του 9ΜΝΟ5 καιη 
καλύτερη επιλογή σας θα είναι η ισο- 
µετρική άποψη, για να βλέπετε µόνο. 
Η εντύπωση από το κάπως "αδύνα- 
το” αἴσ8ἀθ τµήµα του διορθώνεται από 
το πιαηβραπιθπἰ τµήµα που είναι πολύ 
καλό και 'βαθύ”. Για παράδειγµα, µε 
το Τ6απῃ ΤαἰΚ µπορείτε να δώσετε διά- 
φορες εντολές στους παίκτες σας 
σχετικά µε την αγωνιστική τους συ- 
µπεριφορά. Μπορεί στην αρχή να εἰ- 


ναι κάπως απλά τα πράγµατα µε τις αγορές 
καιτις πωλήσεις των παικτών, αλλά τελικά 
είναι αρκετά δύσκολο να καταφέρετε να διοι- 
κήσετε µε επιτυχία την ομάδα. 

Τα γραφικά - και εἰδικά οι στατικές εικόνες 
-είναι πολύ καλά και κάνουν το παιχνίδι αρ- 
κετά ελκυστικό και απλό στο χειρισμό του. 

Ο ήχος είναι σχεδόν ανύπαρκτος, αλλά 
αυτό δεν αφαιρεί σχεδόν τίποτα από το εξαι- 
ρετικό ᾳαππθρἰΒγ του ΡΜΟ που, ούτως ή ἆλ- 
λως, είναι ένα από τα καλύτερα 50008: ΠΠᾶ- 
πβρεπιεηί 08/Π65. 

Του Γιώργου Κουρκουτά 


] . 
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ι αγώνες ταχύτητας ήταν πά- 

ντα και θα είναι ένα θέµα επί- 

καιρο Και ελκυστικό για τους 

περισσότερους παίκτες. Η 

9608, ακολουθώντας την επι- 
τυχηµένη συνταγή, παρουσίασε ένα παιχνίδι 
αγώνων ταχύτητας αυτοκινήτων, που απευ- 
θύνεται στους κατόχους του Μα5ίθι 9γςίθηι. 
Το παιχνίδι έχει τον τίτλο Βις0Υ Βυη και σε 
πρώτο πλάνο µάς παρουσιάζει την προσπά- 
θεια µερικών οδηγών Βυ6ᾳγ αυτοκινήτων για 
τη νίκη. Μπείτε λοιπόν µέσα στο συμπαθητι- 
κό ΒΙΦΦΥ αυτοκίνητό σας, φορέστε το κρά- 
νος σας, πατήστε το γκάζι και φύγαμε... 


Το ΒυςϱΥ Βυη είναι ένα παιχνίδι µε πλού- 
σια στοιχεία έντασης και δράσης. Πάρτε το 
μηχανοκίνητο όχημά σας Και µπείτε σε ένα 
δύσκολο αγώνα, ο οποίος κρύβει πολλές συ- 
γκινήσεις. Η νίκη είναι ακόµα µακριά και θα 


χρειαστεί να κάνετε αρκετές ώρες προπόνη- 
ση, ώστε να µπορείτε να έχετε ένα ικανοποι- 
ητικό αποτέλεσµα. Αντιµέτωπους σε αυτή 
σας την προσπάθεια θα βρείτε τους υπόλοι- 
πους οδηγούς, καθώς και τα φυσικά εμπόδια 
που κρύβει καλά κάθε πίστα. 

Το Βυ(ϱΥ Βυη διαθέτει αρκετές πίστες, ε- 
γώ το επίπεδο δυσκολίας αυξάνει σταδιακά. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά ικα- 
νοποιητικά, αν αναλογιστούμε τις γραφικές 
δυνατότητες του Μαρίθ 9γςἰβπι. Οι οθόνες 
έχουν μέτριο σχεδιασμό, ενώ η κίνηση του ο- 
χήµατος είναι αρκετά γρήγορη αλλά όχι και 
τόσο φυσική. Ο χειρισμός είναι εύκολος και 
δεν θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα µε 
αυτόν. Το Βις9Υ Βιη είναι ένα ικανοποιητικό 
παιχνίδι αγώνων ταχύτητας, το οποίο µπορεί 
να σας κερδίσει για πολλές ώρες. 


γώνες Φόρμουλα 1. Θέαμα 

που µαγνητίζει εκατομμύρια 

ανθρώπους από όλο τον κό- 

σµο. Αυτοκίνητα που φτά- 

νουν στα όρια και οδηγοί 
που ζουν κάθε στιγµή αντιμέτωποι µε το 
χρόνο. 

Το δευτερόλεπτο έχει γι’ αυτούς σηµα- 
σία και η λέξη κίνδυνος τούς είναι άγνω- 
στη. Γίνετε και εσείς ο σύγχρονος πιλότος 
της Φόρμουλα 1, νιώστε τι θα πει ταχύτη- 
τα και οδηγήστε το όχημά σας πρώτο στη 
γραμμή της νίκης. Εσείς καλείστε να πά- 
ρετε το µέρος του οδηγού και να οδηγήσε- 


τε το σύγχρονο όχημά σας κατευθείαν 
στην πρώτη θέση. Αυτό δεν είναι καθόλου 
εύκολο, γιατί εκτός απὀ το χρόνο, έχετε 
να αντιμετωπίσετε και άλλους έμπειρους 


οδηγούς από όλο τον κόσµο. Οι πίστες, ὁ- 


που θα δοκιμάσετε τις δυνάμεις σας στην 
ταχύτατη οδήγηση, είναι συνολικά οκτώ 
και η καθεμία έχει τις δικές τις δυσκολίες 
και τα δικά της προβλήµατα. 

Η θέα της δράσης παρέχεται µέσα από 
το αυτοκίνητο µε την τεχνική της κάµερας. 
Ο χειρισμός του Ε1 είναι αρκετά καλός και 
µε λίγες ώρες εξάσκηση δεν πρόκειται να 
αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα µε αυ- 
τόν. Τα γραφικά του Ε1 είναι αρκετά ικα- 
νοποιητικά, αν αναλογιστούμε τις τεχνικές 
δυνατότητες της κονσόλας που είναι ου- 
σιαστικά περιορισμένες. Η κίνηση είναι αρ- 
κετά καλή και γρήγορη, ενώ η μουσική ε- 
πένδυση περιορίζεται σε µερικά φτωχά η- 
χητικά εφέ. Το Ε1 είναι ένα παιχνίδι που 
µπορεί να σας κάνει να νιώσετε τιθα πει 
πραγματική ταχύτητα και τι αγώνες Φόρ- 
µουλα Ί. 


ΕΝ ΜΟΗ ΜΕ ΜΟΝ 1 
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Ίθαπι 17 είναι µία ε- 
ταιρία που έχει δώσει 
προγράµµατα "διαμά- 
ντια” για την Απιὶσα 
(αλλά καιτα Ρ09). 
Ενα από τα πολλά παιχνίδια της, 
που είχε παρουσιάσει και το Ρἰχθι, 
ήταν το Αισαάθ Ρο0| - ένας καλός 
και εθιστικός εξοµοιωτής µπιλιάρ- 
δου. 

Επειδή όµως η Τθαπι 17 έχει την 
έδρα της στη Μεγάλη Βρετανία και επειδή οἱ 
Βρετανοί έχουν µεγάλο πάθος µε το 9ΠΟΟΚΘΙ 
(µια αρκετά καλή παραλλαγή του μπιλιάρδου 
κατά τη γνώµη των Βρετανών), ήταν αναπό- 
φευκτο να δημιουργηθεί το ΑΓοᾶάθ 9ΠΟΟΚΘΙ 
ΑΑ. Ουσιαστικά πρόκεῖται για το ΑΓοβάθ 


κ.ο.κ. Εάν ο παίκτης αστοχήσει ἡ δεν κατα- 
φέρει να βάλει την επιθυµητή µπάλα σε µια 
τρύπα, τότε συνεχίζει ο επόμενος παίκτης. 


πο, να αλλάξει τον αριθµό και τα ονόματα 
των παικτών, τη µουσική, την ένταση του ή- 
χου και την τριβή του τραπεζιού. 

Πέρα από τους διαφορετικούς κανόνες 
παιχνιδιού δεν υπάρχει, όπως είπαµε και 
στην αρχή, καμία διαφορά μεταξύ ΑΓοθᾶθ 
ΦΠΟΟΚΘΙ Και ΑΓο8άθ Ροο|. Όλα είναι 
ίδια και απαράλλαχτα: η εισαγωγική 
οθόνη και η µουσική, τα ηχητικά ε- 
φέ, ο πίνακας επιλογών και παρου- 
σίασης, τα γραφικά του παιχνιδιού. 
Σίγουρα το αρχικό παιχνίδι ήταν αρ- 
κετά καλό, όµως υπήρχαν κάποια 
περιθώρια βελτιώσεων. 

Επίσης, αρκετά περίεργο είναι το 
γεγονός ότι το παιχνίδι χαρακτηρί- 
ζεται ως ΑΘΑΙ Πραγματικά είναι α- 
δύνατο να καταλάβει κανείς εάν υ- 
πάρχουν επιπλέον των 32 χρώματα στην ο- 
θόνη και σίγουρα οι ελάχιστες προσθήκες 

των δημιουργών του (πάντα σε σύ- 


Ροο| αλλά µε τους κανόνες του 9ΠΟΟΚΒΙ. Ολα 
τα υπόλοιπα στοιχεία των δύο παιχνιδιών πα- 
ρουσιάζουν µια ομοιότητα που βγάζει µάτια! 
Ας δούµε όµως το παιχνίδι πιο αναλυτικά. 

Στο 9ΠΟΟΚΘΙ μπορούν να συμμετέχουν απὀ 
2 έως και 8 παίκτες (όπως και στο Ροο!). Οι 
κανόνες του είναι σχετικά απλοί: επάνω στο 
τραπέζι υπάρχουν 19 κόκκινες και 7 έγχρω- 
µες µπάλες. Αμέσως µετά την έναρξη του 
παιχνιδιού, ο παίκτης που παίζει πρώτος κα- 
λείται να πετύχει µια κόκκινη µπάλα 


Στο 9ΠΟΟΚΘΙ δεν υπάρχουν ποινές. Ετσι γκριση µε το Ροο!) δεν δικαιολο- 
εάν ο παίκτης αστοχήσει, δεν χρεώ- γούν αυτή την επιλογή τους. 
γεται µε φάουλ αλλά απλώς συνε- 
χίζει ο επόμενος. Νικητής είναι αυ- 
τός που θα καταφέρει να τελειώσει 
πρώτος τις µπάλες. 
Υπάρχουν τρία είδη παιχνιδιού 
στη διάθεση του παίκτη: 9ΠΟΟ- 
Και, 9ρθθά 9ΠΟΟΚΘΙ, ΤήΟΚ ι 
ΦΠΟΟΚΘΙ. Το πρώτο είδος έχει 
τους κανόνες που έχουν ήδη ανα- 
πτυχθεί. Στο δεύτερο οι παίκτες κα- 
λούνται να βάλουν όλες τις μπάλες, 
ανεξαρτήτως χρώματος και σει- 


µε τη στέκα του και ράς, 

να τη βάλει σε µία στις τρύ- Εξάλλου, το γεγονός 

από τις 6 τρύπες πες σε όσο το ότι το παιχνίδι εξελίσσεται γύρω από ένα µό- 
του τραπεζιού. Εάν δυνατόν µικρότε- νο συγκεκριµένο είδος μπιλιάρδου του αφαι- 
πετύχει, τότε επι- ρο χρονικό διά- ρεί ακόµη από την αξία του. Εν κατακλείδι, 
λέγει οποιαδήπο- στηµα. Το τρίτο θα μπορούσαμε να πούμε ότι το εν λόγω παι- 
τε έγχρωμη µπά- είδος είναι κάτι χνίδι κινείται στη σκιά του προκατόχου του 
λα, την οποία σαν εξάσκηση. και μάλλον θα έπρεπε να είχε συμπεριληφθεί 
προσπαθεί να βά- Στην οθόνη επι στο Αιο8ἀθ Ροο αντί να κυκλοφορεί ξεχωρι- 
λει σε οποιαδήπο- λογών ο παίκτης στά. Σε περίπτωση που έχετε ΑΑΑ µηχάνηµα 


τε τρύπα. Σε περί- µπορεί να επιλέξει 


πτωση που πετύχει το είδος του παι- 
συνεχίζει πάλι µε χνιδιού, να παρα- 
µια Κόκκινη µπάλα κολουθήσει ένα 


και είστε φανατικός του 9ΠΟΟΚΘΙ τότε το παι- 
χνίδι αυτό είναι µια καλή επιλογή. 


Του Ν. Ελευθεριάνου 
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ΦΡλΟΕ Θ)ΕΥΤ ϐ 


[ ϱ διάστηµα έχει αποτελέσει µια ανε- 
ξάντλητη πηγή έμπνευσης για µια 

' σειρά βιβλίων, ταινιών και παιχνι- 

ή διών. Διαστημικά όνειρα, πολιτισμοί 

ν) που ζουν µακριά απὀ εµάς, υπερσύγ- 
χρονα σκάφη και το σύμπαν γίνεται µια δια- 
πλανητική κοινότητα. Ολα αυτά φαντάζουν πο- 
λύ σοβαρά, μυστηριώδη και περίεργα. Τι γίνε- 
ται όµως όταν η δίθΠ8 αποφασίζει να αλλάξει 
λίγο τα 5ἰαΠάαά5, να δώσει µια πιο χαρούμενη 
γότα στις διαστημικές περιπέτειες; Μα, φυσι- 
Κά, το 9ρ808 Ωμθςί 6, το πιο άναρχο, ΤΟ Πιο 
σατιρικό διαστημικό παιχνίδι που έχει εµφανι- 
στεί ποτέ... 

Μία από τις πιο γνωστές και επιτυχημένες 
σειρές διαστημικής περιπέτειας είναι αυτή των 
9ρ80θ Ωμβςί, που αισίως έφτασε στο νούμερο 
6. Η σειρά που κατάφερε να φέρει τα πάνω κά- 
τω στο Διάστημα, να σατιρίσει τους πάντες και 
τα πάντα, επιστρέφει για µια ακόµα φορά στην 
οθόνη σας, παρουσιάζοντας µια νέα υπεργα- 
λαξιακή περιπέτεια. Πρωταγωνιστής και σε αυ- 
τό το παιχνίδι είναι ο παλιός µας γνώριµος 
Βοᾳς: Ἰλοο, ο οποίος επιστρέ- 
φει ακόµα 


πιο ευρη- 
µατικός και αστείος, κερδί- 
ζοντας µε µεγάλη διαφορά τον τίτλο του πρώ- 
του υπεργαλαξιακού αντι-ήρωα. 
Το 9ρ808 Ωμθςί 6, παρόλο που κυκλοφόρη- 
σε σε µια εποχή που όλα τα παιχνίδια στρέφο- 
νται προς τα γραφικά του κινηματογράφου, ᾱ- 
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ποφάσισε να πάει κόντρα στα σηµεία των και- 
ρών. Ετσι, απὀ την αρχή ως το τέλος του παι- 
χνιδιού όλα τα γραφικά και οἱ κινηµατογραφι- 
κές σκηνές είναι κατασκευασμένα µε την τε- 
χνική των καρτούν. Επιτέλους, καιρός 

ήταν να δούµε και 


ένα παιχνίδι µε τέ- 
τοια τεχνοτροπία, η οποία Και όμορφη εἷ- 
ναι και προβλήµατα δεν παρουσιάζει. 


Σενάριο 

Ο Βοφε: ἸλΙοο επιστρέφει για µια ακόµα 
φορά στις οθόνες σας και είναι έτοιμος να 
σας κάνει να γελάσετε µέχρι δακρύων. Ο 
διασημότερος αντι-ήρωας του διαστήματος, 


4. 


/ / 


που ξεκίνησε την καριέρα του σκουπιδιάρης 
και υλοποιώντας το αμερικανικό όνειρο εξε- 
λίχθηκε σε κυβερνήτη, χαίρεται τους καρ- 
πούς του ιδρώτα του απολαμβάνοντας τα α- 
ξιώµατα και την υψηλή κοινωνική του θέση. 
Οι σκούπες και οἱ κουβάδες αποτελούν πα- 
ρελθόν για τον Βοββ/. Τα όνειρα όµως, ὡς 
γνωστόν, δεν κρατούν και τόσο πολύ. Μυστι- 
κές δυνάµεις έχουν βάλει σκοπό της ζωής 
τους να σαμποτάρουν αυτή την άναρχη φυ- 
σιογνωµία και να την ξαναφέρουν για µια ᾱ- 
κόµα φορά στην προηγούµενη εξαθλιωµένη 
κατάστασή της. Οι σκούπες αιωρούνται απει- 
λητικά στα µάτια της φαντασίας του ήρωα, ε- 
γώ οι κατηγορίες για ατασθαλίες που εἶναι ο 
βασικός καμβάς στην περιπέτεια του 5ρ808 
ΟΩυβςί 6, στοιχειοθετούν απειλή ικανή για την 
καταστροφή του Βοᾷ8/. Τελικά, το όνειρο 
του ήρωα γίνεται ο χειρότερος εφιάλτης του, 
αφού από κυβερνήτης καταλήγει σκουπιδιά- 
ρης Και μάλιστα δευτέρας διαλογής! Τα ερω- 
τήµατα αμέτρητα. Ποιος κρύβεται πίσω απ᾿ ὁ- 
λα αυτά; Πώς θα ξεφύγει ο ήρωας από αυτή 
την κατάσταση; Ποιος είναι ο πραγματικός 
ρόλος της οἰθίία;; Πώς βρέθηκε στο σώμα 
µιας γυναίκας(!) και τι πρέπει να κάνει; 
Ερωτήματα που τη λύση τους θα βρείτε µό- 
νο αν παίξετε και ολοκληρώσετε αυτή τη φα- 
νταστική, χιουμοριστική και διασκεδαστική 
περιπέτεια. 


Γραφικά 

Τα γραφικά του 9ρ808 Ωμθςί 6 είναι τέλεια. 
Παρ᾽ ότι όλα είναι κατασκευασμένα µε την τε- 
χνική καρτούν, καταφέρνουν να κερδίσουν 
τον παίκτη αµέσως. Ο ήρωας είναι άψογα σχε- 
διασµένος, ενώ η κίνησή του είναι τόσο φυσι- 
κή και αστεία, που θα σας ξετρελάνει. Ολες οι 
οθόνες της περιπέτειας είναι καταπληκτικές. 
Φανταστικά χρώματα, μοναδικά αντικείµενα, 
πανέµορφος σχεδιασμός. Το 9ρ809 Ωυ85ἱ 6, 
χωρίς καμιά υπερβολή, δεν έχει τίποτα να ζη- 


λέψει απὀ τα παιχνίδια που χρησιμοποιούν 
γραφικά του κινηματογράφου ή πραγματικούς 
ηθοποιούς για ήρωες, 


Χειρισμός - Ηχος 

Ο χειρισμός του 9ρ8οθ Ωµε5ἱ 6 διαφέ- 
ρει αρκετά από αυτόν που έχετε συνηθί- 
σει, Και στο μυαλό σας ζωντανεύουν σκη- 
γές απὀ το παρελθὀν. Ετσι, το παράθυρο 
δράσης καταλαμβάνει το µεγαλύτερο µέ- 
ρος της οθόνης. Στο κάτω µέρος υπάρχει 
µια λωρίδα µε τις εντολές: Εθ6ί, Εγθς, 
Ηαπάς, ΜουίΠ, ΡοοΚαίς, Ηθίρ και Οοπίτοι. 
Με την εντολή Εθθί µπορείτε να κινείτε 
τον ήρωα στο παράθυρο δράσης, µε το 
Εγθς να βλέπετε κάποια αντικείµενα ἡ χαρα- 
κτήρες, µε το Ηαπάς να παίρνετε ή να χρησι- 
µοποιείτε κάποιο αντικείµενο, µε το Μοιήῃ να 
μιλάτε, ενώ, τέλος, το ΡοοΚαί παίζει το ρόλο 
του κλασικού Ιηνεπίοηγ. Το Ιπνεπίοη/ περιλαμ- 
βάνει όλα τα αντικείµενα που έχετε στη διά- 
θεσή σας µε τη µορφή τεράστιων ἰσοῃς. Μέσα 
από αυτό, µπορείτε να βλέπετε, 
να χρησιµοποιείτε ή να συνθέτετε 
κάποιο αντικείµενο. 

Τέλος, οι λειτουργικές εντολές 
Ηθἰρ και ΟοπίτοΙ σας παρέχουν τη 
δυνατότητα η µεν πρώτη να παίρ- 
γετε πληροφορίες για όλες τις ε- 
ντολές και η δεύτερη να κάνετε 
Φ8νβ/ΒβΕ5ΙΟΙ8 και Βρεία. 

Δεξιά απὀ τη λωρίδα µε τις ε- 
ντολές υπάρχει το σκορ, ενώ κάτω από αυτό 
υπάρχει ένα παράθυρο που απεικονίζει το τε- 
λευταίο αντικείµενο που έχετε χρησιµοποιή- 
σει. Τέλος, υπάρχει ένα παράθυρο στο οποίο 
εμφανίζονται όλοι οι διάλογοι. Ο χειρισμός 
του ρ808 Ωυ85ἱ 6 είναι αρκετά ικανοποιητι- 
κός και εύκολος, Και µε αυτό δεν πρόκειται να 
αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι κάτι περισσότε- 
ρο απὀ τέλειος. Δυνατά μουσικά κοµµά- 
τια, εκπληκτικά ηχητικά εφέ και φωνή α- 
φήγησης που ξαφνιάζει. 


Δράση - Διάρκεια 

Η δράση του 9ρ809 Ωμθ5ἱ 6 είναι το κά- 
τι ἀλλο! Κύριο χαρακτηριστικό της η ᾱ- 
τµόσφαιρα και οι πλούσιοι γρίφοι. Σε αυτό 
το σηµείο θα πρέπει να τονίσουμε ότι αρ- 
κετοί γρίφοι της περιπέτειας δεν είναι λο- 


γικοί, Αυτό βέβαια το γνωρίζουν καλά όσοι έ- 
χουν παίξει τα προηγούμενα παιχνίδια της 
σειράς. Πολλές φορές η λύση είναι τόσο τρε- 


λή όσο εξωφρενικό είναι και το παιχνίδι. Ενα 
είναι σίγουρο, ότι από πλευράς γρίφων 
και προβλημάτων θᾳ χορτάσετε. 

Η διάρκεια του 9ρ809 Ωμβςί 6 κρίνεται 
αρκετά ικανοποιητική. Δεν είναι, σίγου- 
ρα, απὀ τα παιχνίδια που µέσα σε µερι- 
κές ώρες τα έχεις ολοκληρώσει. Τα προ- 
βλήματα και οι περίπλοκοι γρίφοι αυξά- 
νουν τη διάρκεια, ενώ αυτά που πρέπει 
να κάνετε είναι πολλά. 


Χιούμορ 


Ισως ένα από τα πιο δυνατά στοιχεία 
της περιπέτειας είναι το χιούμορ και οἱ αστεί- 
ες καταστάσεις που το χαρακτηρίζουν. Με α- 
πλά λόγια, το παιχνίδι δεν αφήνει τίποτα όρ- 
θιο, σατιρίζει τους πάντες και τα πάντα. Κάθε 
οθόνη περιέχει τη δική της αστεία στιγµή και 
κατάσταση. Διαβάστε µε προσοχή όλους τους 
διαλόγους και απολαύστε το πηγαίο χιούμορ 
που διαθέτουν. Το 5ρ808 Ομθςί 6 συνεχίζει πι- 
στό την παράδοση της σειράς και προσφέρει 
πλούσιο και άναρχο χιούμορ. Απολαύστε το! 


Κάτω από ΜΙπάοννς 95 

Δοκιμάσαμε το 9ρ808 Ωµ85ἱ 6 σε υπολογιστή 
εξοπλισμένο µε Ιήπάονις 95, στο 005 Μοάβ. Αν 
εξαιρέσουμε ότι πεταχτήκαµε μερικές φορές ε- 
κτός προγράµµατος λόγω ασυµβατότητας κάρ- 
τας ήχου, δεν αντιµετωπίσαμε 
κανένα πρόβλημα. 


Αντί επιλόγου 

Το 9ρ809 Ωυθ5ἱ 6 εἶναι ένα 
“διαμάντι” του είδους του και έ- 
να απὀ τα κορυφαία παιχνίδια 
της εποχής. Το άναρχο σενά- 
ριο, τα όμορφα γραφικά και το 
γενικότερο στιλ του το κάνουν 
ανταγωνίσιµο ακόµα και µε 
παιχνίδια που έγραψαν ιστορία. Το προτείνου- 
µε χωρίς καμιά επιφύλαξη και σε εσάς που ἑ- 
χετε παίξει τα προηγούμενα µέρη της σειράς, 
αλλά και σε εκείνους που δεν γνωρίζουν την 
ιστορία των 9ρ808 ΩυθςΙ. Είναι ένα παιχνίδι 
που αξίζει να δείτε. 


Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 
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ρισκόµαστε στο έτος 2190 μ.Χ. 

Ολόκληρο το ηλιακό µας σύστηµα 

βρίσκεται υπό την κυριαρχία µιας 

εξωγήινης φυλής. Οι Μοιρης, όπως 

λέγονται, είναι πλάσματα που απο- 
τελούνται µόνο απὀ επιφάνεια και έτσι µπο- 
ρούν να αντιγράψουν κάθε άλλη µορφή παίρ- 
νοντας απλώς το σχήµα της. Κάπου εδώ όµως 
εµφανίζεστε και εσείς µε τη µορφή του γνω- 
στού από το Αποίιι Λίοήά και το ΕΙβ5ΠΒ8ΟΚ 
ΟοηΓ8ά Ηαή. Στο ΕΙΔ5ΠΒ8ΟΚ, αφού ανατινάξατε 
τον πλανήτη των εξωγήινων είχατε µπει σε ἑ- 
ναν κρυογενικό θάλαμο που εκτοξεύτηκε στο 
διάστηµα. Για κακή σας τύχη, 
πενήντα χρόνια αργότερα, ο θά- 
λαµός σας “σκοντάφτει” πάνω 
σε ένα σκάφος των Μοιρς. 
Ανήµπορος να κάνετε οτιδήπο- 
τε, τους αφήνετε να σας οδηγή- 
σουν στο "Νέο Αλκατράζ που 
βρίσκεται στη Σελήνη. 

Εκεί γνωρίζετε τον «οπή Ο- 
Ο9ΠΠΟΙ -έχετε δει κανένα Τ6:- 
ΠΙΙπαίο:;- ο οποίος δραπετεύει 
μαζί σας και σας στρατολογεί 
ως σαμποτέρ. Τελικός σας σκο- 
πός είναι η ολοκληρωτική κατα- 
στροφή της αυτοκρατορίας των 
Μοιρῃς και των καθοδηγητών 
τους. 
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Όπως καταλαβαίνετε πρόκειται για τη συ- 
νέχεια του εκπληκτικού ΕΙα5ΠΒ6ΟΚ. Την περι- 
µέναμε αρκετό καιρό, ενώ ταυτόχρονα ανα- 
ρωτιόμασταν τιθα μπορούσαν να βελτιώσουν 
σε αυτό το ήδη υπέροχο Παιχνίδι. Τελικά φαί- 
νεται ότι η ΏθἱρΠίπθ και η Εἰθοίτοπίς Αή5 που 
το έφτιαξαν είχαν περισσότερες και καλύτε- 
ρες Ιδέες από εμάς! Διατήρησαν τα καλύτερα 
στοιχεία από το παλαιό ΕΙα5ΠΒαοκ (απἰπιαίίοη, 
έντονη δράση, πλοκή, αἴο8άθ αἀνεπίμ[θ στοι- 
χεία) και τα εμπλούτισαν µε στοιχεία σύγχρο- 
να της εποχής µας, όπως 30 γραφικά, ομιλία, 
ακόµα περισσότερα χρώματα και τεράστια |Π- 


(ΠΠ Μονίθ 980µ6Ποθς. Το αποτέλεσµα είναι 
κάτι περισσότερο από υπέροχο. Η δουλειά 
που έχει γίνει πάνω στην 30 απεικόνιση είναι 
ανεπανάληπτη και, καθώς οι “κάμερες” ελέγ- 
χονται από τον υπολογιστή, αισθάνεστε να 
βρίσκεστε µέσα στο παιχνίδι. Ολα τα στοιχεία 
του Εαάθ Το ΒΙ8ΟΚ είναι τόσο προσεγµένα που 
δυσκολεύεστε να βρείτε ψεγάδι. Παρά τις 
βελτιώσεις στον τεχνικό τοµέα, το κυριότερο 
“ατού” του παιχνιδιού παραμένει η εντυπω- 
σιακή πλοκή του. 

Το Γαά48 Το ΒΙ8οΚ έρχεται σε ένα 00 µαζί 
µε το εξελληνισµένο πιαηια[. Πρόκειται για 
πολύ καλή κίνηση και είναι Ιδιαίτερα ευχάρι- 
στο να βλέπουμε ότι τείνει πλέον να καθιερω- 
θεί. Ας φροντίζουν όµως οι υπεύθυνοι της µε- 
τάφρασης να την κάνουν σωστά, γιατί όλο 
και κάποια µικρολάθη υπάρχουν, Και το πιΒΠιΙ- 
8ἱ του Εαά9 Το Βἰ8οΚ δεν αποτελεί εξαίρεση. 
Όπως και τα περισσότερα από τα νέα παιχνί- 
δια που κυκλοφορούν, έχει Ιδιαίτερα αυξημέ- 
γες απαιτήσεις. Θέλει οπωσδήποτε επεξερ- 
γαστή 486ΏΧ2/66, µε πηπίπιωπι ΒΜΒ µνήµης. 
Το πηπίπιυπη ἱησία[ιαίίοη θα 
καταλάβει 16ΜΒ χώρου α- 
πό τον σκληρὀ δίσκο σας, 
ενώ φυσικά απαιτεί και ένα 
(69-ΒΟΜ 2Χ το λιγότερο. 

Τέλος, το ΒΘΦ4Μθ Εἴθ 
αναφέρει το γνωστό και µη 
εξαιρετέο "Ῥεηίϊυπι ΟΓ 
ΗΙΦΠ6Ι Ρ/ΟΟΘΞ5ΟΙ ΒθοΟΠΙ- 
πιθηᾶθς’. 

Μετά το ἰηςίαἰιαίίοη είστε 
έτοιμοι να τρέξετε το παι- 
χνίδι. Επειτα από την κατα- 
πληκτική του εισαγωγή και 
αφού δηλώσετε κάποια γε- 


γικά ρ[8ίΘ{6ηο085 για τον ἠχο Και το πιοάθ γρα- 
φικών που θα χρησιμοποιήσετε, ξεκινάτε από 
τις φυλακές των Μοιρῃς. Η αρχική απεικόνιση 
της πίστας είναι όπως του Ώοοπῃ - βλέπετε το 
χώρο από µια νοητή κάµερα τοποθετημένη λί- 
Υο πιο πίσω από τον παίκτη. Η πρώτη έκπλη- 
ξη έρχεται µετά τα πρώτα σας βήματα: η κά- 
µερα αλλάζει θέσεις συνεχώς, δίνοντάς σας 
την εντύπωση ταινίας. Αυτό θα σας ξενίσει λί- 
ΥγΟ στην αρχή αλλά θα το συνηθίσετε σύντο- 
μα, καθώς ο ἐλεγχός της απὀ τον υπολογιστή 
είναι πολύ προσεγµένος. Παίζοντας θα συνει- 
δητοποιήσετε ότι το Εα48 Το ΒΙ8οΚ είναι ου- 


σιαστικά ένα τρισδιάστατο ΕΙΔ5ΠΒ8ΟΚ, δεδο- 
µένου ότι όλα τα στοιχεία του δεύτερου έ- 
χουν διατηρηθεί αναλλοίωτα. Ετσι, εκτός από 
το να πυροβολείτε ενάντια σε μηχανές και 
ανθρώπους που επιδιώκουν να σας εξοντώ- 
σουν, επικοινωνείτε µε άλλους χαρακτήρες, 
ψάχνετε διάφορα ντουλάπια για όπλα, ενέρ- 
γεια Και έξτρα συσκευές όπως  508ΠΠΘΙ5, 
πιθρς κ.λπ. Και ενεργοποιείτε διακόπτες για 
πόρτες και τηλεµεταφορείς. Υπάρχει µια πλη- 
θώρα απὀ έξτρα οπλισμό και συσκευές και, 
καθώς θα προχωράτε στο παιχνίδι, θα βρίσκε- 
τε όλο Και περισσότερα νέα στοιχεία. Εκείνο 
που θα σας δυσκολέψει λίγο στην αρχή εἶναι 
να απομνημονεύσετε όλα τα κουμπιά που ε- 
νεργοποιούν τον εκάστοτε εξοπλισμό σας, 
καθώς και εκείνα που αλλάζουν τα |η-ά8πιθ 
96ἱἱἱπᾳ5, αφού ο αριθµός τους σε σχέση πά- 
ντα µε το ΕΙ85ΠΒΒΟΚ έχει πολλαπλασιαστεί, 
Τα γραφικά του Ε4ᾷ8 Το ΒΙ8ΟΚ είναι άψογα. 
Η τρισδιάστατη απεικόνιση είναι ιδιαίτερα ε- 
πιτυχηµένη και τα χρώματα πολλά και σωστά 
επιλεγμένα. Επίσης, έχει χρησιµοποιηθεί η 
τεχνική ουΓ8ιά 9Π8ἱΠᾷ για τα πολύγωνα 


Μα ΡΑΥΣΤΗΙΗ 


και οι σκιές είναι ρεαλιστικότατες. Ακόμα και 
στη χαμηλή ανάλυση (320χ200) το παιχνίδι 
είναι καταπληκτικό, Η ταχύτητα βέβαια σε έ- 
γα απλό θ6άρι είναι σχετικά µικρή, αλλά µπο- 
ρείτε να επεµβείτε στις παραμέτρους του 
9ΠΙ86ἱΠπᾳ και της ανάλυσης κατά βούληση έτσι 
ώστε να πετύχετε ένα ικανοποιητικό αποτέ- 
λεσμα. Σε Ρεηίΐυπι δεν υπάρχει κανένα απο- 
λύτως πρόβλημα, ενώ και στις δύο περιπτώ- 
σεις το παιχνίδι “απογειώνεται” µε ένα Ο0- 
ΒΟΜ 4Χ. 

Ο ήχος δεν θα μπορούσε, φυσικά, να υ- 
στερεί. Αν έχετε κάρτα 9ουπαβΒἰαςίθι ή συµ- 
βατή θα απολαύσετε την πολύ ατμοσφαιρική 
µουσική, που συνοδεύει το παιχνίδι, και τα 
ηχητικά του εφέ. Τέλος, όπως κάθε παιχνίδι 
που σέβεται τον εαυτό του, το Ε848 Το Βί8ΟΚ 
έχει ομιλία σε τρεις διαφορετικές γλώσσες, 
Το πιο δυνατό σηµείο του παιχνιδιού παρα- 
µέγει το 4ΠΙΘΡΙ8Υ το οποίο είναι εθιστικό- 
τατο. Σε συνδυασμό µε τις | ο8ά/Φ8νθ λει- 
τουργίες που σας παρέχονται, είναι σχεδόν 
βέβαιο ότιθα ασχοληθείτε µαζί του για πολύ 
καιρό. 

Το Ε848 Το ΒΙ8ΟΚ είναι από τα καλύτερα 
παιχνίδια που έχουµε δει τελευταία και ά- 
ξιος απόγονος του ΕΙ85ΠΒ8οΟΚ. Αν σας αρέ- 
σουν τα Αιοβάθ Αἀνεπίυ[θς, θα σας γοητεύ- 
σει. Αν πάλι όχι, ίσως είναι το παιχνίδι που 
θα σας πείσει για την αξία τους. Ούτως ή 
άλλως, πάντως, µην το χάσετε. 


Του Παντελή Ανδρεάδη 


τελη: 
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σαν τε [--- 
το ΣτΕ 


να Αρ. 


α παιχνίδια ρόλων ηµέρα µε την 
ηµέρα κερδίζουν όλο και περισσό- 
τθρους φανατικούς παίκτες σε ὁ- 
λο τον κόσµο. Περιπέτειες που 
µέχρι πριν απὀ λίγο καιρό περ- 
νούσαν στο μεταίχμιο της αφάνειας, τώρα 
παίρνουν τα πάνω τους, “ανδρώνονται” και εἰ- 
σβάλλουν απειλητικά στην ηλεκτρονική µας 
διασκέδαση. Οι παίκτες κάθε υπολογιστή και 
κάθε παιχνιδοµηχανής, ανίσχυροι, σηκώνουν 
ψηλά τα χέρια Και µε αμηχανία αρχίζουν σιγά 
σιγά να αγκαλιάζουν όλο και µε περισσότερη 
δύναμη την κατηγορία αυτών των παιχνιδιών. 
Κονσόλες μεταμορφωμένες σε τέλειες ΠΟλΕ- 
µικές μηχανές. Η πραγματική περιπέτεια αρ- 
χίζει... 

Το παιχνίδι που θα σας παρουσιάσουμε εἷ- 
ναι ένα κλασικό παιχνίδι ρόλων, το οποίο υ- 
πόσχεται σε όλους τους κατόχους του 9ΝΕ5 
ατελείωτες στιγµές δράσης και αναζητήσεις 
εμπλουτισµένες µε έντονες συγκινήσεις. Βέ- 
βαια, πολλές φορές οι υποσχέσεις δεν αντι- 
στοιχούν στην πραγματικότητα, αλλά αυτή τη 
φορά δεν μπορούμε να ισχυριστούµε ότι συµ- 
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βαίνει κάτι τέτοιο. Το παιχνίδι διαθέτει όλα τα 
παραπάνω στοιχεία και ένα επιπλέον βασικό- 
τατο στοιχείο για παιχνίδια του είδους: είναι 
εκπληκτικά ατμοσφαιρικό, µε αποτέλεσµα ο 
παίκτης γοητευµένος από το ὁ- 
λο κλίµα να εθίζεται τρομερά µε 
την περιπέτεια. Ετσι, ο βαθμός 
εθισμού της περιπέτειας είναι ι- 
διαίτερα υψηλός, ενώ το ενδια- 
φέρον του παίκτη παραμένει 
πάντα σε πολύ υψηλά επίπεδα. 
Στο παιχνίδι παίρνετε το ρό- 
λο ενός μικρού αλλά θαυμα- 
τουργού ήρωα, ο 
οποίος εἶναι ικα- 
γός να τα βάλει 
µε οποιονδήποτε 
εμφανιστεί στο 
δρόμο του και 


ο Ἀλλερι Αλ) 


ὄ οτι 


σταθεί εμπόδιο στα σχέδια Και την αναζήτησή 
του. Ο κόσμος σας βρίσκεται για άλλη µία φο- 
ρά σε µεγάλο κίνδυνο. Δώστε τη μάχη µε όλα 
τα στοιχεία του κακού και βγείτε νικητής, Μό- 
νο τότε θᾳ έχετε καταφέρει να φέρετε την εἰ- 
ρήνη και να γίνετε ένας διαχρονικός και 
σπουδαίος ήρωας. 

Το ΟΠΙΟΠΟ, ακολουθώντας πιστά την ήδη ε- 
πιτυχηµένη συνταγή δόµησης, έχει εµπλουτί- 
σει στο παιχνίδι όλα αυτά τα στοιχεία που συ- 
ναντάµε σε κάθε παιχνίδι ρόλων. Συνάντηση 
με άλλους χαρακτήρες, μαγεία, βοήθεια από 
τρίτους χαρακτήρες, αναζήτηση, τόποι ξεκού- 
ρασης, εντυπωσιακές µάχες, βοηθητικά αντι- 
κείµενα, φίλτρα και ό,τι ἀλλο µπορείτε να φα- 
νταστείτε. Ακολουθήστε πιστά τους κανόνες 
του παιχνιδιού, εκµεταλλευτείτε θετικά οτι- 
δήποτε συναντήσετε στο δρόµο σας και σε 
κάθε δύσκολη στιγµή χρησιμοποιήστε πρώτα 
το μυαλό σας και όχι το ξίφος σας. 

Τα γραφικά του ΟΠΙΟΠΟ είναι αρκετά εντυ- 
πωσιακά. Όμορφες οθόνες, τεράστιες ΤΟΠΟ- 
θεσίες, χαρακτήρες σχεδιασµένοι µε κάθε λε- 


τπτ µε -ο----- 
τε ενεν ' 
πιεις Ἰ 


εκ ε τν 
ἔτι 


πτοµέρεια και χρωµατικοί συνδυασμοί 
αρκετά ατµοσφαιρικοί. Ο χειρισμός πε- 
ριλαμβάνει µερικές ἰδιαιτερότητες που 
συναντάμε σε όλα τα ΒΡ6Ρ5, χωρίς αυ- 
τό να σημαίνει ότι είναι ιδιαίτερα δύ- 
σκολος ή µη φιλικός. Ο ήχος έχει πρω- 
ταγωνιστικό ρόλο και είναι εµπλουτι- 
σµένος µε όμορφα μουσικά κομμάτια 
και πολλά ηχητικά εφέ. 


Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 


Πρ 


σε πάτωμα και ταβάνι (ιδανικό για όσους 
δεν έχουν μνήμη) και ρύθμιση της ανάλυ- 
σης, Για να παιχτεί το παιχνίδι µε ενεργο- 
ποιηµένα όλα τα προηγούμενα χαρακτηρι- 
στικά, απαιτείται Ε85ἱ ΒαΠ. 

Αν και το ᾳαπιθρΙ8Υ είναι αυτό που θα 
κρατήσει κάπως τον παίκτη, δεν µπορεί να 


µανία των παιχνιδιών τύπου βαια, µια υποχώρη- 


Ώοοπῃ εισέβαλε ξανά στο ση για λίγα βήματα 

χώρο της Απιίᾷ8 µε ένα παι- και ένα καλό 

χνίδι που φέρει το όνοµα Αυἰἱοῄτθ λύνουν το 

οοπι και το οποίο απευθύ- πρόβλημα. Οι γρίφοι -- οδ 
νεται σε κατόχους ΑΑΑ μηχανημάτων. που παρουσιάζονται 


.Ἓὰὀ. 


Υπάρχει επιλογή για απλό ή διπλό παιχνί- στο δρόμο σας είναι 
δι, καθώς και για αναμέτρηση μεταξύ δυο σχετικά εὐκολοι και 
παικτών. μάλλον ελάχιστα θα 


.- ----- 


Αρκετοί εχθροί περιμένουν µε ανοιχτές σας παιδέψουν. Πέ- 
αγκάλες. Αλλοι από αυτούς είναι βαριά ο- ρα όµως από το 
πλισμµένοι, ενώ άλλοι, αν και άοπλοι, απαι- μυαλό του, ο παί- 


τούν πολλές βολές για να σκοτωθούν. Δεν  κτης καλείται να 
θα μπορούσαν βέβαια να λείπουν και οἱ 
“φρουροί” που, δυστυχώς για εµάς, έχουν 
το μέγεθος τανκ και τη δύναμη πυρός µιας 
πυροβολαρχίας. Ιδιαίτερη προσοχή πρέπει 
να επιδεικνύεται στους οπλισμένους αντι- 
πάλους, οι οποίοι έχουν την κακή συνήθεια 
να κρύβονται πίσω από τους τοίχους και να 
εμφανίζονται όλοι µαζί πυροβολώντας, Βέ- 


ειπωθεί το ίδιο και για τα γραφι- 
κά του. Το ρἰχθίίδαίίοη είναι πο- 
λύ έντονο, ενώ το πρόγραµµα 
αδιαφορεί εντελώς για την πα- 
ρουσία πιο ισχυρού επεξεργα- 
χρησιμοποιήσει και τα εφόδια στή! Αν και το παιχνίδι ἑλέγχθηκε σε 3 
που θα βρει στο δρόµο του: διαφορετικούς επεξεργαστές (68020/14 
τρόφιμα για αναπλήρωση χαµέ-  ΜΗΖ, θ80930/40 ΜΗΖ, 68040/25 ΜΗΖ), ω- 
νης ενέργειας, ἰσχυρότερα ὁ- στόσο δεν παρατηρήθηκε ΚΑΜΙΑ βελτίω- 


πλα για ταχύτερο "ξεκαθάρι- ση στα γραφικά του. Αυτό κρίνεται απα- 

σμα” εχθρών, γυαλιά για να ράδεκτο, αν αναλογιστεί κανείς ότι στο 

βλέπει πίσω απὀ τους τοίχους Ιπίθιπθί κυκλοφορούν Ώοοπι Επᾳίπθς για 

κ.ά. Απιίσα που εκμεταλλεύονται το ΠΒΓάΝΝαΙΘ 
Εάν κατά τη διάρκεια του για υποστήριξη ανάλυσης έως 640χ5121 

παιχνιδιού πατηθεί το Ἐδο, τότο Σε γενικές γραμμές, λοιπόν, το ἄἰοοπῃ εἷ- 

παρουσιάζεται ένα μενού, µε ναι ένα παιχνίδι που έχει να επιδείξει µό- 

το οποίο γίνεται ρύθμιση του νο καλό (αΠΙθρΙ8Υ. 

µεγέθους της οθόνης, απενερ- 

γοποίηση του ἰθχίμθ πιθρρίπα Του Νίκου Ελευθεριάνου 


τω μέ, μωᾶ 
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έχουν την κα- 
κή συνήθεια να 
προχωρούν συ- 
νεχώς µπροστά 
και εάν βρουν ε- 
µπόδιο, είτε 


ταβολή 
(για πα- 
ράδειγµα, 


χο) είτε συνεχ(- 


φονται (λόγου χάρη, µε 
το να πέσουν σε ένα λάκκο µε λάβα ). 
Η οθόνη του παιχνιδιού χωρίζεται σε δύο 
µέρη. Στο επάνω µέρος διεξάγεται η δράση, 


{ ἰναι γεγονος οτι απο τη στιγµή που 


µία καλή και πρωτότυπη ιδέα κάνει 
την εμφάνισή της σε ένα παιχνίδι, 
τότε αρκετές εταιρίες 50ΠΥΝΙΘ 
σπεύδουν να αντιγράψουν και να 
μεταποιήσουν την ἰδέα, κυκλοφορώντας πα- 
ρόμοια παιχνίδια, µε διαφορετική όµως εµ- 
φάνιση της αρχικής. Το Τπιεκθερείς είναι έ- 
να παιχνίδι που έχει προφανώς επηρεαστεί 
από το γνωστό | ΠΙΠΙΙΠΩ5. 


6/5 προς την κατεύθυνση που κοιτά- 
ζουν. Στο κάτω µέρος υπάρχουν μερικά 
εικονίδια (όπως στα | ΘΠΙΠΙΙΠᾳ5), στα 0- 


Τιπιθκθθρθ/5 λέγονται τα πλάσματα τα ο- 
ποία ο παίκτης προσπαθεί να ελέγξει, καθο- 
δηγώντας τα µέσα απὀ επικίνδυνες πίστες 
καὶ µε απώτερο στόχο τη συγκέντρωση των 
πλασμάτων αυτών στις εξόδους. Οι πίστες, 
στις οποίες διαδραματίζεται το παιχνίδι, φαί- 
νονται από επάνω, ενώ το έργο του παίκτη 
είναι αρκετά δύσκολο, καθώς θα πρέπει να 
καθοδηγεί προσεκτικά τους μικρούς µας φί- 
λους, Αυτό συμβαίνει επειδή οἱ Τπιεκεθρεί5 


κάνουν µε- 


µπροστα σε τοι- 


ζουν και καταστρέ- 


δηλαδή η άσκοπη πορεία των Τπιεκθθρ- 


ποία ο παίκτης κάνει Κλικ µε το πιουςθ ροἱΠίθΙ 
και τα οποία χρησιμεύουν για να αλλάξουν 
τη συμπεριφορά των μικρών ηρώων. 

Μπορούμε, λοιπόν, να διακρίνουμε τα εἰ- 
κονίδια µε τα βέλη των 4 κατευθύνσεων, τα 
οποία μπορούν να τοποθετηθούν στο έδαφος 
και να αλλάξουν την πορεία ὁποιου ΤΙΠΙΘ- 
ΚΘΘΡΘΙ πατήσει σε αυτά. Το ρολόι χρησιμεύει 
στο να ακινητοποιήσει για λίγα δευτερόλε- 
πτα ὀποιον το πατήσει. Το εικονίδιο του (- 
χνους χρησιμεύει για να πηδάει ο ΤίπιθΚθερ- 
6Ι πάνω απὀ το επόμενο τετράγωνο, το ϱ- 
ποίο βρίσκεται στην πορεία του. Το γαλλικό 
κλειδί θα υποχρεώσει τον ΤΙπιθΚθθρ8Ι να 
χρησιμοποιήσει - εάν αυτό είναι δυνατόν - το 
μηχανισμό που βρίσκεται μπροστά 
του για να ανοίξει κάποια δίοδο. 

Υπάρχει και ένα παράξενο εἰκο- 
νίδιο και εάν κάποιος το πατήσει, 
θᾳ αρχίσει να βγάζει κραυγές. Η 
χρησιμότητά του έγκειται στο να 
απελευθερωθούν όσοι ΤΙπιθΚθθρ- 
6{5 βρίσκονται παγωμένοι και δια- 
σκορπισµένοι στην πίστα. Απλώς 
βάλτε το εικονίδιο ένα τετράγωνο 
πριν και κατευθύνετε προς τα εκεί 
έναν ΤΙπιθΚΘθΡ8Ι. Τέλος, υπάρχουν 
και τα γνωστά εικονίδια για 5896, 
|ο8ᾳ και Γθ5ἰα[. 

Αν και έχει απλούς χειρισμούς, 
το παιχνίδι αρχίζει πολύ γρήγορα να ’τρίζει” 
τα δόντια στον παίκτη, ο οποίος αναγκάζεται 
να τρέχει µε το πιοιςθ ροἱπίθΙ πέρα-δώθε 
στην οθόνη και να γεμίζει το έδαφος µε εικο- 
γίδια, προκειµένου να κατευθύ- 
νει τους ΤιπιθΚθθρθίς. Το τοπίο 
δεν είναι και τόσο φιλικό, κα- 
θώς κρύβει πολλούς κινδύνους 
(λάκκοι µε λάβα, χαλασμένες 
γέφυρες, παγίδες κ.ά.), όµως 
αυτό κάνει το παιχνίδι πιο ελ- 
κυστικό, αφού απαιτείται αρκε- 
τή σκέψη για την εκπόνηση κά- 
ποιας στρατηγικής. 

Σε τελική ανάλυση, το παι- 
Χνίδι θα προτιµηθεί πιο πολύ α- 
πό τους λάτρες των πηίπα 
48/η65. 

Του Ν. Ελευθεριάνου 
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ΤΟ ΑΝΤΙΚΑΙΛΒΟΛΕ - ΑΝΙΛΛΛΛΙΕΣ 


ΑΙΓΑΙΟΥ φό, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 171 24, ΤΗΛ ἃ ΕΑΧ.: 9350527 


Ει 
ς ο Ν οὅίου.Ἡ 


ΜΕΟΦΑ ΡΒΙΝΕ 


11.500 ΒΙΝΙΡΙΟΝΕΣ .... νε νεεν 12500 ΜΕΝ ΑΡΡΕΕΝΙΚΕ....νιιι. ΤΗΛ. ΟυΕΕν. ΟΝΕΑΤΕΣΙ ..... 12900 
«κκ ΒΟΟΟ ΜΑΒΙΟΑΝΟΥΟΡΗΙ ...... π- ΟΑΝΕΕΕΙΕΣ νννν «9990 
δα 2: ΚΑΠΙΕ ΑΝΟ ΗΟΝ ...... 9900 


ΞΑΤύΕΝ 


ΒΑ ΝΤ. 2Ο. ... 12.900 


ΟΑΜΕΟΙΑΝ ΠΡ ΙΚΚμ... 


ὉΥΝΑΜΠΕΜΕΑΟΟΥ .......14300. ΟΑΝΕΟΕΑΑ «ΤΝΕΙ ΟΑΜΕΤΗ 5ύθεΝΒΑΙ .......... 12500 
ΦΥΙΥΕΣΤΕΑ ΑΝΟ ΤΜΕΕΠ/ ....9.500 ΜΜΕ ΟΕΑΔ ........... Λος. ΑΝΝΑΣ (ΑΜΑΝ) 10.200 
ΜΑΒΡΕΝ 94... οννν 2308 


2000 
«8000 


ΟΥΕΕ 5ΡεΕῦ ΝΙΑΥ (5) ....25900 
ΡΟΜΑΝΕΕΟΓ3ΚΙΝΟ ....24900 


ΜΥΣ γενν κκς.. 19900 
ΡΕΜΟΙΙΠΟΝ ΜΑΝ ........ 17900 


ΡΙ ΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 
η ΒΑΦΙΠΟΝ«ΟΕΜΩΠ 145000 


ος ως 
«14: ΤΕΚΚΕΝ [ΑΠ : 


..19900 
«17.900 ΒΕΥΕΙΥΗΙΗΣ Ου 0 σα μες 


. ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ Σε 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


(ασ ΒΑ ΑΡΟΑΡΡΑ(2 155900 
(91450609 «ΡΑ0 95900 
ΒΛΙ ΜΟΠΟΝ ΜΟΕΟ 58900 
κοιεα (ΟΝΤΡΟΙΕ« 20900 
ΤΟυΚΗ Ρῦ 9900 
ΟΕ ΙΑΜ ΑΝΟ ΕΑΔΙ ....... 8000 ΡΝΚΠΟΥΟ.ΝΑΙ ..... δ 


ΟΛΕΣ Οἱ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 18760 
ΜΕΓΑΛΗ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΜΕΕΑ ΡΗΙΝΕ ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ: 


εξ Ν 
η ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑΚ 


μρα. 
ΡΑΡΞ4ΑΜΕ 
31.000 


ο 6ιὐ8 ΜΕ ΕΚΠΤΩΣ 


Δισκριτικό γνωρίσματα, ενδείξεις και τίτλοι συσκευών και παιγνιδιών, που ενδεχομένως χρησιµοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν σης ανήστοιχες δικαιούχους εταιρίες. Το κατάστημα ΥΙΡΕΟΡΟ- 
Ι5 είναι νόμιμη ανεξάρτητη επιχείρηση εισαγωγής και εµπορίας, αυθεντικών παηγνιδιών και συσκευών, που δεν συνδέεται µε κανένα τρόπο µετις εταιρίες ουτές ή τους επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τα 
προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του ΨΙΟΕΟΡΟΙΙ5, εντός των ορίων των εγγυήσεων των κατασκευαστών. 


Ὦ 313 ΝΛ/ 


να από τα πρώτα ϱθαΐθπῃ μρ παι- 

Χνίδια, το οποίο κατάφερε να κερ- 

δίσει µεγάλο µέρος του αγοραστι- 

κού κοινού και να θέσει 5ἰαηάα[ά5 

στα παιχνίδια του είδους, ήταν το 
Ώουδίθ ΏΙ84ΟΠ. Το παιχνίδι-θρύλος που εµφα- 
γίστηκε σε κάθε αίθουσα ψυχαγωγίας και σε 
κάθε σπίτι, επιστρέφει για πέµπτη φορά στις 
οθόνες σας και σας καλεί σε µία μοναδική πε- 
ριπέτεια χωρίς προηγούμενο. 

Η ιστορία µας αρχίζει κάπως έτσι. Το Μείτο 
ΟΙ βρίσκεται για ακόµα µία φορά στην κατο- 
χή του σατανικού 9Π84ΟΝ/ Μα5Ι6Ι. Μετά από 
αρκετό καιρό κατάφερε και πάλι να κυριαρχή- 
σει στην πόλη και να γεμίσει τους δρόμους 
της µε τους εγκληματικούς πολεμιστές της 
σκιάς, Τα πράγματα είναι δύσκολα και εκτός 
ελέγχου. Μόνο δύο άτοµα μπορούν να επα- 
ναφέρουν την τάξη και να μετατρέψουν τη 
ΜΑίτο ΟΙ σε µία ασφαλή πόλη: ο γενναίος 
ΒΙΙΥ 966 και ο ατρόµητος αδελφός του, ἱπι- 
ΠΊΥ. Πάρτε λοιπόν το µέρος του γενναίου δι- 
δύμου και δώστε µια δυναμική απάντηση 
στον 9Π84ΟΝ/ Μαςί6Ι και την παρέα του. Η πό- 


πο τομ, τε, τομ 


λη για ακόµα µία φορά έχει την 
ανάγκη σας. Τα περιθώρια στε- 
νεύουν επικίνδυνα και οἱ εχθροί 
σας έχουν κάνει τον κόσµο άνω 
κάτω. Πάρτε µια βαθιά ανάσα 

και ολοκληρώστε την πιο δύσκο- 
λη περιπέτεια της ζωής σας... 

Το Ώουδἰθ Ώ(8ᾳοη Ν είναι ένα 
πολύ καλό ὈθᾶΐθΠ μρ παιχνίδι, 
στο οποίο θα ευχαριστηθείτε ξύ- 
λο. Το παιχνίδι χωρίζεται σε επί- 
πεδα και κάθε επίπεδο είναι 
γραμμικό και αποτελείται από 


πολλές οθόνες, Οι εχθροί ξεπετάγονται από 
κάθε πλευρά της οθόνης, επιτυγχάνοντας έ- 
τσι να σας αιφνιδιάσουν. Ο ἡρωάς σας πολε- 
µάει µε κάθε µέσο και δεν διστάζει να τα βά- 
λει και µε πολλούς εχθρούς µαζί. Υποστηρίζει 
όλες τις κλασικές κινήσεις που συναντάμε 
στα παιχνίδια του είδους, καθώς και πολλές 
άλλες ειδικές κινήσεις, τις οποίες θα πρέπει 
να μάθετε, αν θέλετε να έχε- 
τε ικανοποιητικά αποτελέσµα- 
τα. Ο χειρισμός σε γενικές 
γραµµές χαρακτηρίζεται εὔ- 
Κολος και φιλικός και δεν 
πρόκειται να σας προβληματί- 
σει καθόλου. 

Τα γραφικά του Ώουθίθ Ό{8- 
00η είναι αρκετά καλά. Οι ο- 
θόνες είναι καλοσχεδιασµέ- 
γες µε όμορφους ατµοσφαιρι- 
κούς χρωματικούς σχεδια- 
σμούς. Τα 5ρήΐθς έχουν ικανο- 
ποιητικό μέγεθος και είναι κα- 
λοσχεδιασμένα. Η κίνηση του 
ήρωα, καθώς και όλων των άλλων 5ρή[ςς, εἷ- 
ναι φυσική και αρκετά γρήγορη. 

Ο ήχος προσθέτει πολλά στη γενική έντα- 
ση και την ατμόσφαιρα, αφού είναι εµπλουτι- 
σµένος µε όμορφα μουσικά κομμάτια και 
πλούσια ηχητικά εφέ. Αν είστε λάτρες των 
ῥθαΐθπῃ µρ, τότε σίγουρα θα πρέπει να δείτε 
το Ώουδίθ Ώ{8ροη Ν. 


Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 
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τΦΦΙΡΕ ΛΔΙΕ 


στις µάχες του χρησιμοποιεί αρκετούς 
γνωστούς µας. Ετσι πλέον έχετε στη διά- 
θεσή σας σούπερ ήρωες όπως τον Σού- 
περµαν, τον Μπάτμαν, τον Ακουαµαν, τον 
Φλας και τη Γουώντερ Γούμαν. 

Ολοι οι ήρωες του “καλού” στροβιλίζο- 
νται µέσα σε µια µοναδική περιπέτεια και 


λα τα παιχνίδια που έχουµε δει 
µέχρι σήµερα συνήθως ακολου- 
θούν µια πάγια τακτική. Χρησι- 
μοποιούν ὡς βασικό τους ήρωα 
έναν και µόνο χαρακτήρα, τον 
οποίο ο παίκτης έχει στη διάθεσή του για να 
ολοκληρώσει την περιπέτεια. 

Τι γίνεται όµως όταν ένα παι- 
χνίδι χρησιμοποιεί έξι βασικούς ή- 
ρωες και μάλιστα πολύ γνω- 
στούς; Τότε σίγουρα θα πρόκειται 
για ένα παιχνίδι κορυφαίας ανα- 
μέτρησης, που πρόκειται να γρά- 
Ψει ιστορία. Η Αοοἰαίπι τολµάει και 
σπάει την πάγια τακτική κατα- 
σκευής παιχνιδιών, παρουσιάζο- 
ντάς µας µια σούπερ περιπέτεια 
γεμάτη σούπερ ήρωες. 

Το ὁυςίῖσθ | θ8συ6 είναι ένα παι- 
χνίδι που ανήκει στην κατηγορία 
των Ὀθαί΄ΘΠι µρ διαφορετικό από 
τα άλλα. Η διαφορά του σε σχέση 
µε τα άλλα παιχνίδια είναι ότι 


- 


--.. 
” 
΄ 


µπλέκονται σε συναρ- 
παστικές αναμετρήσεις 
που θα σας χαρίσουν 
τρομερή δράση και ατέ- 
λειωτη ένταση. Μην το 
σκέφτεστε καθόλου, 
πάρτε τον ήρωα που 
σας ταιριάζει καλύτερα 
και παίξτε ξύλο µέχρι 
θανάτου! Το 9υςίίορ 
Ι88ᾳ0υθ είναι εδώ και η 
περιπέτεια αρχίζει... 
Ολοι οι ήρωες του 
ὁυςίίορ | 88ϱυ8 είναι µο- 
ναδικά σχεδιασµένοι και 
έτοιμοι να τα δώσουν ὁ- 


- 


λα µέχρι τελικής πτώσεως. Κάθε ήρωας έχει 
τις δικές του ειδικές κινήσεις, που θᾳ πρέπει 
να µάθετε αρκετά καλά για να μπορέσετε να 
έχετε ένα ικανοποιητικό αποτέλεσµα. Αυτό 


που δεν θα πρέπει να ξεχάσετε πο- 
τέ είναι ότι οι µάχες που θα δώσε- 
τε δεν είναι και τόσο εύκολες, ὁ- 
ταν μάλιστα έχετε να αντιµετωπί- 
σετε µια σειρά από τους καλύτε- 
ρους και δυνατότερους υπερήρω- 
ες. 

Τα γραφικά του υςίῖορ | Θ80υ8 
είναι αρκετά εντυπωσιακά καιθα 
σας κερδίσουν από την πρώτη κιό- 
λας επαφή. Ολοι οι ήρωες είναι ά- 
Ψογα σχεδιασµένοι, ενώ η κἰνησή 
τους µπορεί να χαρακτηριστεί ἰδιαί- 
τερα επιτυχημένη. Εντύπωση θα σας κάνουν 
οι περισσότερες οθόνες, η κατασκευή των ο- 
ποίων ἐγινε µε πολύ μεράκι και µεγάλη προ- 
σοχή. 

Η µουσική επένδυση της περιπέτειας είναι 
εξαιρετική και εμπλουτισμένη µε πολλά ηχη- 
τικά εφέ, Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι λί- 
γο Ιδιόµορφος και ίσως χρειαστεί να κάνετε 
µερικές ώρες προπόνηση ώσπου να τον µά- 
θετε καλά, 

Το ὁυςίῖορ | Θ8ᾳυ είναι ένα μοναδικό 0θαί 
Ἐπῃ υρ παιχνίδι που σίγουρα θα σας καθηλώ- 
σει μπροστά στον υπολογιστή σας. 


Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 
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να παιχνίδι που κατάφερε να 
γράψει ιστορία και να θέσει νέα 
φἰαπάα[άς ήταν το Μαρίς 6αιρθί 
της Βυἱ/τοᾳ. Το παιχνίδι, χάρη 
στην άψογη δοµή, τα καταπληκτι- 
κά τρισδιάστατα γραφικά και το εντυπωσια- 
κό σενάριό του, κατάφερε να σαρώσει πολ- 
λά βραβεία σε διεθνείς εκθέσεις και να κερ- 
δίσει ένα τεράστιο κομμάτι του αγοραστι- 
κού κοινού. Η Βυ]ήτοᾳ, µετά από ένα χρόνο, 
επιστρέφει και είναι πάλι έτοιμη να φέρει τα 
πάνω κάτω, παρουσιάζοντας το Μαρίς (8{- 
ροί 2, το δεύτερο µέρος του Μαρίς 0α:ρ8ἱ. 
Ετοιµαστείτε λοιπόν για ένα ταξίδι στον κό- 
σµο της περιπέτειας, στον κόσµο του Μασίο 
(αιραί 2... 


Σενάριο 
Είστε ο μαθητευόμενος μάγος που κατά- 
φερε να αποκαταστήσει την ενότητα στα ὅι- 
αιρεµένα βασίλεια. Τώρα, τα πράγµατα είναι 
σε πλήρη ηρεµία και αρμονία. Τα προβλήμα- 
τά σας έχουν λυθεί και η ζωή σας κυλά ήρε- 
μα. Όλα αυτά βέβαια έχουν ένα τέλος. Τα 
προβλήµατα δεν άργησαν να φανούν για ᾱ- 
Κόµα µία φορά, Ο δαίµονας του σκότους, ο 
γιςσυἱμίῃ, κατάφερε να γεφυρώσει το χά- 
σµα που υπήρχε ανάµεσα στους νεκρούς 
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και τους ζωντανούς και έχει σπείρει τον πα- 
νικὀό. Οι άνθρωποι βρίσκονται για άλλη µία 
φορά σε κίνδυνο και η ψυχή του δασκάλου 
σας, του Καΐκα[, σας πείθει να προσφέρετε 


πάλι τις υπηρεσίες σας 
στον κόσµο. 

Ετσι, φοράτε ξανά το 
μανδύα του μάγου και 
προετοιµάζεστε για ένα 
ταξίδι στον κάτω κόσµο. Η 
αποστολή σας αυτή τη 
φορά δεν είναι εύκολη, ᾱ- 
φού έχετε να αντιµετωπί- 
σετε το απόλυτο κακό και 
όλους τους δαΐμονες που 
το υπηρετούν. Μην το βά- 
ζετε όµως κάτω. Πάρτε 


µια βαθιά ανάσα, ανεβείτε στο µαγικό σας 
χαλί και ταξιδέψτε στον απόλυτο κόσµο του 
τρόμου... 


Αποστολές - Σκοπός 

Για να μπορέσεις να ολοκληρώσεις το 
Μασίο 0αιρεί 2, θα πρέπει να ολοκληρώσεις 
επιτυχώς και τις 25 διαφορετικές αποστο- 
λές. Αυτό βέβαια, ὀπως καταλαβαίνετε, εἰ- 
ναι κάτι πάρα πολύ δύσκολο και θα σας πά- 
ρει αρκετό καιρό ώσπου να το καταφέρετε. 
Ολες οι αποστολές είναι αρκετά εντυπωσια- 
κές, ενώ το επίπεδο δυσκολίας του µπορεί 
να χαρακτηριστεί κλιμακούμενο. Σε όλες τις 
αποστολές θα πρέπει να ᾱ- 
ντιμετωπίσετε µια σειρά ᾱ- 
πό σατανικά πλάσματα, τα 
οποία πετάγονται σχεδόν 
από κάθε πλευρά της οθό- 
νης. Εκτός βέβαια απὀ τις 
αράχνες, τους σκελετούς, 
τους διαβόλους και τους 
δράκους, που θα σας επι- 
τεθούν προτού βρεθείτε α- 
ντιµέτωπος µε τον {διο το 
βασιλιά του σκότους, θα 
πρέπει να καταφέρετε να 
επιζήσετε και απὀ την επα- 
φή που θα έχετε µε τους ε- 
πτά υπηρέτες του! Οπως 
σίγουρα καταλάβατε, αυτοί 
είναι εξίσου κακοί και πανί- 
σχυροι µε το σατανικό 
τους αφέντη. Σε αυτό το 
σηµείο θα πρέπει να προ- 
σέξετε πολύ, διότι και οἱ ε- 
πτά υπηρέτες έχουν ξεχω- 
ριστές δυνατότητες και τε- 
χνικές. 


Γραφικά 
Τα γραφικά του Μαρίς 0α:ρθἰ 2 είναι το 


κάτι ἀλλο. Αν απλώς σας άρεσαν του πρώ- 
του µέρους, αυτά θα σας εντυπωσιάσουν. 
Πάρτε µια βαθιά ανάσα και ακούστε. Γραφι- 
κά υψηλής ανάλυσης, σωστά φωτοσκιασμέ- 
γες οθόνες, άψογα σχεδιασµένοι χαρακτή- 
ρες, οθόνες µε πανέµορφους χρωματικούς 
συνδυασμούς και ατµοσφαιρικά σχέδια. Και 
αν δεν σας ικανοποιούν όλα αυτά, δεν έχε- 
τε παρά να προσθέσετε στα παραπάνω την 
άψογη τρισδιάστατη σχεδίαση! 

Το σίγουρο είναι ένα. Το Μαᾳίο 08Ιρ8ἱ 2 
είναι ένα παιχνίδι µε άψογα γραφικά, ικανά 


να κερδίσουν ακόµα και 
τον πιο δύσκολο παίκτη. 


Χειρισμός 

Ο χειρισμός του Μαρίς 
(6αιρεἰ 2 είναι αρκετά ιδιό- 
µορφος, αλλά αν διαβάσε- 
τε το πιβΠυΔΙ, το οποίο εἰ- 


ναι στα ελληνικά (11!) - ακό- 


μα ένα μπράβο στην ΡΙοἵ- 
μ1Π6 -, δεν θα αντιµετωπί- 
σετε κανένα πρόβλημα. Ο 
χειρισμός του παιχνιδιού 
γίνεται µε τη βοήθεια του 
ποντικιού, του πληκτρολο- 
γίου ἡ του |ογςίίοκ. 

Όπως κάθε παιχνίδι που 
ασχολείται µε μαγεία και 
τέρατα, έτσι και το Μαρίς 
6αιρεί 2 είναι εµπλουτι- 
σµένο µε πολλά δρθ[ἱ5. Τα 
ξόρκια αυτά βοηθούν και ι- 
σχυροποιούν τον ήρωα και 
αν τα χρησιμοποιήσετε 
την κατάλληλη στιγµή, 
μπορούν να φέρουν εντυ- 
πωσιακά αποτελέσµατα. 


Τα ξόρκια είναι συνολικά 75, ενώ τα βασικά 
για κάθε επίπεδο δύναμης είναι 29. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε µερικά από αυ- 
τά: φλεγόμενη μπάλα, κλοπή ενέργειας, 
νάρκη, σεισμός, τρύπα, ασπίδα, αόρατος, 
πηγάδι βαρύτητας και άλλα πολλά. Για να 


Γραφικά 
Σενάριο 
Μάχες 
Ατμόσφαιρα 


ΤΡΑώΙέ, 


Η έλλειψη τεχνικών 
απαιτήσεων 


Τα δεκάδες ξόρκια, κάποια από 
τα οποία είναι άχρηστα. 


μάθετε τι ακριβώς κάνει το 
κάθε ξόρκι, συμβουλευτείτε 
τον πίνακα του ππαπιυα[. 


Κίνηση - Ατμόσφαιρα - 
Δράση 

Η κίνηση του ήρωα και όλων των 
υπόλοιπων χαρακτήρων είναι το κά- 
τι ἀλλο, καθώς είναι ρεαλιστική, 
γρήγορη και αρκετά ικανοποιητική. 
Βέβαια, εµείς δοκιµάσαμµε το παιχνί- 
δι σε ένα αρκετά δυνατό μηχάνημα. 
Ελπίζουμε ότι η ποιότητα αυτή θα 
είναι ανάλογη και σε μικρότερα συστήµατα. Αντί Επιλόγου 


Εντύπωση σίγουρα θα σας κάνει η ατµό- Το Μαᾳίς 6αιρ6ἱ 2 είναι ένα παιχνίδι, το ϱ- 
σφαιρα και το υψηλό επίπεδο εθισμού του ποίο έρχεται να συνεχίσει την επιτυχημένη 
παιχνιδιού. Όλα µέσα σε αυτό έχουν κατα- πορεία του προγόνου του. Αν έχετε παίξει 
σκευαστεί µε κἀάθε λεπτομέρεια και µε αρ- το Μασίς 6αιρεἱ 1 και σας άρεσε, τότε σί- 
κετό μεράκι. γουρα θα πρέπει να παίξετε και το δεύτερο 

Για τη δράση δεν χρειάζεται να αναφέ- µέρος. Αν όχι, πάλι πρέπει να το δείτε, γιατί 
ρουµε και πολλά πράγματα, αφού είναι σἰ- πράγματι είναι ένα παιχνίδι που αξίζει. 
γουρο ότι θα σας ικανοποιήσει και μάλιστα 
µε το παραπάνω. 3 Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 
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ΝΕ ΝΛΛΛΙΟΛ ὁ 


Β18Ττ ΟΕΠΙΤωΗΥ ΟΟΠΜΊΙΒΑΤ 


ταν ένα παιχνί- 
δι κατορθώνει 
να συνδυάζει 
άψογη ποιότη- 
τα µε πλούσια 
και αχαλίνωτη δράση, δεν 
µπορεί παρά να χαρακτηρι- 
στεί ενδιαφέρον. Και όταν 
µάλιστα όλο το σενάριό 
του εξελίσσεται σε ένα 
φουτουριστικό κόσµο, ὁ- 
που τον πρώτο λόγο έχει η 
τεχνολογία, τότε δεν µπο- 
ρεί παρά να είναι το ΜΕοῇ 
ΛΓήοΙ 2... 

Το ΜΘεῃ ἸΛΙαΙΠοι 2 ήρθε και εδώ. Το πιο 
πολυσυζητηµένο παιχνίδι, το οποίο απα- 
σχόλησε τις στήλες των περισσότερων πε- 
ριοδικών Πληροφορικής όσο κανένα ἆλλο, 
επιτέλους έκανε την εμφάνισή του και ανα- 
στάτωσε την αγορά. 

Στο ΜΘοΟΠ ΙΛαΓΠΟΙ 2 µπορείτε να βρείτε τα 
πάντα. Πλούσια δράση, ατμόσφαιρα, µάχες 
µε υπερσύγχρονα όπλα, περιπέτεια, αναζή- 
τηση και ό,τι ἀλλο µπορείτε να βάλετε στο 
μυαλό σας. Ας πάρουµε όµως καλύτερα τα 
πράγµατα απὀ την αρχή... 


Σενάριο - Στόχος 

Βρισκόμαστε στο 3057. Ο 91ος αιώνας εἰ- 
ναι ο αιώνας της σύγχρονης τεχνολογίας, 
αλλά και της απόλυτης βίας. Εσείς καλείστε 
να πάρετε το ΜΘΟΠ ἸΛ/αΠΙΟΙ και να τα δώσετε 
όλα. Περιπλανηθείτε στις τεράστιες πίστες, 
πυροβολήστε οτιδήποτε κινείται και βγείτε 
νικητής µέσα απὀ µία πραγματική κόλαση. 
Περισσότερα από {15 ΜθΟΠ ΙΛαπίοι και 20 
διαφορετικά οπλικἁ συστήµατα θα είναι οι 
σύμμαχοί σας σε αυτόν τον αγώνα ζωής και 


ΑΙΙἱ8Ι6Ν ΜΕΟΗΝΜΝΑΗΗΙΟΒ 16ο Τ ΜΑΝ 


ΤΙΜΒΕΗ η Οἱ ! 
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θανάτου. Επιλέξτε αυτό που σας ταιριάζει, 
γιατί το παιχνίδι αρχίζει... 


Γραφικά - Ατμόσφαιρα 

Τα γραφικά του ΜθοΠ ἸΛαΠΠΟΙ 2 μπορούν 
να χαρακτηριστούν αρκετά καλοδουλεμένα 
και ατµοσφαιρικά. Όλος ο σχεδιασμός των 
οθονών και των μηχανών µάχης εἶναι αρκε- 
τά πρωτοποριακός και θα τα χαρακτηρίζαµε 
-με µια λέξη - φουτουριστι- 
κά. Καταπληκτικοί χρωματι- 
κοί συνδυασμοί, μοναδική 
τρισδιάστατη όψη, τέλεια 
φωτοσκίαση, μηχανές όπου 
ο σχεδιασμός “σκοτώνει”, ᾱ- 
Ψογη άποψη για την τεχνο- 
λογία του μέλλοντος και 
σκηνές µάχης που κόβουν 
την ανάσα. Ατμόσφαιρα µο- 
ναδική, εμπλουτισμένη µε 
πλούσια δράση και ένταση 
και µια σειρά απὀ µάχες σώ- 
μα µε σώμα, οι οποίες θα 
σας μείνουν αξέχαστες. 


Χειρισμός -Ηχος 

Ο χειρισμός του ΜΘΟΠ ΝΛαΠΙοΙ 2 είναι αρ- 
κετά εξειδικευµένος, µπορεί όµως να χαρα- 
κτηριστεί Ιδιαίτερα φιλικός και εὔκολος. Οιἱ- 
δανικότερος τρόπος για να παίξετε το παι- 
χνίδι είναι µε τη βοήθεια κάποιου |ογ5!(οΚ, α- 
φού αν επιλέξετε το ποντίκι ή το πληκτρο- 
λόγιο, θα αντιμετωπίσετε µερικά προβλήµα- 
τα, ὡὠσπου να συνηθίσετε. 

Ο ήχος του Μθοῃ ἸΝαπίοι 2 είναι τέλειος. 
Μουσική που ανεβάζει την ένταση και ηχητι- 


κά εφέ που προσθέτουν πολλά κατά την ὦ- 
ρα της µάχης. 


Δυνατότητες από το μέλλον! 

Το ΜΘοΠ ἸΝαΠΙΟΙ 2 είναι ένα παιχνίδι που 
συνδυάζει πολλαπλές δυνατότητες. Αν δια- 
βάσετε το καταπληκτικό πολυσέλιδο ππαπυαἱ 
που συνοδεύει το παιχνίδι, θα μπορέσετε να 
δείτε ότι εκτός από την υποστήριξη κλασι- 
κών τρόπων χειρισμού (µε πληκτρολόγιο, µε 
ποντίκι και µε |ογςίίοκ), το παιχνίδι υποστηρί- 
ζει και χειρισμό µε ΨΙΠυαἱ Ηθαά! Ετσι, το ίδιο 
παιχνίδι μεταμορφώνεται σε ένα παιχνίδι 
του μέλλοντος, αφού από απλό συνηθισµέ- 
νο παιχνίδι γίνεται ένα παιχνίδι εικονικής 
πραγματικότητας. 

Βέβαια, πολύ θα θέλαµε να βλέπαμε το 
παιχνίδι σε αυτό το πιοᾷθ, αλλά κάτι τέτοιο 


ΜΑΣ ΑΡΕΣΑΝ 


9 Τα γραφικά 

9 Η κίνηση 

9 Η πλούσια δράση 
9 Τα ηχητικά εφέ 


ΔΕΝ ΜΑΣ ΑΡΕΣΑΝ 


Οι υψηλές τεχνικές απαιτήσεις 


ΜΑΣ ΑΦΗΣΑΝ ΑΔΙΑΦΟΡΟΥΣ 


Η συνεργασία µε Υ/ήιαἱ Ηθας, 
αφού ακόµα δεν υπάρχει κά- 
ποιο τέτοιο περιφερειακό στην 
ελληνική αγορά. 


ήταν αδύνατο. 
Στην Ελλάδα, ὁ- 
πως όλοι γνωρίζε- 
τε καλά, δεν υπάρ- 
χει κάποιο ΥΙΠυΦΙ 
ΒθαΙ!γ σύστηµα. 
Παρ’ όλα αυτά, εἰ- 
ναι µία δυνατότητα 
του παιχνιδιού, 
που µπορεί σήμε- 
ρα να µας αφήνει 
αδιάφορους, αλλά 


σε μερικούς µήνες - όταν θα κυκλοφορή- 

σουν τα πρώτα ΝΙΠυαΙ ΒθαΙΙγ συστήµατα - 
θα είναι µια ξεχωριστή και ενδιαφέρουσα 

πρόταση. 


Κάτω από ἨΠπάονις 95 - Απαιτήσεις 

Το παιχνίδι απαιτεί για την καλή λειτουρ- 
γία του υπολογιστή 
486ΌΧ2/66 ΜΗ7Ζ, 8 ΜΒ 
ΒΑΜ, σκληρό δίσκο, 
ΘΝΘΑ κάρτα (640χάΘ80, 
256 οοἱοἠ). Αυτές είναι 
βέβαια οι ελάχιστες α- 
παιτήσεις και τούτο ση- 
μαίνει ότι προκειµένου 
να δείτε το παιχνίδι να 
πετάει”, θα πρέπει το 
υπολογιστικό σας σύ- 
στηµα να είναι ακόµα 
πιο δυνατό. 

Το Μθοῃ ΙΛαΙΟΙ 2 το 
δοκιµάσαµε κάτω από 
τα ΥΙπάοννς 95 και µέ- 


σω Ό059 Μοάᾶρ δεν αντιµετωπίσαμε κανένα 
πρόβλημα. Εδώ θα πρέπει επίσης να επιση- 
µάνουμε ότι η Αοἰϊνίςίοη έχει ανακοινώσει 
πως σύντομα θα κυκλοφορήσει το παιχνίδι 
σε έκδοση για ΛΙπάονις 95. 


Αντί Επιλόγου 
Το ΜΘοΟῃ ΙΛαπίοΓ2ε 
µου, το οποίο χρησιµο 


ναι ένα παιχνίδι πολέ- 
ποιεί την υπερσύγχρο- 


νη τεχνολογία και καταφέρνει να παρουσιά- 


χης. Μ 


Εμπλο 


δειχθε 


και του 
πόν σα 
δια αυ 


ζει εκπληκτικές στιγμές µά- 


ας μεταφέρει στον 


310 αιώνα, τον οποίο - µε τα 
φουτουριστικά γραφικά που 
διαθέτει - 
τον καλύτερο τρόπο. 


προσομοιώνει µε 


υτισµένο µε τεχνικά 


χαρακτηριστικά του µέλλο- 

ντος, όπως η συνεργασία µε 
το ΨΙΠυ8 
ΥΛΓΠΟΙ 2 καταφέρνει να ανα- 


Ηθα6, το ΜθοΠ 


ως το απόλυτο παι- 


χνίδι µάχης του παρόντος 


μέλλοντος. Αν λοι- 
ς αρέσουν τα παιχνί- 
ού του είδους και θέ- 


λετε να νιώσετε τι θα πει πραγματική µάχη 


στο µέλλον, τότε σίγο 


υρα το ΜΘΟΠ ΙΝΑΠΙΟΙ 2 


είναι το παιχνίδι που ψάχνετε. Δείτε το. 


Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 


Ἱεριλ, σα σα 
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λλο ένα ολοκαίνουριο παιχνίδι α- 
πό την Αιαϊοφεπίς για την Απιίϱ8. 
Πρόκειται για ένα 8Γο8άθ ΔΝεη- 
ἴμτθ, που βαδίζει στα πρότυπα 
των ΕΙΒΦΗΡΔΟΚ, Εχἰθ και | ο5ἱ Ν]- 
Κίπᾳ5. Η υπόθεσή του είναι απλή. Θα πρέπει 
να σώσετε τον καλό μάγο απὀ τον κακό βα- 
σιλιά. Ως συνήθως, ο κακός βασιλιάς βρίσκε- 
ται στο τελευταίο από τα επτά νησιά του παι- 
χνιδιού και για να τον αντιμετωπίσετε, θα 
πρέπει να ψάξετε να βρείτε τους µεταμορ- 
φωτικούς κρυστάλλους που είναι διἰασκορπι- 
σµένοι στα διάφορα νησιά του παιχνιδιού. 
Στην αρχή της περιπέτειας µπορείτε να - 
πιλέξετε από ποιο νησί θα ξεκινήσετε, µετα- 
ξύ τριών νησιών. Για να προχωρήσετε στα ε- 
πόµενα, θα πρέπει να µαζέψετε δύο ή τρεις 
κρυστάλλους. Η χρησιμότητα των κρυστάλ- 
λων δεν σταματάει εδώ, καθώς ανάλογα µε 
τον αριθµό τους αποκτάτε τη δυνατότητα να 
µεταµορφωθείτε σε πουλί, αράχνη, ακρίδα (!) 
και λιοντάρι. Αυτές οἱ μεταμορφώσεις θα σας 
βοηθήσουν να ξεπεράσετε πολλά εµπόδια, 
που θα εμφανιστούν στα νησιά. Για παρά- 
δειγµα, αν βρεθείτε µπροστά σε έναν ψηλό 
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βράχο, µπορείτε να µεταμορ- 
φωθείτε σε πουλί, να πετάξετε 
πάνω από το βράχο και να δεί- 
τε τι υπάρχει απὀ την άλλη µε- 
ριά. Ολες οι πιθανές µεταμορ- 
φώσεις θα σας είναι απαραίτη- 
τες και στην τελική µάχη µε 
τον κακό βασιλιά. 

Αυτή η δυνατότητα των µετα- 
µορφώσεων δίνει µια άλλη αἷ- 


σθηση στο παιχνίδι και το κάνει να ξεχωρίζει α- 
πό άλλα, παρόμοια παιχνίδια. Οι γρίφοι του εἷ- 
ναι σχετικά δύσκολοι και δεν απουσιάζουν οι 
στιγμές της άσκοπης περιπλάνησης, χωρίς ὁ- 
µως να φτάνει ποτέ στο σηµείο να το βαρεθεί- 
τε. Ακόμα ένα πολύ καλό χαρακτηριστικό του 
είναι ότι υπάρχουν αρκετά σηµεία εκκίνησης 
µέσα στο παιχνίδι και όταν 
συμβεί το μοιραίο, δεν σπά- 
νε τα νεύρα σας µε το να ξε- 
κινάτε από την αρχή κάθε 
νησιού, Πολύ καλό στοιχείο 
είναι και η δυνατότητα να 
σώσετε τη θέση σας µετά α- 
πό την ολοκλήρωση κάθε 
νησιού. Αφού πλέον έχει γί- 
νει μόδα, τα παιχνίδια να εἷ- 
ναιτόσο δύσκολα, ώστε να 
βάζουν σε δοκιμασία τα νεύ- 
ρα κάθε παίκτη, τα παραπά- 
νω στοιχεία είναι κάτι παρα- 
πάνω από καλοδεχούμενα. 

Τα γραφικά του παιχνιδι- 
οὐ είναι πολύ καλά, µε πολύ 
καλή παλέτα χρωμάτων και 
µε µεγάλη λεπτομέρεια, στοι- 
χεία που κάνουν το Ο4γ558Υ πο- 
λύ ελκυστικό και ομοιογενές, 

Η κίνηση των «ρήίθς είναι πο- 
λύ οµαλή και εἰδικά αυτή του 
πουλιού, που θυμίζει αρκετά τις 
τρομερές κινήσεις του ΕΙ5- 
Ρ8οΚ. Ιδιαίτερη αναφορά αξίζει 
να γίνει στον ἠχο του παιχνιδι- 
ού. Υπάρχουν πολλά ηχητικά ε- 
φέ που δένουν µε την όλη α- 
τµόσφαιρα της περιπέτειας, ὁ- 
πως οι ἦχοι από τις μάχες. 

Είναι φανερό ότι το Ο4γ556Υ 
έχει επηρεαστεί από άλλα παρόμοια παιχνἰ- 
δια, όπως το Εχίθ και το ΕΙ85ΠΡ8ΟΚ, και έχει 
πάρει αρκετά στοιχεία από αυτά. Με την 
προσθήκη της δυνατότητας των μεταμορφώ- 
σεων και µε τη βοήθεια των πολύ καλών γρα- 
φικών, γίνεται ένα άριστο σύνολο που δεν θα 
πρέπει να λείπει απὀ τη συλλογή σας. Υπάρ- 
χουν εκδόσεις για Α500, ΑΘ600 και Α1200, 


Του Γ. Κουρκουτά 


ο, ηλερί Αἱ 


πετ 


/ 


: ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 95984100 - 95986262 
-ΑΙΓΑΛΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 5 δ ΠΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 5953410350 
ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΙΚ 17. ΤΛ.: 48135859 
ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-3:00, 5:30-8:30 
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Φου!ΒΕ 
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ΙΝΝΤΘΟ) 
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ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΒ ΕνΕΒ 


-. υ9ΤΙΟΕ ΙΕΑΘυΕ 
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ΒΑΤΤΙΕΤΕΟΗ (ΝΤΘΟ) 
ΡΒΑΘΟΝ ΒΑΙΙ. 2 ϱΑΡ) 
ΝΑΒΙΙΝΑΘΑ’5 ΑΜΒΙΤΙΟΝ 
ΒΑΒΚΙΕΥ ΦΗυΤ 0ρ ΑΝ 
4ΑΜ ΝΟ 2 (ΝΤΘΟ) 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 
ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΘΕ (ΝΤΟΟ) 
ΚΙΗ ΕΒ ΙΝΡΤΙΝΟΤ (ΝΤΘΟ) 
ΝΙΝΟΑ ΑΙΡΕΝ ΤΗΙΙΟΟΥ 
(ΝΤΘΟ) 

ΟΒΟΝΟΤΒΙΘΘΕΒ (ΝΤ5ΞΟ) 
ΡΟΟΝΜ (ΝΤΕΟ) 
ΟΑΝΝΟΝΒΑΙΙ. ΟυΡ (ΝΤ6Ο) 
ΙΤΟΗ ΞΟΒΑΤΟΗ (ΝΤΕΞΟ) 
ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ 

ΚΙΝΑ ΑΒΤΗυΒ ΑΝΟ ΤΗΕ 
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ΒΑΝΟΕΒΣ 

ΒΙΑΌΕ ΕΟΒΟΕ 
6ΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΒ 
ΔΡΑΟΕ ΗὺιΙΚ 
9ΡΑΟΕ ΡΙΒΑΤΕΣ 


ΒΑΤΤΙΕ 0ΗΕΞΘ 
ΙΟΕΒΒΗΕΑΚΕΗ 

Οουτ ΟΕ ΤΗΙ5 
ΝΟΒΙΟ 

ΕΘΡΩΝ Υοιι ΕΥΒΑΙΙ. 
ΜΗΝ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 9 
ὀὐβΑςςΙΟ ΡΑΗΚ 
ΞΘΗΑΝΘΑΙ 


ΜΙΡΕΟυΤ 

ΡΗΙ.ΟΞΟΜΑ 
ΡΕΞΤΒύΟΤΙΟΝ ΡΕΒΒΥ 
ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΗ ΤΗΕ 
ΜονΙΕ 

ΑΟΕ ΟΟΜΒΑΤ 
ΡΒΑΘΟΝ ΒΑΙ 2 

ΑΒΟ ΤΗΕ ΙΑ0 
υΜΡΙΝΑ ΕΙΑΘΗ 
ΜΝΝΙΝΘ ΕΙΕΝΕΝ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 
ΝΟΝΑ 5ΤΟΒΜ 


ΟΟΝΚΕΥ ΚΟΝΑ ΙΑΝΟ 
ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΟΕ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΜΗΧΑΝΗΠΜΑΠΤΑ 


ΦΝΙΗΤΟΑΙ ΒΟΥ 75.000 9 ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΘΑΤΟΒΗΝ 164.000 9 ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΚΑΙ ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΟ ΘΟΝΥ ΡΞΧ 129.000 
ϱ 900 Γ-Ζ-10 ΜΕ 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 159.000 9 ΚΑΡΤΑ ΞΑΤΟΗΝ ΕὺὐΙΙ ΜΟΤΙΟΝ ΝΙΡΕΟ 85.000 


ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 
ΕΙΝΑΙΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΝΑ 
ΚΑΛΛΙΘΕΑΣ 


ΤΒύΕ Ες 

ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ2 

. ΓΕΑαυΕ ΙΙΝΝΙΝΕ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 

ΤΗΕ ΙΟΝ ΚΙΝΑ 
ΞΑΜΟΒΑΙ ΘΗΟΝΡΟΝΝ 
ΡΑΕΕΥ ϱυ0Κ 
ΡΑΟΚΤΑΙΙ 2 

ὀυΝΘΙΕ 9ΤΒΙΚΕ 
ΒΕΡΕΒΗΤ 9ΤΒΙΚΕ 
ΒΑΒΑΒ ΜΙΡΡΙΟΝ 

ΞΕΑ ΩυΕΡΤ 

ΜΙΟΚΕΥ ὑΙΤΙΜΑΤΕ ΟΗΛΙ - 
ΙΕΝΟΕ 

4ΙΝ 1 ΕΟΝ ΡΑΚ 
ΜΟΝΟΡΟΙΥ 
ΜΕΘΑΜΑΝ 3 

ΝΒΑ ῥΑΜΤΕ 

ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΙΜΑΤΕΟΌ 
ΞΕΒΙΕΞ 

9ΤΑΒ ΤΗΕΚ (ΒΕΥΟΝΟ) 
όυραξ ΡΗΕΟΟ 


ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 95 
ΒυΒΒΙΕ ΒύΒΒΙΕ 


9ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΑΣ ΟΘΟΝΗΣ ΝΘΑ ΓΙΑ ΕΙΣΟΔΟ ΝΙΡΕΟ 9 ΑΒΑΡΤΟΒΗ ΦΑΤΗΒΝ 
ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙΖΕΙ ΟΛΑΤΑ ΕΥΡΩΠΑΙΚΑ ΚΑΙ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 12.900 
ΦΜΕΑΑ ΡΗΙΝΕ 2 2 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 37.000 9 4ΑΜΕ ΒΟΥ -- 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 24.000 


93) -- { ΠΑΙΧΝΙΔΙ (ΕΙΕΑ ἠ ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΕ) 47.000. ο9.ΑΟἱ)ΑΗ -- 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 48.900 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΚΟΜΗ ΚΑΙΡΟΣ ΜΕΧΡΙ ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ ΓΙΑ ΕΝΑ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΞΕΚΙΝΗΜΑ 


ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΘΟΕ 

όυΡ6Ε ΡΒΕΡΟ 
ΒΑΤΜΑΝ ἃ ΒΟΒΒΙΝ 
ΡΗΙΝΙΝΕ ΕΟΒΟΕ 

ΕΑΤΑΙ ΕΟΒΥ ΔΡΕΟΙΑΙ. 
ΡΟΙΝΕΒ ΒΑΝΘΕΒ 
ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ 1Η ὑδΙΟΝ 
ΔΟΝΙΟ ΤΗΙΡΙΕ ΤΗΟυΒΙΕ 
ΡΕΡΕΒΗΤ 2ΤΒΙΚΕ 
ΚΑΝΝΑΘΑΚΙ ΘΗΡΕΒ ΒΙΚΕ 
ΞΡΙΡΕΒΜΑΝ ΑΝΌ ΧΜΕΝ 
ΒΙΡΤΑΒ 

ΦΡΕΕΌΥ 4ΟΝΖΑΙΕΞ 


ΗΟΝΕΒΡΘΤΗΙΚΕ 
ΑΙΙΕΝ Υ5 ΡΗΕΡΑΤΟΒ 
ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΟΕΒ 


ΞΕΝΘΙΒΙΕ ΘΟΟΟΕΒ 
ΡΟΟΜ 
ΒΑΙΌΕΝ 


ΤΕΙΕΒΟΒΟΧΕΗ 
ΡΙΝΒΑΙΙ. 

ΒΕΌ ΑΙΕΗΤ 
ΡΙΟ-ΡΙΟ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ 
ΜΕ ΦΠΑ 1856 


9ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ 27.900 9 ΜΑΞΤΕΗ ΘΥΘΞΤΕΜ 9.900 9 ΑΑΜΕ ΒΟΥ 9.900 9 Δ0βΕΗ ΝΕΡ 30.900 9 ΑΜΕ ΘΕΑΗ 19.000 


9 0032 «ΑΑΙ)ΑΗ 49.000 9 «ΟΥΡΑΡ 300 12.900 9 ΟΥΡΑΡ ΜΟ 5.900 9 «ΟΥΡΑΡΌ ΜΕ 2.500 


9 9ΟΥΡΑΟ ΝΕ’5 2.500 Φ«ΟΥΡΑΟΌ 9ΝΕΣ 6.900 9 «ΟΥΘΤΙΟΚ ΑΜΙάΑ 5.900 


9 ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΚΑΙ Θ0ΑΗΤ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΦΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ οϱ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ ο ΔΕΗΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΑΜΙΑΑ 9 ΑΒΑΡΤΟΗ ΓΙΑ ΜΟ, ΘΝ. 


θυμάστε τον ΚΟΦΕΓ ΙΙΟ9; 0 ήρωας της σειράς 9ρ808 
Οωςςί επιστρέφει στην πιο εξωφρενική και σατιρική 
περιπέτεια. Επιστρατεύστε όλη σας την 
ευρηματικότητα και τη φαντασία (πιστέψτε µας, θα σας 
χρειαστούν), προκειµένου να ξεπεράσετε όβες Ὡς 
διασκεδαστυκά παράξενες καταστάσεις που θα 
εμφανιστούν στο δρόμο σας. 


περιπέτεια δεν αρχίζει µε τους καλύ- 

τερους οιωνούς. Βρίσκεστε (ως 

Βορθι) ενώπιον της ανακριτικής επι- 

τροπής της Φἰ8ΙίΌοΠ, η οποία, αφού 

σας αραδιάζει ένα σωρό κατηγορίες, 

σας επιφυλάσσει µία δυσάρεστη έκπληξη, καθώς σας υ- 

ποθιθάζει σε επιστάτη! Οπως Θα διαπιστώσετε στη συ- 

νέχεια της εισαγωγής του παιχνιδιού, ο θαθμός δεν εἷ- 
ναι το µόνο που σας παίρνουν. 

δν Προτού καλά-καλά αναλάθετε τα καινούρια σας κα- 

αν δα: θήκοντα, ο κυθερνήτης χαρίζει στο πλήρωμα µερικές 

σα άς ηµέρες διακοπές (ναι, και σε εσάς) στον πλανήτη 

Ρο]γφοιοαῖε | Χ. Διακτινίζεστε, λοιπόν, στον πλανήτη 

και η περιπέτεια αρχίζει. 
Από κάποιο λάθος του τηλεμεταφορέα θρίσκεστε κυ- 
ριολεκτικά φυτεµένος σε έναν από τους δρόμους του 
Ροἱγφοίσαίθ | Χ. Για να ελευθερωθείτε περιμένετε µέχρι 
να σας πλησιάσει ένα ανδροειδές (6λ. 03ΡΟ) που κάνει 
θόλτες εκεί γύρω και κάντε ΗΑΝΡΏΕΟ επάνω του. 

Στο ποδήλατο που Βρίσκεται στα δεξιά της οθόνης υ- 
πάρχει µία ταυτότητα. Κάντε ΗΑΝΗΏΕ5 επάνω της και εἷ- 
ναι δική σας. Μπείτε στο μαγαζί µε την επιγραφή Βοοἱ 
Ιαυογ και αφού μιλήσετε µε τον πωλητή και θγείτε έξω, 
θα πρέπει να δείτε ένα φωτογραφικό θάλαμο να έχει 
εμφανιστεί από το πουθενά. (Κάνατε ΗΑΝΡΏΕ5 στο πλα- 
σµατάκι µέσα στο µαγαζί;) Από το ἱπνεπίοιγ σας πάρτε 
το ένα Ὀμοκβζοία και χρησιμοποιήστε το στη σχισµή 
του θαλάμου για τα κέρματα. Λέτε κάπως έτσι να είναι 
οἱ φωτογραφικοί θάλαμοι στο µέλλον; Σε αυτή την πί- 
στα προσέξτε τις επιγραφές στο σινεµά. 

Προχωρήστε επάνω και θα Δρεθείτε στην πίστα που 
θρίσκεται το Ό8: Οἠοπ’ς ΒΕΙΙ. Μπείτε µέσα και θγείτε α- 
µέσως. Θα πρέπει να δείτε έναν τύπο µε πράσινη κα- 
µπαρντίνα. Αν δεν είναι σε αυτή την πίστα ψάξτε 

στις άλλες και θα τον δείτε. Πλησιάστε τον και µι- 

λήστε του. Με την πρώτη συνομιλία δεν πρόκειται 
να σας πει κάτι χρήσιμο, γι’ αυτό µόλις πάει να φύ- 
γει ξαναμιλήστε του. Θα σας αναθέσει µία αποστο- 
λή, σκοπός της οποίας Θα είναι να αδρανοποιήσετε 
ένα ανδροειδές µε αµοιθή 50 Ὀμοκαζοίάς. Επίσης, θα 
σας δώσει και µία συσκευή ανίχνευσης, το Ὠαί8- 
οο/θγ. Από το ἱπνεπίοηγ σας χρησιμοποιήστε τις φω- 
τογραφίες που πήρατε πάνω στην ταυτότητα και, ως εκ 
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θαύματος, η όχι και τόσο σοθαρή φωτογραφία σας αντι- 
καθιστά την ήδη υπάρχουσα. 

Μπείτε στο Οἠοπ᾿5 ΒθΙἰ και προχωρήστε δεξιά. Χρη- 
σιµοποιήστε τον ανελκυστήρα για να ανεθείτε στον ε- 
πάνω όροφο. Κατευθυνθείτε στην παρέα που κάθεται 
στη γωνία και δείξτε τους την ταυτότητα. Οταν φύγουν, 
τρομαγµένοι από την "επιθλητική” σας παρουσία, πάρτε 
τα σωληνάρια πάνω από το τραπέζι. Κάτω από το τελευ- 
ταίο υπάρχει ένα δοχείο µε νίτρο. Κάντε ΗΑΝΡΟΕ5 επάνω 
του και µετακινήστε το δεξιά στο σωλήνα που προεξέ- 
χει από το έδαφος. Κατεθείτε κάτω και δείξτε στον Όα[- 
ππ8η την ταυτότητα. Περνώντας σας για αρχηγό της ᾱ- 
σφάλειας, θα σας ρωτήσει τι ποτό θα πιείτε. Στις επιλο- 
γές που θα εμφανιστούν επιλέξτε το ΘΡΕΟΙΑΙ. Καθώς 
ο Ώ8ΙΠΠ8ηΗ είναι απασχολημένος, πηγαίνετε πίσω από το 
Ό8[ και κάντε τα ακόλουθα... 

Ανοίξτε τις θάνες που θρίσκονται πάνω στους σωλή- 
νες δίπλα από το ψυγείο. Κάντε ΗΑΝΏΕΡ στον τρίτο από 
αριστερά σωλήνα, ακριθώς κάτω από τη θάνα. Με την η- 
ράκλεια δύναμή σας καταφέρνετε να λυγίσετε το σωλή- 
να. Ανοίξτε το Ψυγείο και πάρτε την παγοθήκη από την 
κατάψυξη. Από το ἱπνεπίοηγ σας κάντε ΗΑΝΏΩΞ πάνω 
στα µπερδεµένα σωληνάρια και θα δημιουργηθεί ένας 
μακρύς σωλήνας. Στον τοίχο, στα αριστερά του Όατ, υ- 
πάρχουν δύο σωλήνες µε µία υποδοχή ο καθένας στην 
άκρη του. Στην αριστερή υποδοχή τοποθετήστε τη µία 
άκρη του σωλήνα και την άλλη άκρη στο σωλήνα που 
στραθώσατε. Ανεθείτε τώρα επάνω και κάντε ΗΑΝΟΦ 
στο δοχείο µε το νίτρο για να αρχίσει να ρέει αέριο. Κα- 
τεθείτε κάτω. Αν εν τω μεταξύ ο Ώ8ππβ8η έχει θγάλει το 
σωλήνα από τη µία του άκρη, απλώς δείξτε του πάλι 
την ταυτότητα, επιλέξτε ΘΡΕΟΙΑΙ και θάλτε την πάλι 
στη θέση της. 

Πηγαίνετε τώρα δεξιά και κλωτσήστε την πόρτα (κά- 
νοντας ΕΕΕΤ επάνω της 4 φορές) για να ανοίξει. Οταν 
κατεθείτε στο υπόγειο, πάρτε το σωλήνα από το πάτω- 
μα κοντά στις σκάλες και χρησιμοποιήστε τον στο πα- 
γωμένο ϱπαοαΓοία. Μαζέψτε τα παγάκια χρησιµοποιώ- 
ντας το φαράσι και στη συνέχεια θάλτε τα στην παγοθή- 
κη. Αποστολή εξετελέσθη. 

Βγείτε έξω από το Ὀ8[ και δώστε την παγοθήκη στον 
ΒΙ8ίΠπ6 που περιμένει στο Φανάρι. Αφού πάρετε τα 50 
Ὀυοκβζοίας, µπείτε στο μαγαζί µε τα ηλεκτρονικά παι- 
χνίδια (ΑΗΟΑΡΌΕ) και µιλήστε στον Ὀ]μήκιήπβα (είναι ο 
τύπος δίπλα στο 9ΤΟΟΑΕ ΕΙΦΗΤΕΒ 3). Αποδεχτείτε 
την πρόσκλησή του για ένα διπλό και αφού χάσετε, ε- 
68... τελειώσετε, θγείτε έξω από το μαγαζί. Περιπλανη- 
θείτε λίγο στις πίστες µέχρι να αντικρίσετε ένα χο- 
ντρούλη τύπο µε ένα µπουκάλι στο χέρι, τον Εἰπιο. Μι- 
λήστε του και εκείνος θα συμφωνήσει να σας ανταλλά- 
ξει ένα οΠεθί 5Πθθί για το ΦΤΟΟΘΕ ΕΙΘΗΤΕΒ 3, αν του 
θρείτε ένα μπουκάλι Οοἰάδοήβ8η Β/8ΠΑΥ. 

Πηγαίνετε λοιπόν, πού αλλού, στο Βοοἱ | {αυοι και µι- 
λάτε µε τον πωλητή. Δώστε του τα λεφτά για το 
ΡΓ8ΠΑΥ. Βγείτε πάλι στο δρόμο και θα δείτε τον Είπιο 
σωριασμένο κάτω. Δώστε του το Ὀ([απαγ και πάρτε το 


πολύτιμο χαρτί µε το ο/θαι. 
Επίσης, θα σας δώσει και έ- 
να ψάρι. Θυμηθείτε ότι είναι 
το πιο σηµαντικό αντικείµε- 
Νο στο παιχνίδι. Διαθάστε 
το χαρτί κάνοντας ΕΥΕςΟ α- 
πό το ἰπνθπίοιγ και πηγαίνε- 
το ξανά στο ΑΒΟΑΡΕ. Μι- 
λήστε στον Ὀ[υγκνπαα ή 
μάλλον προκαλέστε τον για 
ένα διπλό. Πληκτρολογήστε 
τον κωδικό και χρησιµοποιή- 
στε το νέο σας όπλο για να 
του δείξετε ποιος είναι ο καλύτε- 
ρος. Πάρτε τα Ὀμοκαθζοίας και πη- 
γαίνετε στο ξενοδοχείο ΌΕΝ 
ΒΕΑΜ. Δώστε τα χρήματα στο θυ- 
ρωρό και, αφού σας δώσει την 

κάρτα για το δωμάτιό σας, χρησι- 

µοποιήστε τον ανελκυστήρα προ- 

κειµένου να ανεθείτε στον 


επάνω όροφο. Χρησιμοποιήστε την 
κάρτα στην κονσόλα της πόρτας του 
1220... Παρακολουθήστε τη φιλική 
κουθέντα που ακολουθεί 

Στην επόµενη σκηνή είστε "Φφιλο- 
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Ερελὶ λεει 6ϐΣΛΝΕΕ: 


ξενούμενος” του θἰπαεπί και του ΝίΦθΙ. Κάντε ΗΑΝΟ5 
στην κάρτα που άφησε ο Φίπᾳεπί στα δεξιά της οθό- 
νης. Καλή προσπάθεια αλλά αποτυχημένη. Απτόητοι, ό- 
µως, κάντε ΗΑΝΩΡ πάλι στο ίδιο σηµείο για να ξεκαρ- 
φώσετε την πρόκα όπου ήταν κρεμασμένη η κάρτα 
Χρησιμοποιήστε την πάνω στις χειροπέδες σας για να 
ελευθερωθείτε. Πάρτε την αφίσα του Εἰνίς (111) από τον 
τοίχο, κάνοντας ΗΑΝΩΕ5 δύο φορές πάνω της. Από το 
πνθηίοηγ σας πάρτε την αφίσα και απλώστε την στο 
πάτωμα. Κάντε ΗΑΝΏΕΘ πάνω στην απλωμένη αφίσα και 
δείτε τον Βοςθ: να χορεύει κάτι μεταξύ Ὀ[θβκ ἄβποθ 
και ἰνὶδί. Με αυτό τον τρόπο καταφέρνει να Φφορτιστεί 
με στατικό ηλεκτρισμό, τον οποίο διοχετεύει στον 9ἱη- 
Οθηί, αν κάνετε ΗΑΝΏΟ στη συσκευή που θρίσκεται 
στο σθέρκο του. Δίπλα στον υπολογιστή υπάρχει µία 
συλλογή µε 005. Κάνοντας ΗΑΝΏΡ αρκετές φορές πά- 
νω στα ΟΏ5 ανακαλύπτετε ένα αντίγραφο της Ρορυ|Β[ 
Τθοκἰτοπίος. Πάρτε το ΟΏ από το ἱπνεπίοηγ σας και το- 
ποθετήστε το στον υπολογιστή. Κάνοντας ΗΑΝΏΡ στο 
αΟΤ0Ο, όταν θρίσκεστε στην επιλογή "Ἔτοπι Ὀβίβοοίαθί 
ἰο Ηοππίπᾳ Βθ8οοπ ---- Εα5Ι”, μαθαίνετε για τη δεύτερη 
χρήση του ΠαἰϊβοοιαθΓ. Πάρτε το Ὠβί8οο[αεΓ πάνω από 
το τραπέζι καθώς καὶ το πιοααᾶἰθ πάνω από τον ἆθ- 
Πωππἰαίῄει στα δεξιά του τραπεζιού. Κάντε ΗΑΝΏΕΟ πά- 
νω στον Φἱποεπί για να του πάρετε την κάρτα. Ἀρησι- 
µοποιήστε την στην πόρτα για να θγείτε από το δωµά- 


εισόδου. Τώρα θγείτε στη θεράντα και θα πρέπει να µε- 
τατρέψετε το Ὠαί8οοΓ66Ι/ σε πομπό. Κάντε ΗΑΝΩΕΟ στο 
Ὀαἰβοοιᾶθ/ από το ἱπνοπίοη/. Ο συνδυασμός των ρἰ8ΐΘ5, 
ἰἠκ5 και οπἱρς είναι ο ακόλουθος... Με σειρά 
ΑΒΒΑΥ..ΡΙ ΑΤΕ...ΟΗΙΡ...ΙΒΚ 

ΒΕ...ΡΝ...8 

ΤΤ...ΟΕΝ...7 

.Ρ 9...ΕΕΒ...Ί 

ΕΟ..ΒΕΡ..5 

ΞΕ...ὈΙΜ...3 

Ενεργοποιήστε το Ὠαί8οοίᾶθί και η σωτηρία έρχεται 
από τον ουρανό. Και... µην ξεχνάτε το ψάρι. 

Βρίσκεστε τώρα στο διαστημόπλοιο 905 ΏΕΕΡΘΗΙΡ 
86 και συγκεκριµένα στο ΦἰοκΟ8Υ. Από το Ιηνθηπίοη σας 
κάντε ΗΑΝΏΩΕΟ στον Ρ4.Α. για να θγάλετε τις τρίχες. 
Τοποθετήστε τες πάνω στον ανιχνευτή Ὀ.Ν.Α. Ο «8008 
ἴπθ Ηορ δεν σας επιτρέπει να τον χρησιμοποιήσετε, γι’ 
αυτό Θα πρέπει να του μιλήσετε για να τον καταφέρετε. 
Τοποθετήστε τις τρίχες στον ανιχνευτή. Πατήστε το 
πλήκτρο 9Θ0ΑΝ και στη συνέχεια το πλήκτρο ἱπιρηπί 
α8ί8ο8ΓΑ. Στα δεξιά της κεντρικής κονσόλας υπάρχει έ- 
να ντουλάπι µε δύο χερούλια. Ανοίξτε το και πάρτε από 
εκεί τη σύριγγα. Κάντε ΗΑΝΏΟ στο Οοποςί και χρησι- 
µοποιήστε την κάρτα. 

Αφού µεταφερθείτε στο δωμάτιό σας, κάντε ΗΑΝΏΟΟΘ 
στο Οοπροςί και δείτε το μήνυμα του κυθερνήτη. Επι- 
λέξτε ΤιαηδροΓίθΓ και πατήστε δύο φορές ΕΝΤΕΒΗ. 
Αφού διακτινιστείτε και µπείτε στον ανελκυστήρα, κά- 
ντε ΗΑΝΏΕΡ στο χειριστήριο και επιλέξτε ΩΤΑΒΤΕΡΗς. 


ω ϱ 


πι ς7 


τιο. Κάντε ΗΑΝΟ5 στο κιθώτιο δίπλα από τον Νί6εἰ και 
θα θρείτε άλλο ένα πιοααίθ. Μπείτε στο ἱπνθπίοιγ σας 
και κάντε ΗΑΝΩΏΕΟ στο πιοααίθ µε την ετικέτα οΠΏυήίδῃ 
για να την ξεκολλήσετε. Τοποθετήστε την ετικέτα 
οπυήΙδΏ στο πιοααίθ µε την ετικέτα Ὀυή Θ5αυθ και δώ- 
στε το πιοααίθ στον ΝΙΦ8Ι. Το θέαµα που ακολουθεί εἷ- 
ναι μοναδικό. 

Πάρτε τη ζώνη που πετάει ο ΝΙΦ6Ι και αφού, µπείτε 
στο ἱηνθηίοιἨ, κάντε ΗΑΝΏΕΟ επάνω της. Πάρτε τον 
Ὀαπηρίπα ΕΙΘθΙά Αοϊυαίοι (Ώ.Ε.Α.) και τον ΡΕΙ5ΟΠΔΙ 
Ποοπιίπᾳ Απξβὶςίαηπί (Ρ.4.Α.). Χρησιμοποιήστε τον 
Ώ.Ε.Α. για να απενεργοποιήσετε το δυναμικό πεδίο της 
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Μπείτε µέσα στο δωμάτιο και εκεί θα έχετε µία συνοµι- 
λία µε την 9ΠαΓρ6ἰ, η οποία µε το “καλημέρα” θα σας 
ζητήσει να σφουγγαρίσετε. ΗΑΝΡΕΣ, λοιπόν, στο σφουγ- 
γαρόπανο. Αφού τελειώσετε, κάντε ΗΑΝΏΩΕΟ στη λεκάνη 
της τουαλέτας. Τέλος, η 9Πα:ρ8ἱ θα σας ζητήσει να της 
φέρετε τα φάρµακά της που Βρίσκονται στο ντουλάπι 
πάνω από το νιπτήρα. Κάντε ΗΑΝΏΕΡ στο ντουλάπι. 
Εκείνη τη στιγµή η 9Πα(ρ6ἱί ενεργοποιεί τον εξαερισµό 
και αέριο αρχίζει να διαρρέει από τις γρίλιες. Πολύ γρή- 
γορα κάντε τα εξής: ΗΑΝΏΕΟ στο υδραυλικό πιστόνι που 
θρίσκεται στα πλάγια του κρεθατιού. Αφού το πάρετε, 
χρησιμοποιήστε το πάνω στην πόρτα για να την ανοίξε- 


τε, Τη στιγµή εκείνη εμφανίζρται η 9ἱΘίίατ, η οποία δεν 
καταφέρνει να ξεφύγει όπως εσείς. 

Στην κηδεία που ακολουθεί χρησιμοποιήστε το χαρτί 
που γράφει ΕΤΙ ΟΟΥ πάνω σας για να πείτε δυο λόγια 
για την 9ἱεΙΙ8Γ. Μετά το τέλος της τελετής και στην αἷ- 
θουσα του ΗοιοοθΌ8Π8 όπου Βρίσκεστε, µπείτε στο 
Οοππροςί και κάντε τις επιλογές: ...ΌΑΤΑΒΑΞΕ..ΕΝΤΙΤΥ 
ΏΑΤΑΒΑΘΕ...ΚΝΟΝΝΝ ΒΑΟΕς...9-Ζ..ΝΤι 4ΑΒς..ΕΝ- 
ΤΕΗ. Πατώντας συνέχεια ΕΝΤΕΒ, μαθαίνετε για την τε- 
χνική αναισθητοποίησης που όλοι γνωρίζουμε από τον 
Μι 9ροοκ. Μεταφερθείτε στο. δωμάτιό σας και από το 
Οοπιροςί δείτε το µήνυµα της 9ἱ6ΙΙ4Γ. Πηγαίνετε στην 
αίθουσα 8-Γ68Ι και µιλήστε στον 9ΥάΠΘΥ αρκετές φορές 
για να σας δώσει το µπράτσο και το µάτι του. Πάρτε το 
μπράτσο πάνω από το τραπέζι και πηγαίνετε στο 
δηυϊίθ Β8γ ΕπίΓ8ποθ. Κάντε ΗΑΝΏΕΡ στο δεξιό φρουρό 
εφαρμόζοντας την τεχνική που μάθατε. Στη συνέχεια, ο 
θηριώδης αριστερός φρουρός εφαρμόζει επάνω σας τη 
δική του πιο σύντομη τεχνική αναισθητοποίησης. 

Βρίσκεστε, λοιπόν, φυλακισμένος. Για να δραπετεύ- 
σετε κάντε τα εξής: Μόλις ο φρουρός σάς φέρει φαγη- 
τό, πάρτε το πάνω από το τραπέζι και µπείτε αµέσως 
στο Ιηνθπίοηγ. Πάρτε τα "αυτιά του Υοαβ” και χρησιµο- 
ποιήστε τα στα καλαμάκια, το Β8ΟΚ οί ΟΓαἰ πάνω σε αι- 
τό που φτιάξατε και, στη συνέχεια, τις φραντζόλες, τα 
δύο µπαλάκια, το καρπούζι και τέλος το σπαγγέτι. Το- 
ποθετήστε το κατασκεύασµά σας πάνω στο κρεθάτι και 
γρήγορα κάντε ΗΑΝΗΏΟΘ πάνω στο τραπέζι για να κρυ- 
φτείτε. Αν δεν προλάθετε, απλώς περιμένετε το φρου- 


γερµό του... σκάφους σας (111). Μπείτε µέσα και πάρτε 
το χαρτί που είναι τοποθετημένο στην αριστερή θέση. 
Από το Ιπνεηίοη κάντε ΕΥΕΟ στο χαρτί για να το διαθά- 
σετε. Καιρός να πετάξουμε, όµως 

Κάντε ΗΑΝΒΡ5 στην αριστερή θέση και, αφού ϐθολευ- 
τείτε, πατήστε το πλήκτρο ΡΟΜΘΙ και στη συνέχεια το 
ΙΟΏ. Ο συνδυασμός των καυσίμων είναι: ἰ ΑΝΤΗΑΝΤΜ, 
9ΤΙΕΤΗ, 9ΙΝΕΒ, ΝΕΟΝ. Πατήστε το πλήκτρο ἰπίήβίίοη 
και, µόλις σας ζητηθεί η οπτική αναγνώριση, τοποθετή- 
στε στην ειδική υποδοχή το µάτι του 9ΥΠ6Υ. 

Μόλις θγείτε στο διάστηµα ανοίξτε το ντουλαπάκι 
του οοοκρΊϊ και πάρτε από µέσα την αντλία την κόλλα 
και την ταινία. Κάντε ΕΧΙΤ και ανοίξτε το διαμέρισμα 
στο οποίο Βρίσκεται ο κρύσταλλος που τροφοδοτεί µε 
ενέργεια το σκάφος. Από το ἰηνεπίοηγ ανοίξτε το Ὀαἰᾶ- 
οο{6Ι και πάρτε τον κρύσταλλο. Χρησιμοποιήστε την 
κόλλα πάνω στον κρύσταλλο που έχετε καθώς και στον 
κρύσταλλο του σκάφους. Συγκολλήστε τους δύο κρυ- 
στάλλους και η παροχή ενέργειας αποκαταστάθηκε πά- 
λι. Καθίστε στη θέση σας πάλι και κάντε ΗΑΝΟΌΕ5 στο 
πλήκτρο µε το µπλε φωτάκι ακριθώς δίπλα από το χέρι 
σας καθώς και στους λεθιέδες ΗΟΟΟ και ΤΗΤΝΚ. Φύ- 
γετε από το οοοκρίῖ και πάρτε τη στολή σας ανοίγοντας 
την πόρτα στα δεξιά. Αφού τη φορέσετε θγείτε στο κε- 
νό. Πάρτε το ψάρι που έχει σφηνωθεί στον αριστερό κι- 
νητήρα. Από το πίσω µέρος του σκάφους πάρτε τα κα- 


ρό να επιστρέψει και να γυρίσει την πλάτη του. Μπείτε 
στο Ιηνεηπίοηγ και χρησιμοποιήστε τη σύριγγα στο ντό- 
νατ. 

Τώρα πηγαίνετε στο 9Πυίθ Β8γ Επίταποθ. Τοποθετή- 
στε το ντόνατ στο πιάτο όπου Βρίσκονται και τα άλλα 
ντόνατς και περιμένετε. Η συνέχεια είναι πολύ διασκε- 
δαστική. Μόλις εξουδετερωθεί ο ένας φρουρός, κάντε 
ΗΑΝΡΏΕΟ και στον άλλον για να τον αναισθητοποιήσετε. 
Χρησιμοποιώντας το χέρι από το ἱηνοπίοηγ σας σε οποι- 
οδήποτε κουμπί της πόρτας, καταφέρνετε να την ανοί- 
ξετε και να µπείτε στην αἴθουσα µε τα σκάφη. Κάντε 
ΗΑΝΗΏΕ5 στο κλειδί για να απενεργοποιήσετε το συνα- 


λώδια και την επιγραφή. Τοποθετήστε την επιγραφή στο 
κάθετο πτερύγιο του σκάφους και περιμένετε. Περιµέ- 


Νετεδ..., περιµέέένετε..., 
κά η ποθητή θοήθεια - επιτέλους - φθάνει. Τοποθετή- 
στε το κόκκινο (θετικό) καλώδιο στην υποδοχή που σας 
υποδεικνύει το σημείωμα ΓΘοβΙἱ και κάντε το ίδιο και για 
Το µπλε καλώδιο. Μόλις γίνουν οι συνδέσεις και φύγει η 
ΥΝήΦοΙΘΥ, επιστρέψτε στο σκάφος σας και πατήστε το 
πλήκτρο ΙπίαΙίοπ. Ο επόμενος σταθµός σας είναι ο 
Ὀρθιία Βυιοδίοπ Νν 

Βγείτε από το σκάφος σας και χρησιμοποιήστε τον α- 
νελκυστήρα για να πάτε στο ΙΑ8 Α. Μιλήστε στον Όι 
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Ενδελδι’ Ἔλεε 6 νε; 


Ερελὶ λεει 6άΛΝΕΕ: 


ΒεἰθΒιιχ5 για να τον κάνετε να απομακρυνθεί από τον υ- 
πολογιστή. Κάντε ΗΑΝΏΕΘ στο κουτί µε το ΗΙ-ΤΕΚ 
ΦΤΤΕΕ και πάρτε το πιοᾶαίθ από µέσα. Επιστρέψτε στο 
σκάφος και φύγετε από τον πλανήτη. Μόλις θγείτε στο 
διάστηµα κάντε τα ακόλουθα: Πατήστε το πλήκτρο ΌΤ59 
και έπειτα το κόκκινο κουμπί που θρίσκεται δίπλα στο 
σηµείο που τοποθετήσατε το µάτι για την οπτική ανα- 
γνώριση. Πάρτε τη φωτογραφία και ξαναπατήστε το 
κουμπί για να πάρετε 
άλλη µία φωτογραφία. 
Πηγαίνετε στο ἱπνεπίο- 
Γγ και κάντε ΗΑΝΟΌ5 
και στις δύο φωτογρα- 
φίες για να ξεχωρίσετε 
τα αρνητικά. Πάρτε το 
αρνητικό της πρώτης 
και τοποθετήστε το 
στη µικρή οθόνη µπρο- 
στά σας. Κάντε το ίδιο 
και µε το θετικό της 
δεύτερης φωτογραφίας. 
Πατήστε ἱπ]ίαίίοη και 


επιλέξτε Ροἱγςο(ϱαἰθ | Χ. Μόλις φτάσετε µιλήστε στον 
ΜαπιθΙ και επιλέξτε "Βθ8πι πιθ ἄονΠ, ΜαπηΥ” (πολύ 
9ίαΙ ΤΙ6Κ θυμίζει). Πρόθυµα ο συγκυθερνήτης σας σάς 
διακτινίζει στον πλανήτη. Χωρίς αργοπορία πηγαίνετε 
στο µαγαζί του Εθςἰθι (Ιπιρ! απὶς Ν᾿ θιυῇ) και δώστε του 
το πποᾶαϊθ. Εκείνος µε τη σειρά του σας το ανταλλάζει 
µε ένα ΟγΏ6/ΙςΡ8οΟ8 «8οκ. Επιστρέψτε στο σκάφος σας 
και θάλτε πορεία για τον Ὠθίία Βιήκδίοη Ν. Πηγαίνετε 
στο ΙΑ8 Α και καθίστε στην καρέκλα µπροστά από τον 
υπολογιστή. Ανοίξτε τον και επιλέξτε ογΏε/βρ8ος {ωπο- 
ἴοπς. Τοποθετήστε το ογΌθιδρ8οθ Ι8οκ στην ειδική υ- 
ποδοχή, όταν σας ζητηθεί. 

Βγαίνοντας στο ογΏθ/βρ8οθ κατευθυνθείτε δεξιά και 
ακολουθήστε τη διαδροµή µέχρι να φτάσετε στην πίστα 
µε την μπουλντόζα και την µπετονιέρα. Ακριθώς µπρο- 
στά στα πόδια σας µόλις µπείτε στην πίστα υπάρχει ένα 
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κατσαθίδι το οποίο µαζεύετε. Προχωρήστε δεξιά και 
µπείτε στο γραφείο. Ανοίξτε από το παράθυρο Μαίπ 
την επιλογή ΝωπιοοΓ 0π8ηᾳρ6Γ. Χρησιμοποιήστε το κα- 
τσαθίδι για να µετακινήσετε τα γρανάζια και να αλλάξε- 
τε τον αριθµό. Κλείστε την επιλογή και πάρτε έναν α- 
ριθµό ακριθώς από δίπλα. Δώστε τον αριθµό στην 9ἱ8 
ΙπηΥ (Φοθερό όνοµα, κάτι µου θυμίζει) και εκείνη σας θα 
σας δώσει άδεια να µπαίνετε στα Εἰθς. Κάντε ΗΑΝΟ5 
στο εικονίδιο ΕΙες5 και θα θρεθείτε στον ΕΙθ ΜαΠΒσεΓ. 
Προχωρήστε στην σειρά «-Β και στην τρίτη πίστα δεξιά. 
Κάντε ΗΑΝΏΕ στο τρίτο από αριστερά συρτάρι της 
πρώτης σειράς, στο τέταρτο 
συρτάρι της δεύτερης, στο πέ- 
µπτο της τρίτης και στο έκτο 
της τέταρτης. Κάντε ΕΕΕΤ στο 
συρτάρι της τρίτης σειράς και 
όταν ανεθείτε κάντε ΗΑΝΟΌ5 
στο τέταρτο. Πάρτε από µέσα 
το φάκελο του Βαποία, Νίσε 
και διαθάστε τον. Για να θρείτε 
και τους φακέλους των 01055 
Βείειοποθς ψάξτε στα συρτά- 
ρια µε το αρχικό κάθε ΟΓο55 
Βείθ(εποθ. Το αρχείο ΡΓο]θοί 
ἱπππιογία!!γ θρίσκεται στη δεύ- 
τερη πίστα της σειράς «-Β. Για 
να το πάρετε κάντε ΗΑΝΏΕΟ στα συρτάρια 4, 5, 6, 7, 8 
της πρώτης, δεύτερης, τρίτης, τέταρτης και πέµπτης 
σειράς αντίστοιχα, και µε αυτή τη σειρά. Αφού πάρετε 
όλους τους φακέλους (συνολικά πέντε), θγείτε από τον 
ΕΘ6 ΜαπΠ8ϱεΙ και δώστε ένα-ένα αρχείο στον εκτυπωτή. 
Βγείτε από το γραφείο και πάρτε τη σανίδα που εἶναι 
στερεωµένη στο σωρό µε τα σίδερα. Όταν φτάσετε 
στην γκρεµισµένη γέφυρα, τοποθετήστε τη σανίδα στην 
άκρη της για να γεφυρώσετε το χάσμα και περάστε α- 
πέναντι. Καθώς θγαΐνετε από το ογΏθ/βρ8οθ, παρατη- 
ρήστε ότι ο εκτυπωτής του υπολογιστή στο Ι ΑΒ Α τυ- 
πώνει κάτι φύλλα. Πάρτε τα και δείξτε τα στον Ὀι Β6- 
Ιθαυχς. 

Μετά από τις εξηγήσεις του θα πρέπει να µπείτε στο 
σώμα της 9ἱΘίίΕΓ και να εξουδετερώσετε την 9ΠαΓρεἰ. 
Μέσω µίας σύριγγας, λοιπόν, αρχίζει το ταξίδι σας. 
Αφού προσγειωθείτε, φορέστε τη στολή σας, πάρτε το 
κράνος σας (µην το φορέσετε) και θγείτε έξω από το 
σκάφος. Πάρτε από το καπό τις κυψελίδες (αἱνθοί!) και 
από τον κινητήρα τα νήµατα (οβρἰθήθ5). Χρησιμοποιή- 
στε την ταινία πάνω στα τελευταία για να τα ενώσετε 
και να δημιουργήσετε έναν µονοκόμμµατο σωλήνα. Προ- 
χωρήστε αριστερά και µπείτε στην τρύπα. Κατεθείτε 
στον πυθµένα του στομαχιού της 9ἱΘΙί8Γ και πάρτε το 
φτερό, το πράσινο νήµα, το συνδετηράκι και ένα κουφέ- 
το. Από το ἱπνεπίοη πάρτε το συνδετηράκι και χρησιµο- 
ποιήστε το στο πράσινο νήµα, δημιουργώντας έτσι έναν 
γάντζο. Σκαρφαλώστε στα τοιχώματα του στομαχιού και 
όταν ανεθείτε Ψηλά πετάξτε τον γάντζο έτσι, ώστε να 
γαντζωθεί στην κορυφή. Κατεθείτε κάτω και πιάστε το 


σχοινί. Σκαρφαλώστε πάνω και µπείτε στον οισοφάγο. 
Ανεθείτε µέχρι να συναντήσετε το χάπι. Οταν το δείτε 
κάντε ΗΑΝΡΟ5 επάνω του. Βγάλτε το φτερό και χρησι- 
µοποιήστε το στον οισοφάγο για να τον δρεθίσετε και 
έτσι να θήξει η 9ἱ6ΙΙΓ. 

Κατεθείτε πάλι στον πυθµένα του στομαχιού και προ- 
χωρήστε αριστερά στο άνοιγμα. Περάστε και την επό- 
µενη πίστα και µπείτε στο άνοιγμα στα δεξιά. Ακολου- 
θήστε την πάνω διαδροµή και θα θρεθείτε στη χολή. 
Μπείτε στο ἱηνεπίοη και ενώστε το σωλήνα µε την ᾱ- 
γτλία. Κατόπιν πετάξτε το σωλήνα στο υγρό και θα α- 
ντλήσετε µία µικρή ποσότητα στο κράνος σας. Φτάνο- 
ντας στη διασταύρωση µετά από το κυνηγητό µε το 
θράχο, µαζέψτε µερικά από τα κοµµάτια του που απο- 
κολλήθηκαν. 

Επιστρέψτε στο στομάχι και ρίξτε το υγρό πάνω στο 
χάπι. Επιστρέψτε πάλι στη διασταύρωση και θαδίστε 
δεξιά µέχρι να φτάσετε στο σηµείο που στενεύει η αρ- 
τηρία. Εκεί τοποθετήστε τις κυψελίδες και στη συνέχεια 
κάντο ΜΟΤΤΗ πάνω 
τους (6, αυτό πια!). 
Συνεχίστε δεξιά και 
θα καταλήξετε στο 
πάγκρεας. Βγάλτε 
το κράνος και κάντε 
κλικ κάτω από έναν 
σταλακτίτη. Μόλις 
πέσει η σταγόνα γυ- 
ρίστε στο στομάχι 
και ρίξτε το υγρό 
πάνω στο χάπι το ο- 
ποίο τώρα διαλύε- 
ται. Πάρτε τώρα µία 
χούφτα από τα ὑυπο- 
λείμματα και προχωρήστε αριστερά στο άνοιγμα. 

Συνεχίστε να προχωράτε µέχρι να φτάσετε σε αδιέξο- 
δο. Εκεί κάντε ΕΕΕΤ κάτω αριστερά και αρχίστε να κα- 
τηφορίζετε σιγά-σιγά. Όταν φανεί η γλώσσα του σκου- 
ληκιού σταµατήστε. Πάρτε από το ἱηνεπίοη/ τα χαπάκια 
και πετάξτε τα στο στόµα του σκουληκιού. Κάντε τώρα 
ΗΑΝΗΏΕΟ στο σώµα του σκουληκιού πίσω από το κεφάλι 
του. Όταν σταματήσετε, προχωρήστε δεξιά και φτάνετε 
στη σκωληκοειδή απόφυση όπου εκεί θλέπετε πράματα 
και θάµατα. Πάρτε ένα κομμάτι σίδερο, ένα κομμάτι νύχι 
και ένα κομμάτι αργύρου από το σωρό. Σκαρφαλώστε 
στο σκουλήκι και επιστρέψτε στο σκάφος σας. Προτού 
µπείτε, τοποθετήστε το κομμάτι αργύρου πίσω από το 
φωτάκι που αναθοσθήνει στο πτερύγιο του σκάφους. 
Στο οοοκρίϊ τοποθετήστε στην ειδική υποδοχή το ΟΌ 
που σας έδωσε ο Ὀι Βθἰθ8υχς και ἰπίίαίίοη για πορεία 
προς τον εγκέφαλο. (Σου ᾽ρχομαι 9Π8:ῤ6|...) Φορέστε 
τη στολή και θγείτε έξω. Χρησιμοποιήστε το νύχι για να 
ανοίξετε µία τρύπα στο εξωτερικό κάλυµµα του εγκεφά- 
λου και να μπορέσετε να κατεθείτο στο εσωτερικό του 
Προχωρώντας αριστερά θα συναντήσετε το κενό που 
χωρίζει τα δύο ηµισφαίρια. Κάντε δύο φορές ΕΕΕΙ στην 


Ερελι Ἔ λεει 6η νε; 


απέναντι πλευρά. Όταν ο Βοᾳε: πηδήξει απέναντι, για 
να µην πέσει, κάντε τρεις φορές ΕΕΕΤ στη µεριά που 
θρίσκεται. Πιο αριστερά θα συναντήσετε δύο παπίίος 
που φυλάνε τον ανελκυστήρα. Προχωρήστε στο µέσο 
της οθόνης, ώστε να είστε απομακρυσμµένος από τα ρο- 
µπότ. Πάρτε µία πέτρα από το Ιηνεπίοηγ σας και πετάξ- 
τε την στο δεξιό ρομπότ. Κάντε το ίδιο και µε το αρι- 
στερό ρομπότ και τέλος άλλη µία φορά στο δεξί. Αφού 
αλληλοεξουδετερωθούν τα δύο ρομπότ, ο δρόμος είναι 
ελεύθερος. Χρησιμοποιήστε το ασανσέρ για να κατεθεί- 
τε. Στην πινακίδα που υποδεικνύει το κέντρο θήχα του 
εγκεφάλου, σταµατήστε τον ανελκυστήρα. Πάρτε το σἰ- 
δερο από το ἱπνθηίοηγ και κάντε κλικ πάνω στον εγκέ- 
φαλο. Μόλις θήξει η 9ἱθίία:, συνεχίστε την κάθοδό σας. 
Κάντε ΗΑΝΏΕΟ στο σωρό και µπείτε στο άνοιγμα. 

Εδώ τελειώνουν τα ψέματα. Είστε αντιμέτωπος µε 
την 9ΠαΓρθὶ, η οποία έχει πάρει 
στα σοθαρά το σκοπό της. Πάρτε 
το σίδερο, χρησιμοποιήστε το πά- 
νω στις νευρικές απολήξεις στα 
δεξιά της οθόνης και κάντε στο 
ρομπότ της 9ΠαΓρθ6ἰ ένα ντους που 
δεν πρόκειται να ξεχάσει. Πάνω, ό- 
µως, που νοµίζατε ότι όλα τελείω- 
σαν, η 9Παιρ6ἰ θα πει την τελευ- 
ταία της λέξη. Σας αρπάζει µε τα 


πλοκάμια της 
και αν δεν κά- 
νετε κάτι σύ- 
ντοµα θα γί- 
νετε, αντί για 
ήρωας, το δεί- 
πνο της. Από 
το ΙπνθΠηΙοΓγ 
σας, λοιπόν, 
πάρτε το ψάρι 
και δώστε το 
στην 9/ῃα:ρ6|. 
Εκείνη, χωρίς δεύτερη σκέψη, το αρπάζει από τα χέρια 
σας και... αυτό εἶναι το τελευταίο της λάθος. Τι σας εἷ- 
παμε στην αρχή για το ψάρι; 

Τώρα µπορείτε να χαλαρώσετε και να παρακολουθή- 
σετε το τέλος... 


Για την ολοκληρωμένη λύση του 9ρ8οθ Ωυθςί 6 συ- 
νεργάστηκαν οι: Θ. Ραφτόπουλος και Θ. Μπουλιόγλου. 
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ΖΕΕΝΝΟΙ.Ε 
(ΑΜΙΟΑ) 
Μερικοί κωδικοί του παιχνι- 
διού: 

Αποστολή 05: ΙΜΑΑΟ 
Αποστολή 09: ΤΙΒΟΒΟΝ 
Αποστολή 13: ΑΠους 
Αποστολή 17: ΜΑΒΗΤΕΝ 
Αποστολή 21: 9ΟΟΚΙΝ 


ΤΛυΕΙΙΕςΣ 
(ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ) 
Ορισμένα κολπάκια για να 
περάσετο ένα ευχάριστο από- 
γευµα µε αυτό το καταπλη- 
κτικό παιχνίδι: 
Απειρες ζωές: Βαἱνς 
Απειρη ενέργεια: ΒαΘΒΙΥ 
Όλα τα όπλα: ΒΑΝΡΝΟ 
Επιλογή επιπέδου: ΜΝΟΗΤ 
9Ποίρυῃ: ΗΤΑΝ 
Οιθαϊί: ΟΒΌΤ5 


ΞΤΑΝ ΤΚΕΚ: 
ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ 
ΝΕΧυύΣ 
(8ΑΜΕ ΕΑΒ) 

Σήµερα, θα σας δώσουμε 
ορισμένους κωδικούς για ένα 
από τα πολλά, καλά παιχνίδια 
που παρουσιάστηκαν φέτος 
για το “μικρό” της 9θᾳ8. Αυ- 
τό δεν είναι άλλο από το 
γνωστό οθἱ8Ι ΤΙΘΚ ἄ98Πθί- 
Βίίοη5: Βθγοπα ΤΠθ ΝΘχυς: 

Επίπεδο 1: ΗΑΒΒΗΙΜΑΝ 

Επίπεδο 2: ΡΕΜΟΒΑ 

Επίπεδο 3: 9ΟΒΕΝ 

Επίπεδο 4: ΝΕΒΙΡΑΝ 

Επίπεδο 5: ΟΕΑΙΝΑ 

Επίπεδο 6: ΕΑΒΒΑαΤ 


ΡΟυΝΟΕΟΝ 
ΜΑΞΤΕΝ 2 
(Ρ6) 

Σε αυτού του είδους τα 
παιχνίδια, ξέρετε ποιο είναι 
το χειρότερο πράγµα που 
µπορεί να σας συµθεί; Να θέ- 
λετε να φτιάξετε ένα 5ρθε/! 

και να µην µπορείτε. 

Ετσι, για να σας θοηθήσου- 
με, σας δίνουµε αρκετά 
φρθἱ5 για το µάγο και τον 8- 
ρέα. Εσείς, αν θέλετε να τα 
χρησιμοποιήσετε, δεν έχετε 


νβὸ 


ΟΟΝΡΟΙΕ5 δ ΟΜΡυΤΕΒΕ δ ΕΟΜΒΡυΤΕΗ» 


παρά να δείτε τη σημασία 
τους από το πιβπυαἰ του παι- 
χνιδιού. 

Πρέπει να επισηµάνουµε 
πως αν επιχειρήσετε να φτιά- 
ξετε κάποιο 5ρθ|| και αυτό 
δεν σας πετύχει µε την πρώ- 
τη, αυτό σηµαίνει πως το επί- 
πεδό σας δεν είναι - για την 
ώρα - υψηλό. Συνεπώς, παίξ- 
το λίγο ακόµη και ξαναπρο- 
σπαθήστε. 


Ρῄρςί θρθί5 

Ρα(!γ 9ΠἰΘἰα: ΥΑ ΙΒ 

9ρ6/! 9ΠἰΘΙα: ΥΑ ΙΒ ΓΑΙΝ 
ΑυΓα οἱ 9ἱΓεηαίη: ΟΗ ΕΝ κυ 
ΑωΓᾶ οἱ Ποχίθ/!γ: ΟΗ ΕΝ 
ΒΟ5 

ΑυΓα οἱ ΝΙΙ8ΙΗΥ: ΟΗ ΕΝ ΝΕΤΑ 
ΕΙΙθ 9ΠίΘΙά 9ρθ/: Εὺἰ. ΒΗΟ 
ΝΕΤΑ 
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Ώαίκηθςς ρε; Ες ΙΒ 9ΑΒ 
Ροή6/ Μίπίοπ: ΖΟ ΕΝ ΒΟ5 
Βε/θοίο: Δρα: ΖΟ ΒΒΟ ΒΟ5 
αυτά Μἰπίοη: ΖΟ ΕΝ ΝΕΤΑ 


Ροΐίοη ορθ[ἱ5 

(Εδώ πρέπει να θυμάστε ότι 
µόνον ο Ρήθ5ί µπορεί να κά- 
γει αυτά τα 5ρ6{/θ): 

ΦἰαΠΠίπα: ΥΑ 

9ΠίΘεΙά: ΥΑ ΒΗΟ 

Ν/βάοπῃ: ΥΑ ΒΒΟ ΡΑΙΝ 
ΥΙΒΙΙΥ: ΥΑ ΒΗΟ ΝΕΤΑ 

Ηθαίίη: ΝΙ 

Ουμιθ Ροΐδοη: ΝΙ ΒΗΟ 
Ὀαχίθήϊγ: ΟΗ ΒΒΟ ΒΟ5 
9ΓθΠ0Ιη: ΕὺΙ ΒΒΟ κυ 

Μαπα: ΖΟ ΒΒΟ ΒΑ 


Ν/ΙΖΙ 9ρθ[ἱ5: 
Μαρΐο Μα(Κι: ΥΑ ΕΝ 
Ροΐδοη Οἶουα: ΟΗ ΝΕΝ 


ΙηνίςίοίΠ!γ: ΟΗ ΕΝ 9ΑΗ 
Ρως: ΟΗ ΚΑΤΗ ΒΟ5 . 
μισπίίπᾳ Βοί: ΟΗ ΚΑΤΗ ΒΑ 
Αοοθἰθ[αἰθ ΡΑΠΥ: ΟΗ ΙΒ ΒΟ5 
ὈαγΙΙΟΠΙ: ΟΗ ΙΒ ΒΑ 
ΕΙΓΘΙἰᾳΠΙ: ΕΟΙ. 

ΕΙΓΘΟ8Ι|: ΕὐΙ ΙΒ 

Ροΐσοη Εοθ: ΡΕς ΝΕΝ 

ΗαΙΠη ποπ Μαἰϊθῄαι: ΏΕς ΕΝ 
Όρεηπ Όοοι: ΖΟ 

Αἴί8οΚ ΜΙπίοη: Ζ0 ΕΝ Κυ 


5ΙΡΕΝ 
ΞΤΑΚΝΟυΣΤ 
(ΑΜΙΘΑ 
Επίπεδο 2: ΒΘΙ)ΑΑΑΑΏΧΟ 
Επίπεδο 3: ΟΕΞΙΩΑΑΩΟΓ- 
9Χ 
Επίπεδο 4: ΠΕΞΦΤΙΟΩΑΑΗΙΕ 


6ΗΑΟΣ ΙΝ ΤΗΕ 
ΝΝΙΝΟΥ ειτΥ 
(5ύΡΕΗ ΝΕΘ) 

Θα θέλατε έναν κωδικό, ο 
οποίος θα σας επιτρέπει να 
πάτε σε οποιοδήποτε µέρος 
του χάρτη θέλετε; Πιστεύετε 
ότι τα πράγματα θα ήταν πιο 
εύκολα για εσάς, αν ξεκινού- 
σατε µε 73 ζωές; Τότε, δεν έ- 
χετε παρά να θάλετε τον κω- 
δικό που σας δίνουμε (στην 
οθόνη των κωδικών): 
12345678999. Καλό και ᾱ- 
πλό, έτσι; 


Βι0Ο8 
(ΑΜΙΘΑ) 
Ορισμένοι κωδικοί του παι- 
χνιδιού. Επίσης, στο επίπεδο 
2Ί θα θρείτε τον κωδικό 
ΜΙΦΤ και αν τον χρησιµοποιή- 
σετθ για ϱ88ΦΜΟΙΘ, θα µετα- 
φερθείτο στο επίπεδο 41. Ο 
φίλος της στήλης Μ. Θανά- 
σης µάς στέλνει του κωδι- 
κούς που ακολουθούν. 
Επίπεδο 6: ΙΙΑΧΥ 
Επίπεδο 11: ΤΗΝ 
Επίπεδο 16: ΧΝΟΒ 
Επίπεδο 21: ΗΥΡΟ 
Επίπεδο 41: ΜΙΦΤ 


ΤΗΕ κινς ΟΕ 
ΕΙΟΗΤΕΗΣ 94 
(ΝΕΟ 4Εο (Ρ 


Περισσότερο αίμα; Γιατί ό- 


χι! Περιµένετε µέχρι να εµ- 
Φανιστεί ο πίνακας των ΠΟΠ 
ΞΟΟΙΘ5 και τότε πατήστε τα 
πλήκτρα Α και Ώ (ταυτόχρο- 
να) στο πρώτο |ογρ8ᾶ, µαζί 
µε το Β και το 0 (ταυτόχρο- 
να) στο δεύτερο Ίογραα. 


ΦΑΜΟΚΑΙ 
5ΗΟΡΟΝΝΝ 
(ΝΕΟ .Εο ϱ)) 

Μήπως θα θέλατε να είστε 
ϱ ΑπιθΚυς8, το µεγάλο αφε- 
ντικό; Αν ναι, τότε παίξτε τα 
πρώτα 19 επίπεδα, χάστε και 
σώστε αµέσως το παιχνίδι 
(58νθ). 

Τώρα, ξαναρχίστε το παι- 
χνίδι, αλλά ως δεύτερος παί- 
κτης. Επιλέξτε να είστε η 
Οπα(]οῖίθ και συνεχίστε το 
σωσμένο παιχνίδι (58νθ 
08ΠΙΘ) µε πρώτο παίκτη τον 
υπολογιστή. Οταν θρεθείτε 
στο 3 Ώοπυς 68ΠΙΘ, πατήστε 
το πλήκτρο θἰ8Πί στο πρώτο 
Ίογρβα και... θα εμφανιστεί ο 
ΑπιθΚυςΒ. 


ΘΥΝΡΙςΑΤΕ 
(5υΡΕΒ ΝΕΘ) 
Ορισμένοι κωδικοί επιπέ- 
δων: 
05: 889 ΕΕΡΡΟ 52028 
10: ΒΝΧ 5ΚΜόΝΒ ΚΜΛΝΩΘΝΟ 
15: 0ΒΒ Ι10ΤΒ8 
ΚωΖ7ΤΩΕΕΡΕΩΒ 
20: 6ΒΒ ΜΚΤΕΒ Κυτ7τκ- 
ΤΟΚΞΒ 
25: 0Βἱ ΤΤ Ε8 ΚΗΤΘΗΗΟΒ 
30: ΜΟΦΤΤ Υ8Κυ79 ΤΖΚΟΒ 
35: 99ἱ ΑΡ ΝΗΟΚΕΝ 929ΕΒ 
40: 99ΤαΩΧ ΗΝΒΒΘΟΡ ΕΒ 
45: ΘΘΒΗΒ ΒΤΟΡΒδ8 
49: ΠΖΒΖΒ 5Ο6ΚΘΒ 


ΕΙΕΑ 
ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ. 
5Ος(ςΕΝ 


Απίθανα πράγµατα θα συμ- 
θούν, αν θάλετε τους κωδι- 
κούς που ακολουθούν. Για να 
ενεργοποιηθούν οἱ πιο κάτω 
κωδικοί, θα πρέπει να ξεκινή- 
σετε το παιχνίδι στο ΠΟΙΠΙΕΙ 
επίπεδο, να κάνετε ρ8υ5θ 


Γ----ᾖ 
κ... 
ο ἵ) 
----ι-μμώμοιμμμ 
ο--ᾱ-ψμ-- 


και, στη συνέχεια, να τους 

θάλετε. Κάθε κωδικός είναι 

ξεχωριστός και απενεργοποι- 

είται θάζοντας πάλι τα ίδια 

πλήκτρα: 

ἩἛΒ ΒΑΕ Ἀ 8Αρυ 
και |.. 

2)8Β, Α, Β, Α, Β, Β, Α, Β, Β, 
Α και ΗΒ. 

3) Β, Α, Β, 6, Β, Α, Β, Β 
και Α. 


ΡΙΤΕΑΙ.Ι. 
(ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ) 

Ορισμένα κολπάκια για το 
καταπληκτικό παιχνίδι της 
Αοϊνἰδίοη. 

Αν θέλετε να αποκτήσετε 98 
ζωές, τότε στην οθόνη των 
τίτλων πατήστε δεξιά, Α, κά- 
τω, Β, δεξιά, Α, Β, επάνω και 
κάτω. 


Ν’᾿ 
ΕΟΝΞΟΙ.ΕΞ ὃ ΞΟΝΜΡυΤΕΗΟ 


κΚιοκ-ος{ί 


μ  -. 
ο Ἴ---- 


Αν πάλι θέλετε να έχετε ό- 
λα τα όπλα, τότε - πάλι στην 
οθόνη των τίτλων - πατήστε 
Α, Β, επάνω, 6Ο, Α, 6, και Α. 

Μήπως θα θέλατε να παί- 
ξετε µε τον οηρίπα[ ΡΙ{8ΙΙ 
ΗΦΙΙΥ; Αν ναι, τότε πατήστε 
κάτω, 26 φορές το Α και κά- 
τω - πάντα στην οθόνη των 
τίτλων. 


6ΙΙΡΞΤΚΕΑΜ 
(Ρ0) 

Στο κεντρικό μενού, πλη- 
κτρολογήστε ΒΕΕΙΝΕΒΥ. Τι 
θα κερδίσετε µε αυτό; 

Πρώτον, θα µπορείτε να 
διαλόξετο την πίστα όπου θα 
παίξετε και, δεύτερον, θα γε- 
µίσουν οι τσέπες σας µε χρή- 
μα! Αντε τώρα, να τολμήσει 
αντίπαλος να σας κολλήσει. 


ΝΙΚΤΑ 
ΕΙΟΗΤΕΚ 2 
ΜΟΝΕΣ 
Ειδικές κινήσεις (για ό- 

λους) 

Οι κωδικοί του Ψίπυα ΕἰοΠί- 
6( 2 είναι µία προσφορά του 
Ν. Ελευθεριάνου για τους ᾱ- 
ναγνώστες της στήλης. 

Προς, Προς: Γρήγορη κίνηση 
εμπρός 

Πίσω, Πίσω: Γρήγορη κίνηση 
πίσω 

Πάνω -- Ρώποῃ: Επίθεση ό- 
ταν ο αντίπαλος είναι πεσµέ- 
νος 

Ρυποῇ «ε Ὠθίθπος: Ρίψη α- 
ντιπάλου 


Όταν ο αντίπαλος σας ρίξει 
στο έδαφος, υπάρχουν 3 τρό- 
ποι για να σηκωθείτε: 

1) Συνεχές πάτηµα του Ὠθ- 
{Θποθ: Ο παίκτης κυλά και 
σηκώνεται. 

2) Συνεχές πάτηµα του 
ΚίοΚ: Ο παίκτης σηκώνεται 
και ρίχνει κλωτσιά. 

3) Μοχλός στην αντίθετη 
διεύθυνση από αυτήν του ᾱ- 
ντιπάλου: Ο παίκτης κάνει ε- 
λιγµό και σηκώνεται. 

Επιτρέπεται και ο συνδυα- 
σµός των προηγούμενων 3 κι- 
νήσεων µε τις επόμενες για 
διαφορετικούς συνδυασμούς 
επίθεσης. 


Θμυῃ Ρἱ 
Ηοήζοπίαἱ 9Μ/θθρ Ρυποῃ: Πί- 


σω, Ρυποῇῃ 

Ώουβἰθ Ρ8πΙ ΡώποῃΠ: Προς, 
ΡιΠοῇῃ 

Βεπί Β8οκνα(α ΤΠίΦΗ ΚΙοκ: 
Πίσω, ΚΙΟΚ 

ἱοορ Ώουδίθ ορίΓαἱ ΚίοΚ: 
Προς, Προς, ΚΙΟΚ 

ορίιαἱ Ώουοίθ Ρωποῃ: ΡµΠοῃ 
Έ ΚΙΟΚ 

δρίῃ | ον ΤΠίΦΠ ΚΙοκ: Κρατή- 
στε ΤΟ μοχλό Κάτω, ΚΙΟΚ 
Ποίθποθ ΕΙΏον/ 

ΗΙϊ θἱΗίπᾳ ΟΓοβδἱθᾳ: Κάτω, 
Κάτω 

ορί(αἱ ΚίοΚ: Διαγώνια Πάνω 
Προς, ΚΙΟΚ 
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οη Βδίαἱε 
Ειοπί | ον Τηίση Κίοκ: Κάτω, 


ΚίΟΚ 

Ραίπι Ριποῇ ΝΙΠ «ωππρ: Πάνω, 
Ρωποῇῃ 

ὀυπηρίπο «ρίΓαἱ ΚίοΚκ: Διαγώνια 
Πάνω Προς, ΚΙΟΚ 

Β8ΟΚ | ονν ΤπίαΠ ΚΙοκ: Κρατή- 
στε Το μοχλό Κάτω, ΚΙΟΚ 
Ὠοβίθποθ 

ΕΙΙποίπο-ΟΗ ΡωποΠ: Ρυποῃ 
Ὠοείθηοθ 

Ώυαἱ Οουπίθι Αἰί8οκ: Προς, 
ΡιΠΟΠ -ε Ὠθίθηοθ 

ΡοηθίΓαϊϊνθ Ώυαἱ Ρωποῃ: Δια- 
γώνια Κάτω Προς, ΡµΠΕΠ, 
Ριποῇῃ 

Ροηοί{αίϊνθ Βοιν Κίοκ: Κάτω, 
Κάτω, ΚΙΟΚ 


Ακίτα Υυκί 
Ώουθ!θ ΟΙτοίο Τπίση Κίοκ: 
Προς, Προς, ΚΙΟΚ, ΚΙΟΚ 
Εἶροθ Ώ(ορ Οη Ηθ8α: Προς, 
Προς, Ρωποῃ 
Τιᾳ6Ι ΡαἰπΙ Ρυποῃ: Κρατήστε 
Το μοχλό Κάτω, Προς 
Ρυποῇ 9Πουἱάθι Αἴἴ8οκ: Δια- 
γώνια Κάτω Πίσω, Προς 
Ριποῇ ΟΕΙἰαυθ ρρε: ΚίοΚ: 
Διαγώνια Κάτω Προς, Διαγώ- 
νια Κάτω Προς 
Ριποῇ ΕΙΟΟΝΥ-οΠουἱαθί: Προς, 
Πίσω, Προς, Ρωποῃ -- ΚΙΟΚ 
υρρε: αὐαΓά Β/ΘαΚ: Προς, 
ΡωΠΟΠ -ε Ὠβίθποθ 
Ηθ8α ΟουπίθΓ ΡΙΠΟΠ: Γ8- 
(6Π08, Πίσω -ε ΡυΠοῇ 


8ΟΚΥ Βιγαπί 
θρἰπηίπᾳ Β8οκ-Κπιοκίθ: Πίσω, 
Ριποῇῃ 
ΕΙρον ορίη Κίοκ: Προς, 
Ρωποῇ, ΚΙΟΚ 
θρἰπηίπᾳ Αππῃ ΚίοΚ: Πίσω, 
Ρωποῃ, ΚΙΟΚ 
ΦΟΠΙΘΙΦ8υἱ Κίοκ: Διαγώνια, 
Πάνω Πίσω, ΚΙΟΚ 
9Πη85Η ΗΟΟΚ: Διαγώνια Κάτω 
Προς, ΡιΠοΒ 
9ἱ46 ΗΟοΚ ΚίοΚκ: Πίσω, ΚΙΟΚ 
Βθαί Κπιοκίθ: ΡµΠΟΒ - ΚΙΟΚ 
μΙΟΠΙπίπο ΚΙοκ: Κάτω, ΡυΠοῃ 
ΚΙΟΚ, ΚίΟΚ (4 φορές) 


ίαι 0Π8η 
ορί(αἱ ΚΙΟΚ: Κίοκ -- ὨθίθποῬ 
Ὀγανίπο Ώοννπ ΤηΓονν: Πίσω, 
Προς, Ρωποῃ 
Τηρίθ ΡώΠΟΠ ννίΠ Κίοκ: Ρωποῃ, 
Ριωποῃ, Ριποβ, ΚΙΟΚ 
Τιᾳθι Ρ8νΝ/ Β8οκ Κίοκ: Διαγώ- 
νια Πάνω Πίσω, ΚΙΟΚ 
ΕΙγίπα ΤίΟ6: ΚΙοΚκ: Διαγώνια 
Πάνω Προς, ΚΙΟΚ 
ὀυπηρίηρ Τί66/ ΚΙοΚ: Διαγώνια 
Πάνω Προς, ΚΙοΚ -- Ὠθίθποθ 
| ον/ ΤΠΙΦΠ ΚΙοΚ: Προς, Κάτω, 
ΚίΟΚ 
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ΝΤβὸ 


ΞΟΝΡΘΟΙΕΞ ὃ ΞΟΝΡυΤΕΒΗ» 


οἱθρ Ραἰπι ΡωποΠ: Διαγώνια 
Κάτω Προς, Διαγώνια Κάτω 
Προς, Ρωποῃ 


ἨΝοίί Ηανικ[ΘΙά 
Βοάγ 9ἱ8ΠΠ: Προς, Ρωποῃ 
Αχθ | αΠαί: Προς, Προς, 
ΡιΠοῇ 
Ώουῦίθ Απῃ Φουρἰαεχ: Διαγώ- 
για Κάτω Πίσω, ΡωΠοῇ -ε ΚΙΟΚ 
4 Ὠδίθποθ 9Που[αει ΑΙί8ΟΚ: 
Πίσω, Προς, Ρωποῃ 
Βοαγ ΒΙον: Προς, ΡµΠοΒ 
9οἱ550/ ΚἰοΚ: Κίοκ - Ὀδίθποθ 
Όιορ ΚίοΚ: Διαγώνια Πάνω 
Προς, ΚΙΟΚ 


ΕΙγίπᾳ Κπθθ ΚίοΚ: Προς, Προς, 


ΚΙοΚ -- Ὠθίθποθ 


ΚάΦθ-πι8τυ 
ΜΝαἰθηληθθί ΚίοΚ: Διαγώνια 
Πάνω Πίσω, ΚΙοΚ -ε Ὀβίθηοθ 
ΑίοΤΠΤΟνΥ: Πίσω, Ρωποῇ 
9Π8οΟνν ΤΗΓΟΝΝ: Πίσω, Προς, 
Ριποῇ 
ὈοΓά ΤηΓΟΝΥ: Ρωποῃ -ε ΚΙΟΚ -ε 
Ὠρίθηοθ 
Καιαίο ΟΠοΡ: Πίσω, Προς, 
ΡιΠΟΠΒ -ε ΚΙΟΚ 
9ΙΙ4ΙΠΟ ΚίοΚ: Πίσω, Διαγώνια 


Κάτω Πίσω, Κάτω, ΚΙΟΚ 

ὑρρθί 

ορί(αἱ ΚΙοΚ: Πίσω, ΚΙΟΚ  Ὀθ- 
{θηοθ 

ὨήΙΙίπᾳ ΚίοΚ: Προς, Προς, ΚίοΚ 
4 Ὀθίθποθ 


94Γ84Η Βιγαπί 
Ὀουθ!θ «οἰπί Βυϊί: Προς, 
Ρωποῇ, ΚΙΟΚ 
Ιωδίοη Κίοκ: Κρατήστε Το µο- 
χλό Διαγώνια Κάτω Προς, 
ΚίσΚ, ΚΙΟΚ 
Οοπηρο Βἰδίπᾳ Κηπθθ: Ριποῇ, 
Ριποῃ, ΡιποΒ, ΚΙΟΚ 
ΝΘΟΚ Β/Θ8ΚΘΙ Ώ{ορ: Προς, 
Προς, Ριποῇ 
Ὀου01θ ΚίοΚκ: Πίσω, ΚΟΚ 
Το(ηβ8άο ΚίοΚκ: Διαγώνια Πάνω 
Προς, ΚΙΟΚ -ε Ὀθίθποθ 
Βουπαάπουςθ ΚίοΚκ: Πάνω, ΚΙΟΚ 
θρἰηπίπᾳ ΚίοΚκ: ΚΙΟΚ -- Ὠβίεπος 


ραὶ 0Π8η 
9ρίΓαἱ ΚΙΟΚ: ΚΙΟΚ - Ὠβίεποθ 
Οουπίθ Τη(ονΥ: Πίσω, ΡωΠοῇ 
Τήρίθ Ρυποῇ ννῃ Κίοκ: Ρωποῇ, 
Ρωποῇ, ΡιΠΟΠ, ΚΙΟΚ 
Βενε[ςθ ΤΠΙΟΝ: Προς, Κάτω, 
Ρυποῇ 
ΜΙάαἱθ 90/6) ΡώΠΟΠ: Διαγώ- 
για Κάτω Προς, ΡιΠοῇ 
θρἰηπίπα ΚΙοΚκ: Πίσω, ΚΟΚ -- 
Ὠοβίεποθ 
ΗίΦῃ ΤοῬ ΚίοΚ: Προς, Προς, 
ΚΙΟΚ 
ΕΙγΙπΟ 9ννθίίον) Κίοκ: Διαγώνια 
Πάνω Προς, ΚΙοΚ, ΚΙΟΚ 


θΗτγ Μονά 
Ροννθί 9ἱΠΙ: Προς, Ρποῇ 
Εἰοονν ρρογ: Προς, Προς, 
Ριποῇ, ΡΠΟΠ 
ΡονθΓ Βοπιῦ: Διαγώνια Κάτω 
Προς, ΡώΠΟΠ -- ΚΟΚ -- Ὀθ6- 
/ΘΠοθ 
ΤοῬ ΚίΟΚ ΗΒΠΙΠΙΕΓ: Κάτω, 
ΚΟΚ, ΡυΠοΒ 
Ηθβα Βυῇ: Προς, Ρυποῃ 
ΚίΟΚ 
ΗΘΙ| 9ἰ80: Κάτω, ΡυΠοῃ ΚΟΚ 
ἱοπᾳ ΦἰοπιΌ ΚίοΚ: Προς, 
Προς, ΚίοΚ 
ΕΙγίπα ΗΙρ Αἴίαοκ: ΡΠΟῃ 
ΚΙΟΚ -ε Ὀθίθποθ 


Ενημερωθείτε για τα {0 καλύτερα παιχνίδια Τορ 10 
ανεξαρτήτου {ουπια!, αλλά και για τα 6 κάθε 
μηχανήματος. Τι κάθεστε; Βρείτε το µηχάνηµά σας και Ὦ] 5ενοιειε οσους 


γιοίπ / Απιίςα 


κυκλοφορούν για αυτό. 0] Μοοροςς /ρο ΟΡΒΟΝ 


πι ΑΟΒΟΡ5 ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ 
Μίοιοριοςθ / ΡΟ ΟΏ-ΒΟΜ 


ΤΕΗΜΙΝΑΙ. ΝΕΙΟΟΙΤΥ 
υ5 αοἱά / ΡΟ ἃ ΡΟ ΟΏ-ΒΟΜ 


ΡάΩΑΤΟυΗ 3 
ΕΑ / ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 


ΖΕΙΡΟΑ ΙΗΝΚ’5 ΑΝΑΚΕΝΙΝΑ 
Νιπίεπάο / ΑΜΕΒΟΥ 
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Όα7θ / ΑΜΙΘΑ ἃ 0032 


ΘΞΕΝΡΦΙΒΙ.Ε ΜΝΟΒΙ.Ρ ΟΕ ΘΟΟΟΕΗ 
Υιοῖη / ΑΜΙΟΑ 


ΞΕΟΒΗΕΤ ΟΕ ΜΑΝΑ 10 ΡΑΗΚ ΕΟΒΗΟΕΡ 
γΥοῖπ / ΡΟ ΟΡ-ΒΟΜ 


ΡΑΗΚ ΕΟΗΟΕΡ 4 


-- 
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εξ 
3 
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Απιϊσᾶ 68βπιο ἄθ8Υ 4πιθ ΘΟΥ 
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-ᾱ υΙΤΙΜΑΤΕ ΘΟΟΟΕΗ 5 ΡΕΤΕ ΘΑΜΡΗΑΞ5 -ᾱ ΤΗΕ ΙΙΟΝ κινα 
2 Ὀ878 4 (οὐεπιβείθις 2 γιοίη 
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τω 
ΠΠ 
ὃν 
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1 ΗΟΝΕΒΗΘΤΗΙΚΕ 1 ΜΙΝΑ 6ΟΜΜΑΝΡΕΗ 3 
Αἰ8ή Εἰθοίοπίο ΑΠ5 
2 ΑΙΙΕΝ ν5 ΡΒΗΕΡΑΤΟΗ 2 5ΙΑΜΝ”ΑΝ 95 
Αἰαή ΒΜΑ 
3 ΡΟΟΜ 3 ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΗ 
Αἰβή γιτοίη 
ά ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ά ΒΕΤύΒΝ ΕΙΒΕ 
Οοαθπῃβδίθις Αἰαή 300 
μᾷ ΒυΟΒΥ Μοβιο ουΡ 5 ΙΒΟΝ 5015ΙΕΗΒ 5 ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΕΟΗ ΘΡΕΕΟ 
2 Εἰθοϊτοπίο ΑΠ5 Αἰαή - Εἰθοίοπίο ΑΠ5 
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Η ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΤΟΥ 
ΨΗΦΙΑΚΟΥ ΤΙΡΕΟ 


Σας είχαμε ολλά νέα προϊόντα γύρω από τον κό- 
προειδοποιήσει σµο του ψηφιακού νἰάθο άρχισαν να 
εδώ καὶ καιρό, Αν εμφανίζονται. Οπως δείχνουν τα πράγ- 
δεν αποκτήσετε µατα, η 3608 είναι σχεδόν έτοιµη να 
ένα ψηφιακό “κατέθει’ στο χώρο, ενώ µία άλλη κα- 
γ/άθο, ταξιωµένη ιαπωνική εταιρία, η Τθοµηπίος, έχει ήδη κυκλο- 
τεχνοβογικάθα φορήσει τρεις τύπους νἰάθο που υποστηρίζουν Ο0- 
μείνετε πίσω! Η 9808 έχει σχεδόν ολοκληρώσει την κατασκευή ε- 
νός Υιάθοοά ααβρἰοΓ για τη 5υρ6:Γ κονσόλα της, το 
του ὐ. Φ8ἴωΓπ, που θα επιτρέπει στο µηχάνηµά της το διάθα- 
ΟΓΒΙΙΟΠΙ σµα Ο0Ὀ-Ι ταινιών. Οπως ήδη έχει ανακοινώσει ο «9Θ{6- 


ερη 


ΙΝ ΕΟΝ Τί ΑΙ0ί 
ΕΓΝΙΣΗ 


ΡΗηµρς 


[ 
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ΠΙΥ ΟΠ58ρ -ππα(κθίίπᾳ ππΒπΠΒΦΕΙ της 9608- το μέγεθος 
της καινούριας ΜΡΕ κάρτας Θα είναι πολύ μικρό, ό- 
πως µία δισκέτα, και εργάζονται πυρετωδώς για να κυ- 
κλοφορήσουν το νέο προϊόν τέλος Νοεμθρίου µε αρ- 
χές Δεκεμθρίου. Έτσι, το Θαϊυτπ θα έχει ένα ακόµη ό- 
πλο απέναντι στον ανταγωνισμό, που στην περίπτωσή 
μας δεν είναι άλλος από το µηχάνηµα της 90ηΥ. Για 
την ώρα η 90ΗΥ δεν έχει ανακοινώσει κάτι παρόμοιο, 
αλλά ποτέ δεν ξέρει κάποιος τι γίνεται στο παρασκή- 
νιο. 

Στη συνέντευξη Τύπου που είχε δώσει ο 0Π9ρ, είχε 
πει χαρακτηριστικά ότι "το ΝΙάθοςὈ είναι κάτι που ξε- 
χωρίζει οµάς από τη ΦοηΥ”. Όσον αφορά στη λιανική 
τιµή πώλησής του δεν έχει ανακοινωθεί ακόµη κάτι 
συγκεκριµένο, αλλά σύμφω- 
να µε πληροφορίες η τιµή 
του ΨΙιάθοΟΏ δεν θα ξεπερ- 
νά τις 150 λίρες Αγγλίας 

Στο χώρο του Νιάθοοῦ ει- 
σέρχεται καὶ άλλη µία κορυ- 
φαία ιαπωνική εταιρία, η 
Τθοῃπίο5, η οποία έχει ήδη 


μΜυλρι 


κου λανσάρει τρία νέα μοντέλα 


της που υποστηρίζουν ψη- 
φιακό νἰάθο. Το φθηνότερο 
μοντέλο της εταιρίας είναι 
το 9ἱ-ΝΡ 50, το οποίο είναι 
φορητό και στοιχίζει γύρω 
στις 450 λίρες, το ενδιάµεσο 
μοντέλο της εταιρίας στοιχί- 


ο 
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ζει γύρω στις 600 λίρες, ενώ το ακριθότερο, το 90-ΝΟ 
1180, στοιχίζει περίπου 1300 λίρες και είναι εφοδια- 
σµένο µε Ὠοίογ Ρ/ο-ἰ οαἰο πιἰαἰ. Εκείνο που κάνει να 
ξεχωρίζουν τα δύο ακριθότερα µοντέλα από το φορητό 
εἶναι ότι σε αυτά υπάρχει η δυνατότητα ταυτόχρονης 
τοποθέτησης πέντε διαφορετικών 005. 

Καιρός όµως είναι να περάσουμε στις σημερινές µας 
παρουσιάσεις. Εχουμε επιλέξει για εσάς µία καταπλη- 
κτική ταινία µε τον τρομερό Εααΐθ ΜιωΓρῃγ, ένα΄νέο 
παιχνίδι της ΡΠΠρ5 µε σκηνές ψηφιακού νάθο, αρκεί 
να διαθέτετε κάρτα ψηφιακής εικόνας, και θα κλείσου- 
µε µε “κάτι να καίει”. Οχι, δεν είναι η γνωστή ελληνική 
ταινία αλλά δύο τίτλοι που απευθύνονται σε "μεγάλα 
παιδιά”. Ξεκινάμε, λοιπόν. 


ΒΕΝΕΒΙΥ ΗΙ.Ι5 Ο6ΟΡ ΙΗ 


Ο πασίγνωστος |- 
διωτικός ντετέκτιθ 
ΑΧΘΙ ΕοΙεγ, τον οποίο 
υποδύεται ο Εααίε 
ΜυρῃβΥ, επιστρέφει 
και ως συνήθως µπλέ- 
κει σε νέες περιπέτει- 
ες. Επειτα από έναν 
συνδυασμό πληροφο- 
ριών και αξιόπιστων 
στοιχείων, ο ντετέκτιθ 
ΑΧχΘΙ επιστρέφει στο 
Βενοι!Ιγ ΗΙ]5 στην 
προσπάθειά του να ε- 
ξιχνιάσει µία περίεργη 
δολοφονία. Ελα όµως 
που µπλέκεται στα 
πόδια ενός δικτύου παράνομων κυκλωμάτων! Το τι έ- 
χει να γίνει είναι κάτι που δεν περιγράφεται µε λόγια. 
Αν θέλετε να δείτε τις νέες περιπέτειες του ΑΧΘΙ, δεν 
έχετε παρά να αγοράσετε τον Μπάτσο του Βενθ/!γ 
ΠΙΙ5 ΙΙ. 

Εγχρωµη στερεοφωνική ταινία της Ρα(απιουπἰ Ρἱ6- 
ἴυτθς, που ολοκληρώνεται σε δύο 005, η διάρκειά της 
είναι περίπου 100 λεπτά και η τιµή της 9.500 δρχ. 


ΤΗύΝΡΕΕΗ 
ΙΝ 
ΡΑΒΑΡΙΞΕ 

Κανείς δεν 
προέθλεπε 
πως η µετα- 
φορά σε παι- 
γνίδι µιας επι- 
τυχηµένης τη- 
λβοπτικής σειράς θα γνωρίσει την ίδια επιτυχία. Χάρη 
ὅμως στον πασίγνωστο ήρωα του κατς, τον ἨΗυίκ 
Ἠοσβη, η ΡΠΙρ5 πίστεψε πως το παιχνίδι θα γνώριζε 
την ἴδια επιτυχία και προχώρησε. Το αποτέλεσµα ήταν 
ένα διπλό ΟΏ για το µηχάνηµά της, το οποίο συνδυά- 
ζει το παιχνίδι µε φόντο τα σκηνικά της τηλεοπτικής 
σειράς. Πέρα από το παιχνίδι, τονίζουµε πως σας δίνε- 
ται η ευκαιρία να παρακολουθήσετε και ένα ολόκληρο 
επεισόδιο της σειράς. Στο ΤΠωΠαεΙ {η Ρα(8αΐςδθ παίζε- 
τε το ρόλο ενός ανήσυχου εφήθου, του Ζ8οΚ, και θα 
Βοηθήσετε τον Ηοᾳρ8η να αντιμετωπίσει τον "Μαο:”, ο 
οποίος έχει απαγάγει µία νέα κοπέλα. 

Η σωτηρία της κοπέλας εξαρτάται από εσένα και τις 
προσπάθειες που θα καταθάλεις. Μέσα στο παιχνίδι θα 
οδηγήσεις ένα ταχύπλοο σκάφος, θα θρεθείς αντιµέτω- 
πος µε τους ανθρώπους του ΜΑίοΙ κ.λπ. Θάρρος χρειά- 
ζεται και µία συµθουλή: Χτύπα οτιδήποτε κινείται. Η ό- 
η δράση θυμίζει κάτι από 0Π8ο5 Οοπίτοἰ και Μ8αά ΏΌοα 


ὍΙ(ΙΤΗΗ 


Μοθοιθθ και είναι σίγουρο πως οι φίλοι των 
5Ποοίθπη ωρ θα ενθουσιαστούν. 

Το παιχνίδι έρχεται σε δύο δισκάκια και η τιµή 
πώλησής του είναι 20.900 δρχ. 


ΒΙΟΝΡΕ ϱὐδτΤίσΕ δι ΘυΡΕΒ ΜΟυΕι5 
Δύο Ιπίθιβοίίνθ ΟΏ5 από την πολύ γνωστή στο 
χώρο εταιρία παραγωγής πορνό ταινιών ἨΨΙνία για 
το μηχάνημα της ΡαηβΦοπίο, το 30Ο. Το περιεχό- 
µενο των δύο ΟΏς5 είναι αυστηρώς ακατάλληλο 
για ανηλίκους -αυτό φαίνεται και από το εἰδικό 
αυτοκόλλητο που υπάρχει πάνω στο κουτί- για 
ευνόητους λόγους. Το Βἰοπαθ «υωςίίοῬ είναι µία α- 
στυνοµική περιπέτεια, που περιγράφει τη ζωή 
µιας στριπτιζέζ σε κάποιο οἰωΏ και γενικότερα τα 
προθλήµατα του επαγγέλµατος. Μια ταινία που 
κύρια χαρακτηριστικά της είναι το σεξ και η ία. 
Το 9υρεΓ Μοαείς (ο ΥΛΙΙά είναι η δεύτερη ψηφια- 
κή ταινία της Ἠἱνία ΙπίθΓβοίίϊνθ µε "πονηρό” περιεχόµενο. 
Στην ταινία καλείστε να κάνετε παρέα µε πέντε 5ὐῤ6/ µο- 
ντέλα και να πε- 
ράσετε ένα ξεχω- 
ριστό απόγευμα 


κ 


Κολύμπι σε τρομερές πισίνες, θόλτα µε 
ποδήλατο στις μαγευτικές παραλίες 
της όμορφης Καλιφόρνια εἶναι ορισμένες από τις στιγμές 
που θα σας μείνουν αξέχαστες. Και αυτό το ΟΏ είναι ακα- 
τάλληλο για ανηλίκους, οι οποίοι δεν έχουν να κάνουν τί- 
ποτα καλύτερο από το να πάρουν το ποδήλατό τους και να 


θγουν µία 
το. πα σσττσπας-- μπα ] θόλτα στη 
λὰ { γειτονιά! Η 
- Φε Πρεπει Να ΧΑΣΕΤΕ τιµή των Οὓς5 
Ααααπης Εαπίγ ναἰυες ΡΠΙΙρ5 είναι 14.000 
Ιπαθοεπί Ρ/ορος8ἱ ΡηΙρ5 δρχ. έκαστο 
9Ι/νΘι Ρηῄ!ρ5 και µπορείτε 
9ἱ4: ΤΙΘΚ 1 ἃ 2 ΡΠΙΙρ8 να τα θρείτε 
ΤΠθ Οη/ίπα Θ8πιθ ΡοΙγα(8πη στο ΝΨΙάθορο- 
Τη Εἰππ ΡπΙΙρ5 6 ΟΙωο 
ΤΠθ ΚΙ8γ5 ΡοΙγο(ΓΒΠῃΙ 
ΥΝαγΠε’ς Ἰλοήα 2 ΡπΙἰρ5 ὄ 


ι - -- 
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ΟΦΙΝΘΡΑΑΛΑ 3 


Η - ΡΑ ΤΟΥ. 
ΕΑΛΙΣΜΝΜΟΥ 


ΟΙ επαναστατικές τεχνικές προγραμματισμού που εφαρμόζονται στα οο{π--ορ [σως σε Β/γο Καιρό µας Κάνουν 
ναμιβάμε όχι γΙα Ππαιχν/δΙα αΏᾗά γΙσ πραγματικές εµπειρίες. 


του ΝΙκου ΕΠευθεριάνου 


ΞΕΟΑ ΒΑΙΙΥ 6ΗΑΝΜΡΙΟΝΘΗΙΡ 

Όταν η 9608 παρουσίασε το ΥἨίπυαβ Ηθοίπᾳ, όλοι 
όσοι το είδαν αντιλήφθηκαν τη νέα εποχή που ερχό- 
ταν στα Αιοβᾶθ και τα Ββοίπο ΝΙάθο ἄππες. 
Η επόμενη έκπληξη που προήλθε από τη 
9608 άκουγε στο όνοµα Βαγίοπα 
υ9Α και έκανε μερικούς να α- 
ναρωτηθούν μέχρι ποιο 


σηµείο οπτικής τελειό- 
τητας είναι ικανή να 
φτάσει η εταιρία αυτή 
στα Βθοίπᾳ ἄαππθς. Η 
απάντηση που έδωσε η 
98608 ονομάζεται 9908 
Β4ΙΙγ ΟΠαπιρἰοηδηἰρ 
και είναι µέχρι στιγµής η 


κορυφή στα Γαοῖπᾳ/αΓὶνίηο 


᾿ θἰπιυ]βίίοης. 


Σκοπός σας εἶναι, όπως και στα άλ- 
λα παιχνίδια της κατηγορίας, να οδηγήσετε 


εν λόγω παιχνίδι είναι 
όµως ένα γνήσιο ράλι 
και γι΄ αυτό θέτει στη 
διάθεσή σας δύο πασί- 
γνωστα αυτοκίνητα α- 
γώνων: το | αποία 
Ὀθιία ΙπίθαΓαἰθ και το 


76 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1995 


Τογοία Ο9θ]ίο8! Υπάρχει, όπως είναι αναμενόμενο, η 
επιλογή για κανονικό ή αυτόματο κιθώτιο ταχυτήτων, 
ενώ δεν λείπει και η επιλογή για ταυτόχρονο αγώνα 
μεταξύ 2 παικτών. 
Ο παίκτης µπορεί είτε να συµµετά- 
σχει στο πρωτάθλημα ράλι είτε να 
επιλέξει ένα από τα τρία επίπε- 
δα εξάσκησης: Ὠθ5θ/!, 
Εο:θςῖ, Μουπίαίη. Αυ- 
τή η επιλογή θα εν- 
θουσιάσει αρκετούς, 
αφού επιτρέπει στον 
παίκτη να δει τα πιο 
προχωρημένα στάδια 
του παιχνιδιού. Τώρα 
όλα είναι έτοιµα για να 
αρχίσει το παιχνίδι. Αλλά 
πρόκειται όντως για παιχνίδι; 
Μήπως οι λέξεις χάνουν την πραγ- 
µατική τους σηµασία; Εδώ δεν έχουµε να 
κάνουμε µε ένα απλό παιχνίδι, αλλά µε µια φαντα- 
στική εμπειρία! 

Μπορεί να φαίνεται λίγο υπερθολικό, αλλά η λέξη 
“παιχνίδι” δεν ταιριάζει για το 9608 Β8ΙΥγ. Η πρώτη 
απόδειξη έρχεται από το µοχλό ταχυτήτων, ο οποί- 
ος, αν και αρκετά λειτουργικός, είναι πιο σκληρός α- 
πό τον αντίστοιχο μοχλό 
άλλων παιχνιδιών και σἰ- 
γουρα κάνει πιο ρεαλιστική 
και προκλητική την οδήγη- 
ση. 

Σε αντίθεση µε τα υπό- 
λοιπα παιχνίδια, όπου η 
ταχύτητα είναι ένας καθο- 
ριστικός παράγοντας για 
το συναγωνισμό και την 
κατάταξη των τελικών νικη- 
τών, στο 9608 Β4ΙΙΥ οι 
συνθήκες οδήγησης, λόγω 
της μορφολογίας του δρό- 


το αμάξι σας µέσα από 
τις πίστες του παιχνι- 
διού σε ορισμένο χρονι- 
κό διάστηµα που σας δί- 
νεται και να διεκδικήσε- 
τε τις πρώτες θέσεις. Το 


ο Ο96ΙΝΘΡΜΝΟΑΛΛΑ-- 


µου, κάνουν απαραίτητη τη συνεχή εναλλαγή των 
ταχυτήτων. Πέρα από τις “απλές” και τις πιο δύσκο- 
λες στροφές, ο παίκτης θα θρίσκεται αντιμέτωπος 
µε ανωμαλίες του δρόμου (σαµαράκια) που εκ των 
πραγμάτων Θα τον υποχρεώσουν να είναι σε συνεχή 
εγρήγορση. Όσο προχωράει στο παιχνίδι, θα έχει να 
αντιμετωπίσει πιο δύσκολες στροφές αλλά και τους 
άλλους οδηγούς τους οποίους, ενώ προσπερνούσε 
µε ευκολία σε άλλα παιχνίδια απλώς µε το να επιτα- 
χύνει όλο και πιο πολύ, εδώ θα πρέπει να λαμθάνει 
υπόψη του και το δρόμο που αλλάζει συνεχώς. 

Σε καμιά περίπτωση όµως ο παίκτης-οδηγός δεν 
αφήνεται αθοήθητος. Κάθε στιγµή είναι ενήμερος 
για τα εµπόδια που θρίσκονται µπροστά του και τα 
οποία δεν προλαθαίνει να αντιληφθεί έγκαιρα, αφού 
µια φωνή έγκαιρα τον ενημερώνει -στα αγγλικά- γι’ 
αυτά τα εμπόδια. Όσοι, πάλι, είναι περισσότερο ο- 
πτικοί τύποι θα εκτιμήσουν και το αντίστοιχο σήμα 
που εµφανίζεται στο κέντρο της οθόνης και προει- 
δοποιεί. Σίγουρα όµως ένα ακόµα πιο εντυπωσιακό 
στοιχείο του 3608 ΒΑΙΙΥ είναι τα υπέροχα γραφικά 
του που, όπως θα µπορέσετε να παρατηρήσετε και 
στις εικόνες, μοιάζουν να έρχονται από µια κάµερα 
κατευθείαν µέσα από τη θέση του οδηγού. 

Ο οδηγός ξεκινάει θλέποντας έκπληκτος ένα σµή- 
γος περιστέρια να σηκώνονται στον ουρανό, µπρο- 
στά από το αυτοκίνητό του. Γρήγορα όµως το ξάφ- 
γιασµα αυτό δίνει τη θέση του στην εντύπωση που 
του προκαλεί η εκπληκτική ταχύτητα µε την οποία 
σχεδιάζεται το τρισδιάστατο περιθάλλον αλλά και η 
εξίσου εκπληκτική λεπτομέρεια των πάντων. Τα κτί- 
ρια είναι σχεδιασμένα µε απίστευτη λεπτομέρεια 
(δείτε το κάστρο από κοντινή απόσταση και Θα κα- 
ταλάθετε), ο δρόμος παρουσιάζει συνεχείς και ρεα- 
λιστικές εναλλαγές, η σκιά των δέντρων πάνω στο 
έδαφος προσθέτει στο όλο σκηνικό ρεαλισμό. 

Όσο για τη λεπτομέρεια µε την οποία είναι σχε- 
διασµένα τα αυτοκίνητα, µάλλον θα πρέπει να δείτε 
από κοντά το παιχνίδι για να πειστείτε! 

Στις συνθήκες οδήγησης το 9608 ΒΑΙΙ παίρνει ε- 
πίσης άριστα. Οταν ο οδηγός περνάει πάνω από ένα 
σαµαράκι µε µεγάλη ταχύτητα, το αυτοκίνητο θρί- 
σκεται για λίγο στον αέρα µε τη µηχανή του να µου- 
Υκρίζει και προσγειώνεται πάλι µε θόρυθο. Η οδήγη- 
ση στο χωματόδροµο αφήνει επίσης την εντύπωση 
ότι ολόκληρα σύννεφα σκόνης πρόκειται να θγουν α- 
πό την οθόνη και να τυλίξουν τον παίκτη, ενώ όσοι 
άξιοι παίκτες-οδηγοί μπορέσουν να δουν την Όοπυβ 
πίστα του παιχνιδιού θα ενθουσιαστούν! 

Αν µη τι άλλο, το 3908 ΒαΑἰγ ΟΠαπιριοηςΠἰρ είναι 
µια πρωτόγνωρη εμπειρία που έχει ένα και μοναδικό 
µειονέκτηµα: διαρκεί µόλις λίγα δευτερόλεπτα για 
τους αρχάριους! Σίγουρα όµως είναι ένα ακόµα "δια- 
μάντι” στη συλλογή της 9608! 


ΝΙΒΤύΑ ΕΙΑΗΤΕΗ 2 

Δεν έχει περάσει πολύς καιρός από τότε που η 
9608 παρουσίασε το πρώτο τρισδιάστατο Ὀθ8ΐΘπῃ 
µρ, ταράζοντας για µία ακόµα φορά τα νερά στο 
χώρο των αΓο8άθ5. Ο λόγος θέθαια για το ΝἱΠυα 
ΕἰᾳΠίθτ, ένα παιχνίδι µε το οποίο η 9608 απέδειξε 
ότι θρίσκεται στην πρώτη θέση της έρευνας και α- 
νάπτυξης νέων συστηµάτων και παιχνιδιών. 

Ωστόσο, αν και αρκετά πρωτοποριακό για την ε- 
ποχή του, το ΨΙπωα ΕΙΟΠίθΘΓ δεν μπορούσε να κρύψει 
εύκολα τα "μελανά” σηµεία του από έναν έµπειρο 
παίκτη. Μολονότι είχε ο«απιθρΙ8γ πρωτόγνωρο και 
αρκετά εθιστικό, αυτό δεν ήταν αρκετό για να καλύ- 
Ψει τη "γύμνια” των Ὀ8οκο[ουπας και την όχι και τό- 
σο καλή εμφάνιση των χαρακτήρων του παιχνιδιού, 
που θύμιζαν περισσότερο ένα σύνολο από κινούµε- 
να πολύγωνα παρά εξομοίωση πραγματικών ανθρώ- 
πων. Επιπλέον, πολύ γρήγορα εμφανίστηκε και ένα 
παρόμοιο, πιο θελτιωµένο, παιχνίδι από τη Ναπποο, 
το ΤΘΚΚΘΠ, που ξαναζωντάνεψε τον ανταγωνισμό 
μεταξύ των δύο εταιριών και έκανε πολλούς να υπο- 
Ψιαστούν ότι επίκειται µια ανταπάντηση της 9θᾳ08: 
το Υἱπυα ΕἰφΠίθΓ 
2, 

Όπως ήταν φυ- 
σικό, το νέο παι- 
χνίδι καλύπτει σε 
µεγάλο θαθμό τις 
αδυναμίες του 
πρώτου. Είναι χα- 
ρακτηριστική η 
αρχική επίδειξη 
του παιχνιδιού, 
στην οποία θλέ- 
πουµε ένα γέρο 
να επιδίδεται σε 
παράξενες φιγού- 
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ρες και ακροθατι- 
κές κινήσεις - τό- 
σο αλλόκοτες, 
που αναρωτιέται 
κανείς µήπως πα- 
ραπατάει από το 
μεθύσι! Ταυτό- 
χρονα όµως Υίνο- 
νται εναλλαγές 
σκηνών μεταξύ 
των κινήσεων του 
νέου αυτού χαρα- 
κτήρα και µιας 
μονομαχίας σώµα 
µε σώμα, µε συµ- 
µετοχή διαφορετι- 
κών σε κάθε ε- 
ναλλαγή ατόμων. 
Αυτή η επίδειξη 
είναι αρκετή για 
να πείσει και 
τους πιο δύσπι- 
στους για το σηµαντικό ποσοστό θελτίωσης, τόσο 
του επιπέδου ανάλυσης των χαρακτήρων όσο και 
της φυσικότατης κίνησής τους κατά τη διάρκεια 
µιας µάχης. 

Πράγματι, οἱ χαρακτήρες µέσα στο παιχνίδι έχουν 
τόσο υψηλή ανάλυση που μοιάζουν, αν όχι αληθινοί, 
τουλάχιστον εξαιρετικά σχεδιασµένοι ΑπΠίπιθ χαρα- 
κτήρες! Ακόμα και σε πολύ κοντινά πλάνα των προ- 
σώπων τους, ο παίκτης θα δυσκολευτεί να αντιλη- 
φθεί ότι πρόκειται για πολυγωνικά σχεδιασμένα 
πρόσωπα. Μπράθο στη 9608! Ενα άλλο σηµείο που 
θα σας εντυπωσιάσει είναι ο εξαιρετικός εµπλουτι- 
σµός των Ὀβοκοτουπάς. Πέρα από τους εκπληκτι- 
κούς χρωματισμούς που συµθάλλουν πολύ στην εἰ- 
κόνα του παιχνιδιού, υπάρχουν αρκετά άλλα τρισδιά- 
στατα αντικείµενα -εκτός των χαρακτήρων- στην ο- 
θόνη. Δέντρα, κτίρια και πλήθος άλλα που σχεδιά- 
ζονται (Θ8(-ἴπιθ(!) επί της οθόνης θα καταπλήξουν 
τον παίκτη, ενώ σίγουρα Θα μείνει άφωνος όταν δει 
τη σκηνή όπου µια µάχη εξελίσσεται πάνω σε µια 
σχεδία που περνάει κάτω από γέφυρες! Δεν θα 
πρέπει θέθαια να ξεχνάμε ότι υπάρχουν και πάρα 
πολλές οπτικές γωνίες µέσα στο παιχνίδι. 

Στο ΝίΠωα ΕΙΟΠΙίΘΓ 2 θλέπουμε να κάνουν την εµ- 
φάνισή τους και δύο νέοι χαρακτήρες: ο ΞΠυπ Ὀἱ 
της σχολής Ώ(ιωπκθη Ρωποῃ (είναι ο μεθυσμένος γέ- 
ρος που κάνει την αρχική χορευτική επίδειξη!) καιο 
Ι1οη Βαί8ἱΘ της σχολής Μαπίΐ5 ΡωποΠ. Οι υπόλοιποι 
8 είναι γνωστοί από το πρώτο ΥΙπυα ΕΙΟΠίει: ο ΑΚί- 
(8 Υυκί, ο 98ΟΚΥ Βηγαπῖ, ο [αυ 0Π8η, ο Νοίί Ηθνκ- 
Π8ΙΑ, ο ΚΦΘ-ΜΒίυ, η 98{8Π Βηγαπῖ, η Ρ8ἱ 0Π8η και 
ο 9ΘΗη/ Μοννίια. 
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ἹΟΦΙΝΘΡΜΛΑ 


Οι επιθετικές κινήσεις των χαρακτήρων είναι δι- 
πλάσιες από αυτές του πρώτου μέρους, γεγονός 
που κάνει το παιχνίδι εξαιρετικά δύσκολο στην εκ- 
µάθησή του, στην αρχή τουλάχιστον. Εάν έχετε τη 
γνώµη ότι οι κινήσεις του 9ἱΓθΘ8ί ΕΙΟΠίθΓ ήταν πολύ 
δύσκολες στην εκµάθησή τους, τότε µε το Υἱπυθ 
ΕΙΟΠΙΘΙ 2 ίσως αναθεωρήσετε τις απόψεις σας. Από 
τη στιγµή όµως που θα µάθετε τις κινήσεις, θα ξε- 
διπλωθεί µπροστά σας η μαγεία του ϱΒπιερΙ8Υ αυ- 
τού του υπέροχου παιχνιδιού. Και επειδή το ΡΙΧΕΙ. 
σάς νοιάζεται, µπορείτε να θρείτε όλες τις κινήσεις 
στη στήλη των ΤΙρ8Ι! 

Βέθαια, είµαστε υποχρεωμένοι να αναφέρουμε και 
το µόνο ζόρικο σηµείο αυτού του υπέροχου παιχνι- 
διού: τον υψηλό θαθµό δυσκολίας του, που δηµιουρ- 
γεί προθλήµατα ακόµα και στους πολύ καλούς παί- 
κτες. Αν και στάθηκε αδύνατο να περάσουμε την 4η 
µάχη, ωστόσο αυτό μάλλον θα πρέπει να δικαιολο- 
γείται από την όχι και τόσο καλή γνώση µας των κι- 
νήσεων. Αξίζει πάντως να ρίξει κανείς µια µατιά στο 
παιχνίδι, για να αναρωτηθεί τι επιφυλάσσει ακόµα 
το µέλλον... 


ΡΟΜΝΕΗ 58ΡΙΚΕς 2 

Οι παλαιότεροι θα συγκινηθούν, ενώ οι πιο νέοι 
σίγουρα θα γοητευθούν από το Ρονθ( 9ρἰκθς 2, τη 
συνέχεια του γνωστού παιχνιδιού θόλεῖ από τη 
ΘΝΙ. 

Το παιχνίδι διαθέτει 8 διαφορετικές οµάδες για 
να διαλέξετε και θέθαια επιλογή για απλό ή διπλό 
παιχνίδι. Ο παίκτης µπορεί να συμμετέχει στο πα- 
γκόσµιο πρωτάθλημα ανδρών ή γυναικών ή µπορεί 
να επιλέξει το φουτουριστικό Ηγρθι Μοαθ. Οπως 
και στον πρόγονό του, η συµµετοχή στα παγκόσμια 
πρωταθλήματα γίνεται µε κανονικές οµάδες. Η και- 
νοτοµία εµφανίζεται στο Ηγρθί Μοάθ όπου κάθε ο- 
µάδα απαρτίζεται από παίκτες ΌγΏοιᾳς, οι οποίοι, 
καθώς προχωρεί το παιχνίδι, εξοπλίζονται µε πιο |- 
σχυρά καθοδηγητικά ανθρώπινα µέλη, µε αποτέλε- 
σµα το παιχνίδι να αποκτά όλο και πιο γρήγορους 
και δυνατούς παίκτες, αυξάνοντας έτσι κατακόρυφα 
το ΟΒΠΠΘΡΙ8Υ. 

Το παιχνίδι προσφέρει 5 διαφορετικούς τύπους 
σερθίς και 8 διαφορετικά είδη επιθέσεων, ενώ στο 
Ηγρθ( Μοαάθ προσφέρονται 6 επιπλέον δίαιες επι- 
θέσεις, µε τις οποίες είναι δυνατόν να καταστραφεί 
εντελώς ο “αποδέκτης” µιας τέτοιας κίνησης. 

Είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι για 2 παίκτες, αλ- 
λά και εξίσου προκλητικό για την αντιμετώπιση του 
ΝΕΟ-ΦΕΟ στο απλό. 

Τα παιχνίδια θρήκαµε στο κατάστηµα των αδελ- 
φών Τσιµογιάννη, οδός Τζωρτζ 5. 

ὄ 


Ποιοι θα εἶναι οι νικητὲς του διαγωνισμού που διοργάνώσε 


το σε συνεργασία µετο ΤΕΙ ΕΟΙ υΒ 
στο προηγούμενο τεύχος; 


Κάντε υπομονή μὲἐχρι το Δεκέμβριο. Ως τὀτε και μἐχρι 
τις 18 Νοεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) προλα- 
Βαΐνετε να στεἰλετε το κουπόνι συµµετοχής 
που υπάρχει στο τεύχος Οκτωβρἰου. 
Η κλήρωση θα πραγµατοποιηθεί! στις 25 Νοεμβρίου 
στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. 


ΑΘΗΝΑ: «Θησέως 60, Καλλιθέα, Τηλ: 95743741-2, Εαχ: 9588503 
εἼλιου 8. Πλάτωνος 20, Αγ. Ανάργυροι, Τηλ: 2619059 
ΒΟΛΟΣ: Κ. Κάρταλη 400 8. Αλεξάνδρας, Τηλ: 042141-35449, 
Εαχ: 0421-26620 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: Παναγιώτη Καΐσαρη 4, Τηλ: 0721-94479 


ον Οκτώθριο συνέθησαν αρκετά και ση- 
µαντικά γεγονότα στο δίκτυο της Οοπι- 
ρυι Ιηκ. Καταρχήν, η γραµµή σύνδεσης 
του ΕΟΒΤΗΠΘΙ µε το Παρίσι αναθαθµί- 
στηκε στα 912ΚΒ. Η µέχρι πρότινος τα- 
χύτητα ήταν 128ΚΒ και, όπως κα- 

ταλαθαίνετε, η διαφορά στην ταχύτητα 

είναι τεράστια. Η ταχύτητα επικοινω- 

γίας παίζει µεγάλο ρόλο σε συν- 

δέσεις µέσω Μοφαίο και ΕΤΡ, 

που τώρα έγιναν ακόµα πιο -- .. 

λειτουργικά και εύχρηστα. | 

ΟΤΕ θέλοντος, µέχρι τις αρ- ή ει 

χές του 1996 η γραµµή θα -ᾱ 

γίνει 1ΜΒ. 

Ακόμα ένας κόµθος προ- 
στέθηκε στο δίκτυο της 
Οοππρυἱ ΙΠΚ, µετά το Δαίδαλο 
της Κρήτης, ο Φάρος. Οσοι α- 
πό οσάς µένετε ή σπουδάζετε 
στην Πάτρα, έχετε πλέον την 
Οοππρυἱ ΠΚ δίπλα σας! Σύντομα θα 
ακολουθήσουν οι κόµθοι Ιωαννίνων, 
Μυτιλήνης και Ρόδου. 

Άλλο ένα σηµαντικό γεγονός που καταγράφηκε τον 
ίδιο µήνα είναι η εγκαινίαση του νέου ΑΛΛΛΛΛ 56/ν6Γ 


Ώ Ιἰπ6 


ΟΟ9ΜΟΕΘ. Η δουλειά που έχει γίνει, ειδικά από αι- 
σθητικής άποψης, είναι άριστη. Εκτός από τα κατα- 
πληκτικά γραφικά του, µεγάλες αλλαγές έχουν γίνει 


ο 


ο 1] 


ώρα ο ατα αἱ αθυ κα ὕπέα ὤσα. πι 
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ΜΙΝΌΟΝΝ ΙΝ 
οομµΡρῦ ΙΝΙΚ« 


και στη δοµή του. Ο ΟΟΘΜΟΕΡ έχει σκοπό να προ- 
σφέρει ολοκληρωμένες υπηρεσίες στους χρήστες 
του. Οι έξι θασικές περιοχές του είναι: 

ΟΙωὈ, όπου θρίσκονται οι προσωπικές σελίδες των 
χρηστών της Οοπηρυ! ἵπκ, το ρ8ήΥ ΙπθΘ, και παρέχεται 

η δυνατότητα δημιουργίας διασκέψεων από 

τους χρήστες του ΟΟΞΜΟς. 
Η περιοχή Νθννς είναι προσθάσι- 
µη µόνο από χρήστες του |η- 
{ορ8οκ της Οοπηρυἱ ΙηΚ και πε- 
Β ας ριλαµθάνει νέα από την ηλε- 
κτρονική εφημερίδα Ο|8- 

ΠΝΘΙ. 

ἳ - Στην περιοχή Πάνθεον υ- 
πάρχουν θιογραφικά επώνυ- 
ι µων Ελλήνων στα ελληνικά 
και αγγλικά για τους αλλοδα- 
πούς επισκέπτες του 060- 
ΘΜΟΕ. 
Στα θρθοίαἰ ΙπίεΓθςἰ ἄ{ουρ5 
(5Ι45) υπάρχουν αρκετά νέα 
ο(ουρ5 και σε πολλά από αυτά υ- 
πάρχει η δυνατότητα για οοηπ{θ- 
ΓθΠοίπᾳ από τους επισκέπτες τους. 

Στο Βυφίπεςς Ορπίθι υπάρχουν σελίδες διαφόρων 
επιχειρήσεων, πληροφορίες από το Χρηματιστήριο 
Αθηνών και µικρές αγγελίες. 

Στην περιοχή Μασβζίπες υπάρχει η πλήρης ύλη των 
περιοδικών της Οοπιρµρ/θςς. Αυτό σηµαίνει ότι όλα 
τα περιοδικά θα Βρίσκονται σε οη-ΙΙΠΘ έκδοση στον 
ΟΟ9ΜΟΣ, µε ελεύθερη πρόσθαση για όλους (προς το 
παρόν). 

Άλλες δύο πολύ χρήσιμες υπηρεσίες που µπορείτε 
να θρείτε στον καινούριο ΛΛΛΛΛ 56/νθ: είναι το Πρ 
8ΓοΠίνθΘ µε όλα τα 5Ώ8/ΘΝΝ8ΓΘ προγράµµατα που χρειά- 
ζονται σε όποιον ασχολείται µε το Ιπίειηθί και το ελ- 
ληνικό Ιπίθιπεί αἰΓθοίοηγ. Σε αυτό υπάρχουν σχεδόν ὁ- 
λοι οἱ ελληνικοί ΛΛΛΛΛ 58/ν6Ι5 - 
και όχι µόνο. Μέχρι το τέλος 
του χρόνου αναμένονται και νέ- 
ες υπηρεσίες. Όσοι από εσάς 
έχετε Ιπίειηεί 8οοθς5 και γραφι- 
κό ΊΛΙΝΝ Ὀ[ονςδεί, στο 
Πιῖρ:/ΛΑΝΝΝ. οοππρυἰηκ.ᾳ(Γ σας 
περιμένει ο ΟΟΞΜΟΣς. 

Άλλη µία έκπληξη που µας ε- 
πιφυλάσσει η Οοπιρυἰ ΙηΚ ονο- 
µάζεται ΓΑΙΑ. Η ΓΑΙΑ είναι ένα 
νέο γραφικό ες5θ: Ιπίθῄθοθ για 
την Οοπιρυ Ίπκ. Όσοι από εσάς 
έχετε µπει στην Οοπηρυἱ ΙηΚ θα 
έχετε έρθει σε επαφή µε το 
ἴΘχί-οπὶγ ἱπιεήθοθ της. Τώρα ό- 
µως µε τη ΓΑΙΑ θα προσφέρεται 
ένα εξειδικευμένο πρόγραµµα 
πρόσθασης και πλοήγησης στην 


Αυτόν το µήνα κλείνουμε τον κύκλο µε τα θήµα προς θήµα µαθήµατα ΙπίθΓΠθί. Στο τρίτο µέρος θα µάθετε πώς να χρησιµοποιείτε τα ϱ0- 
ΡΠΕΙ Ππεηπυς, τον ΙΛΛΛΛΛΙ µέσω | ΥΗΧ, τον Αποβίθ, πώς θα διαθάζρτε Ι)ΘΕΝΕΤ ηθνς και πώς θα µπαίνετε στο ΙΒΟ. 


Ἱη ο ηο] [κηήνο ΤΠ ΟΓΑ Γτοῃ Τ Τερη! υ/.Τ, Τ 
ΕΟΑΤΗπΕΙ Ἱπήεγηο! δ9ρνους 


βυου! ΕΟΑΤΗΠΕΙ 

ΠΜ ψία ΕΟΑΤΗηΕ// 

ΕΟΚΤΗηΦ{ - μπο Το οοΠ/ οἱ 
ν / 

ο 

ει / 


υγρφορΏςς μα! ]Ίηᾳ 
4 


ορΏςς 66ος εό Ἰν το Γη πε!/ 


πΙογπο! 


ο 
ρ Ρουπ{ρ{οε/ 

19 ΏορΏφρ απά {πγογμα[ [οη ἕδρνορε/ 
{πο Όορῃςρ από Ἱπρογμα! {6η ὄρρνους Ευρορε/ 
'ῃ9ς φορΏος 66/νοςς {ῃ 1η ϱοε! οἳ 1η µορ]ά/ 
ο ]εο[φό ης! δ0ην[ους/ 

μονή! [ευ 
Ίῃφ ΙΝΤΕΝΟΡ Ροοκα! 0Ίσεσαργ οἳ Νο!νογκ{πφ Ίσα (Ἴρομ πίο,όόπ,μ! 1) 
ἱπΤαρορ-α]οςσΥ 


| 
ἦ 
ἀ 
5 
{ 
{ 
Ἱ 
Ἱ 
| 
] 
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μ'Ῥνγνακ εως 


Ρρ6ες Ὁὶ [ορ Ηεὶρ, Ὦ Το θυ/Ε, Ὦ Το ο ὐρ 8 µ9ηυ 


Από το ρτγοπιρῖ του Ὀπίχ δίνοντας φορίιοι «διεύθυνση» θα 


ο νο νογ]ά 


{ Νε{ωογκίπα Ἱεγης 


Για εύκολη πρόσθαση σε ένα συγκεκριµένο φορΏο; ποπ, 


δείτε στην οθόνη σας ένα φορίνουι πιοπµ. Ο Φορ]ιογ έχει σχε- πατώντας 8 στο πιοηυ που θέλουµε, το θάζουµε στο Ροοκ- 


διαστεί για απλή χρήση των πληροφοριακών πηγών του Ιπ- 
εογποῖ. Τα πάντα γίνονται µέσω τῶν οωγφουΥ ΚΟΥ5Ν. 


Ε ου Ηο]ρ, Ὦ ἴο θυὐ1ς, Ὦ Το 


πο υρ ἃ πεπυ 


Πατώντας ν θλέπουμε τα ΒοοΚΠΙΒΤΥΚ5 που έχουµε δηµιουρ- 
γήσει και επιλέγοντας ένα από αυτά συνδεόµαστε κατευ- 
θείαν µε το συγκεκριµένο πιθπιυ. 


Β89. Όπως είναι αναμενόμενο, το πρόγραµµα τρέχει κάτω από ΝΝΙη- 
40ΝΝ8 και είναι αρκετά απλό στη χρήση του. Μόλις φορτώσετε το 
πρόγραµµα, µέσω ενός απλού 5θἱυρ, µπορείτε να καλέσετε κατευθεί- 
αν την Οοππρυ ΙΠΚ, και το Ιοσίπ γίνεται αυτόματα. 

Το πρόγραµµα χρησιμοποιεί την τεχνική πολλαπλής φόρμας, που 
σηµαίνει ότι οἱ θασικές λειτουργίες έχουν τα δικά τους παράθυρα. 
Μέσω ενός Ι85Κ Ὀ8{ μπορούμε να επιλέξουμε διάφορες εργασίες, ό- 
πως διάθασµα μηνυμάτων, αποστολή/λήψη πιαίῖς κ.λπ. Υπάρχουν πολ- 


πιατ]ς αρχείο µας. 


Βἰοη! Το Γο]ῖου ἃ Πίπκ; [8 Γἳ Τε 


ο86η θ)υ!! /Ξ5θαγοῃ [ἀ6]6[ ο]! 


Πάλι από το ρτοπιρί του ὑπὶχ δίνοντας "γηχ «διεύθυνση» 
συνδεόµαστε µε τον ἨΜογτ]ά Ἠ]άο9 98. Τα πάντα γίνονται 
µέσω Ηγρογίθχε Ιίπκς χωρίς γραφικά. Κινούμαστε µε τα 
οωγφο; Κθγς επιλέγοντας τις υπογραμμισμµένες λέξεις- 
πι. 


λές ακόµα δυνατότητες, όπως οή-Ιιπθ αναζήτηση τίτλων από τα ΟὉ- 
ΒΟΜΕ, οἤ-Ιίπθ διάθασµα μηνυμάτων και ππαῖς, πρόσθαση στο Ιπίειπεί 
κ.ά. Το πρόγραµµα Θα διατίθεται από την Απυοίς 9ΦοΗν/8Γθ και όταν 
θα διαθάζρτε αυτές τις γραµµές θα πρέπει να είναι ήδη διαθέσιμο. 


9θθιιΏππαίϊτὶχ 


Γ. Κουρκουτάς 
8πβοοπά8ΘοοπηρυΙηκ.ΟΓ 
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Βουκποςκ Γτ1ο 


Ύου οὐπ ὀρ]οίο Τηκς υ5ίπο 1 Γεω γοπονο Ὀουκπακ οοµπαρά. 1! {5 

υευα [τν Το Α΄’ Κον δω! πὰν Πανθ Όση γοπαρρού ὉΥ Υου ο γου ου5/[ον 

Φὐπιη[σ{ραῖορ. 

ης Γ116 παν δἱ5ο ὓθ . μὴ ἃ- 5Τοηάφγά Γοχ! αλα, Ου14919ό ου 

θες Τέηκς αγ ὃς τεπουτά ὃν ἰπρῖν ὀδ]οί {ρα { Ώο τη 
ρρθ4ς5 οη η Πηὶς Γ{119 φ856 γεΓος Το [νε Υηκ λα δν. Ίο ος 

ἠο Ε1165ς [ο νο ΗΤΜ. Τηκ θυπίανκ, 


ο κ .. οκ. ας, ζομποάογε Νεως 


1. 

2, 

ας πο της: Ώαρος Το ΜρηΓἴοῃ ΑΛίΦα) 

5 ῥα[δοοπη - Με[ηοάς οἳ 9ο) [πο Όντος ἵπ απά ουΜ. 


ΠΒ Σ ομω Το πους. ΚΙΦΛΙ το το] Του ἃ ΠΠ 
Ηλ τρ Ο)ρ[ίοας Ρ){πί Όλο Μ)αίη 5686 θ)υἱ{ /Ξ5δαροὴ [68 [είς 


(η]/απάοοηό8 43/5 αγοη]ο 
ὕκαφο; αγοθ]ς {-φοε]ογς!νν] [η ΠΙΞ] {-Ν Ἱενεῇ] Τρία 
-ᾱ ἶ Τ5ί πα[οῦος ἃς Α]εχ Γ1ἵθραπος 
: ϱὔ5ε 5εης/ νε 5υος[γίης πο 
: θχαο! 5Τγίηα παΤοῖ (όεΓαυ 1 
; γοφυ[αρ εκργοςςίοῃ 5εαγοῦ 
: 85ο Ἰηςεης{ [19ο ευῦς[γΊπο 5Θ8γοι 
: Ἠ5Τ οης πα[οῦ ρε Τπο 
: ποἳ ἱηνεγίθά ὃν ἁθίε 
: φρθο[[ίος πᾶκἰπυν πωπῦθν οἳ ΕΤς Το γΘέυγη (όρΓου1! 20) 
ο Γ{Ίεραπο | ρου ἱε]ες Γ119 Το 5ἴογο γοσυ]{ς ἵη 
Ἠο5ί Ἱ 9Ρρθοϊ[ίος 5ος Ποςι 
ο { 115Τ Κποωπ 5εγνεγς απά ουργεη! οἱ 
«Ν Ἰουθ! : 5ρες(Γῖος 4υ6ςΥ πίοεῃεςς Ἰενοὶ (0 -350605) 
ΛΑΊ/πηπουπάς ἆ3δ5 


μας 


ΑΠπιασ ας 

ο 

Γπαγτος.Ρρἴοτυγςς. ἃξο 

πο {τος.Ρρτοῖυγος, .... Γοπα]ε 


1. 
1 τ. 
᾿ 1. 
1ος. οἱοσπάςς ἳ{ 
τν ἱπαγίος πουπάς.ο/οξῖο 
1Η 
1 
α. 


ους 
ΘΕΟ ΞΟΟΓΥ 
νο, αωςςίους 

ϱἳ εμας ν ΤῬο]ουν 


συωσοσώσσωους 


οομρ. Ἱρ ας μακς 


ο ῥ αγβαος 3 μω5Όςογος 


ἃἳ Βεωδενς 
κΤΡραςε δωῦςογτος 


α ΕεονΕ]αάς 
Νεκτε]αάς 
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κ -- .ᾱ 
σῃπκ ΡΙΠ ΤΠ θρΓ1οης 


ΡΑΊΝΤΙΝΟ 0ΡΊΊΟΗς 
Ίγερο αγο 3] Της αρργοκ{πα![ε]ν 1 ρασς, ἴο ργ/πῇ, 


ος 
ο λνε ανα 1ῆο Εοἳ Ἰού πο ρη]ηξ οοίους 
8456 5εἶθοί οη8: 


ΜΠΕΤΙ 
Μαϊ] Ηνο Γ119 Το γουγςθ!Γ 
ΡγΙΠ! Το νε 5066 


ο πουα. ας ) ο οὐ Ὀδος, 
1η! 6)ο Μ)αΐῃ 5ο86Ώ η]  στοωοὴ ν τάς 1εἷς | ης Ἴορυ η ει 


ΠΕ ΝΜΗΜ Το. ο ο τς ετ ὉμΙ -.. υ οὐ τοι] νέα 


 οείος πηᾷ 
μὴ οἱ φε!{ 
σου ρουί ὄντος 
ζοπρυΐςς ψίρυςες πι ον 


ο αυθς[ίοης Γορ 
Ἰ θνα!]αυ]ο ἵπ Της υυς 


ας -θεωστεσας 
ΙΗ, 


ε Ταβ-πεκί υηγεδά, /ΞΞεβγοῦ ρᾶ[Ίθυπ, ο)Δ[οἱωρ, 
λε υρ Π)ε]ρ, ο ον μη τς νοφσ/ο αἳ Ἰ/ιγέθά, 
Ἱλετη, υλησυδσος (δε, Ὀῥησυὸ ράἼεση, ν)απὰ (που 


ΠΕ Νὺ πας κ ίον μμ οσα 


η σσ 01551811 80Υ Ἰ ήν 


σσ αρ εοπηρράς ο ην» 35 5 γεςυ]! 


6εΏΥ 8οοθςς Το ΙΠ]ς 56γνεγ Το 
[ορ οκρ]απαΠίοη. 


Ρ]θαςα ποῖς - Ηηίς 58005 5 ἴπ Μίόωςς! 05Α, ΙΓ Υου ἀγθη’! οομίΏς {η 
νία Γοἷπο! Το οκυοκπὰκ ο ωἱ]όσα), ἀπά ὀγθΏ΄! Ἰοσα] το Εηίς ἄθα, 
{ 6ο ὃ /56γνες 5ογνθγηδης ὡνερς 5εγνθγπᾶμς ἰ5 σης ο): 


αν Ὀπεγ]ᾶς ρογη!1[ [θά οη [Πίς 5θγυος. ἵρυ ποῖ ἴο γυρ δοῖς πθγς 


(ωςο Χ) 
Νεεό Πε]ρ7 Τ {199 Ίγοί ἠνε]ρ ΕΑΘ ἵ 
πα ο. 4, ὤπθνες, ντ] πο μείρ 5ος! [οη8-αυος! 1ου8 


(πςο Τροἳ 1θ δν 1:19) 
ἵπ -- η ὑηίκ δα5θά ἄορεςς ος ὑΝΙΧ οοοουηΐ5 ρ]θᾶςε 
ὴ Τθνως 


.ορα 


ο ΑΜΙΗΜΗ 


ΠΕΝΝΗΝΗΡΙ νι ετι Νου ου οσον 


οἑ Το, η ' 
ΠΛΗ στ Τ 


ο "4 
.. 


οἳ το, Ἡ Ε 


ΙΕ 


. ν 


ο-ᾱ--- μ κο 11ου 
ΛΠτοις” .ΙΜΗΝΕ ΜΗ ο” μα. Νικο .Νῃ 


. 
ο όιι 


2ο ΤΕΥΧΟΣ 
6ο ΤΕΥΧΟΣ 


1ο ΤΕΥΧΟΣ 3ο ΤΕΥΧΟΣ 5ο ΤΕΥΧΟΣ 


Η ΔΥΝΘΝΗ 
ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΕΙΣ 


Μοάσθπις {οπιπιιπίςα[ίοη 5ο Γ11μαΓθ 
Τειηοί »ΕΤΡ ο«ὐςοποί ΒΓεΠίε 
σορῃεί Ιογίά ΗΗάς 160 ΙΠί 
υι5αἱ Νεῖ «Νεῖ σαπιος 

και εκατουτάδες ακόµα 
απαραίτητες πΏηροφορίες δια 
υα ταξιδέψετε στου απέραυτο 
κόσµο του Ιπίογηρί, 


οΣΤο- ΟΝ-Ιι ΙΝΕΙ 
μα πμ ο ὃ νι υ Π 


-- Ώ . 


Ναή Επιθυμώ να εγγραφὠ συνδρομητής στο περιοδικὀ Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤΙ” για τα 11 επόμενα τεύχη µε έκπτωση 407. 


Ὦ ΙΔΙΩΤΗΣ: 9.900 δρχ. Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 8.900 δρχ. Ώ ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 17.000 δρχ. 
ο “ο “ο »9 ος ο δο «φας. 9ου 56999 συσοςς 9ο σόνό«ςΕΑΓΓΕΛΛΑΑ: 


ον απ τσ ον μρε ο ῤώννο 
εαν πο ο ος Α.Δ. Φοιτητικὺς Ταωτότητας: 


ΟΝΟΜ/ΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


Ὦ Εστειλα ταχ. επιταγή Νο. (προς Οοοπιρωριθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀὸ των... . δρχ 
Ώ ΕΟΡΟΟΑΛΟ Ὦ ΜΑΣΤΕΛΟΑΡΌΟ ΑΟ ΕΘΝΟΚΑΡΙΑ ὉΏΌΙΝΕΗΣ ΑΟ ΝΙΡΑ Νο Κάρτας... ομως ΜΕΛ ΟΛΟ - --ο οί 
πο ρα µ --ών 


Ολοκληρωμένη λύση γραφιστικής για επαγγελβαήίες... 


9 του Στέφανου Σιόπουλου 


ύ θδλάή-λη [ο- 
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χώρος των οοπιρυίθ: αΓαρῃίο5 χω- 
ρίζεται, γενικά, σε δύο βασικές 
κατηγορίες: στα ὈΗπιθρ και τα 
νθοῖο: (ή φἰτιοίυτθά) γραφικά. Η 
πρώτη κατηγορία (θΗπιαρ) αφορά 
σε γραφικά των οποίων τόσο η δηµιουργία ὁ- 
σο και η αναπαράσταση βασίζονται και εξαρ- 
τώνται από τα ρἰχθἰς της οθόνης του υπολο- 
γιστή. Αντίθετα, τα νθοίοι (ή διανυσματικά) 
γραφικά είναι γραφικά των οποίων η δηµι- 
ουργία και η αναπαράσταση εξαρτώνται από 
μαθηματικές σχέσεις μεταξύ σημείων, ευθει- 


ών, καμπυλών κ.ο.κ. Τα νθοίοι γραφικά προ- 
ορίζονται -συνήθως αποκλειστικά- για εκτύ- 
πωση και μάλιστα σε εκτυπωτές υψηλής ᾱ- 
νάλυσης και φυσικά ἱπιααεςείίθις. Δεν είναι, 
λοιπόν, γραφικά που βασίζονται στην απει- 
κόνισή τους από µια οθόνη για να προκαλέ- 
σουν εντύπωση, αλλά μάλλον στην ποιότητα 
µε την οποία μπορούν να εκτυπωθούν σε ο- 
ποιοδήποτε μέγεθος εκμεταλλευόμενα στο 
πιαχίπιυπι τις δυνατότητες του εκάστοτε ε- 
κτυπωτικού µέσου. Θα μπορούσαμε να ανα- 
φερθούμε στα νθοῖοΓ γραφικά ως το αντί- 
στοιχο -στο χώρο των γραφικών- των κλιµα- 
κούµενων (5οαἰαῦΙθ) γραμματοσειρών: επειδή 
διατηρούνται στη µνήµη του Η/Υ ως µια περι- 
γραφή του εκάστοτε θέµατος και όχι ως µια 
καθεαυτού απεικόνισή του, εναπόκειται πια 
στη συσκευή εξόδου (οθόνη, εκτυπωτή, 
ρἰοῖίει, ἱπιασεςοίΐθι κ.λπ.) να αποδώσει µε ᾱ- 
κρίβεια και πειστικότητα την εικόνα µε βάση 
την περιγραφή της. Ως αποτέλεσµα, έχουµε 
να κάνουμε µε µια εικόνα που -ακόμη και αν 
περιορίζεται από τις δυνατότητες της απει- 


Γρονφετορ ον δν ο --αιορνιφητ ὦ 1ος αν ο ον Ὅτγίως, της 
οτ Ἱσ στι τ ωἝΞτ-τττ----τ-----τττ-ην--ττ-τ- 


κόνισης αναφορικά µε τις αναλύ- 
σεις ή το χρωματικό βάθος- εκτυ- 
πώνεται χωρίς να χάσει τη φινέ- 
τσα ή τις αναλογίες της σε οποιο- 
δήποτε μέγεθος. Εύλογα, λοιπόν, 
τα νθοίοι ᾳΓαρΠίος αφορούν περισ- 
σότερο στο χώρο της γραφιστικής 
και του ΏΘΞΦΚΤοΡ Ρυβιἰδηίπα. Βέ- 
βαια, θα πρέπει να τονίσουμε ότι 
τα νθοίοΓ γραφικά είναι σαφώς πιο 
απαιτητικά από το χρήστη, αναφο- 
ρικά µε την όλη διαδικασία δηµι- 
ουργίας τους σε σχέση µε τα 
Ὀῄπιαρ. Αν κάποιος χρήστης έχει 
συνηθίσει να δημιουργεί µε ένα 
πρόγραµµα Ρίίπιβαρ ζωγραφικής 
(π.χ. Ὀδιυχθραίπί, Βή/Ιαποθ, ΡΠοίο- 
αεπἰος κ.λπ.), θα πρέπει να προ- 
σαρµοστεί στα νέα 
δεδοµένα που του ε- 
πιβάλλουν οι περιορι- 
σμοί -ή οι διαφορετι- 
κές µέθοδοι- ενός 
γθοίο: σχεδιαστικού 
πακέτου: αν υποτεθεί 
πως η Ὀϊπιβρ ζωγρα- 
φική µπορεί να παρο- 
µοιαστεί µε ελεύθερη 
δηµιουργία µε λάδι που απλώνε- 
ται πάνω σε έναν καμβά, τότε η 
γβοίοΓ σχεδίαση θα έπρεπε να πα- 
ροµοιαστεί µε µια -περισσότερο 
πειθαρχηµένη- εικαστική δηµιουρ- 
γία µε συνδυαστική χρήση µολυβι- 
οὐ, χάρακα, διαβήτη, πένας και 
κοπιδιού. Η νθοῖοΓ σχεδίαση βασί- 
ζεται στη δημιουργία και αλληλε- 
πίδραση “αντικειμένων” (ορ|εοίς) 
µε διαφορετικά χαρακτηριστικά 
πάνω σε µια “σελίδα”. Τα “αντικεί- 
μενα” αυτά ορίζονται και ελέγχο- 
γται µε βάση κάποια “σημεία ελέγ- 
χου” (οοπίτοΙ ροἰπίς ή ποςθς). Για 
παράδειγµα, µια ευθεία γραµµή ἑ- 
χει -φυσιολογικά- δύο σηµεία ε- 
λέγχου: ένα σε κάθε άκρο της. 


ΡΗΟΝΕΟΤΟΒΗ 3:Η 
ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗ ΤΩΝ 
ΒΤΗύΟΤύΒΗΕΡ ΗΛΡΗΙΟΦ 
ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ.., 

Ο χώρος των νθοίο: οΓαρΠίος εἰ- 
ναι -μαζί µε την επανάσταση του 
Ώθβξθκτορ Ριβρ!ϊςμίπα (επιτραπέζια 
τυπογραφία ή ηλεκτρονική σελι- 
δοποίηση)- ο κυρίως χώρος µέσα 
από τον οποίο αναδείχθηκε ως υ- 
πολογιστής ο διάσηµος Μαοἰπίοδη 


της Αρρίθ. Αυτό δε σηµαίνει, ω- 
στόσο, πως η Απιίσα υστερεί στον 
πολύ σηµαντικό αυτόν χώρο των 
ΟοπιρυίεΓ ΕΓαρῃίος. Αναμφίβολα, 
η χρήση της ως εργαλείου για 
ργοίθςκίοπα Πιωςίγαϊΐίοη δεν είναι 
διαδεδομένη όσο θα έπρεπε, ω- 
στόσο, µπορεί άνετα να καλύψει 
τις ανάγκες τόσο του σοβαρού ε- 
ρασιτέχνη όσο και του µέσου ε- 
παγγελµατία γραφίστα. 

Το πιο διάσηµο πακέτο νθοῖοΓ 
αΓαννίπᾳ στην αγορά της Απισα ή- 
ταν για χρόνια το ΡΓοίθςδίοπαι 
ΌΓανν της οἱά ἰδΚ, το οποίο µαζί 
µε το "αδελφό”-πρόγραµµα ΡΤΡ, 
Ρ/οίθδσίοπαἱ Ρ8ᾳ9 αποτελούσαν 
το "αχτύπητο δίδυμο” των οοππρι- 


Ιθήζθά γραφικών τεχνών στο χώ- 
ρο της Απιίσα, καθώς και την απά- 
ντηση της Απιίᾷα σε προγράµµατα 
της κλάσης του ΙμςίγαϊοΓ και του 
Ρ8ᾳεπΙ8ΚΘΙ. Δυστυχώς, όµως, η ᾱ- 
πόφαση της ΑοΟἱά Εί56Κ στα τέλη 
του 93 να αφήσει την αγορά της 
Απιίσα δημιούργησε ένα σηµαντι- 
κό κενό που εύλογα θα έπρεπε να 
καλύψουν δύο ανταγωνιστικά πα- 
κέτα: απὀ τη µια το νεοεμφανιζό- 
µενο τότε ΑΠ Εχρ[θςδςίοη της Φοῇ- 
| οᾳἱκ και από την άλλη το ΡΙ{ΟΝΘοΟ- 
τοι 2.Ί της Θἰγίµ5, που είχε εκδο- 
θεί την άνοιξη του 92. Το ΑΠ Εχ- 
Ρρ[θδδίοη, παρά τις αρχικές επαγ- 
γελίες και το ομολογουμένως ε- 
ντυπωσιακό και λειτουργικό εµ56Γ 
ἱπίθήαςοθ του, δεν μπόρεσε τελικά 
να σταθεί ως αντικαταστάτης του 
ΡΙΟΌΓΒΝ (πόσο μάλλον ως αντίπα- 
λος του Ιωφίγαίοι ή του ΟοΓεἰ- 
ΡΒΑΝΝ!) και αποσύρθηκε απὀ την 
αγορά το καλοκαίρι του 94, μόλις 
στην 1.1 ἐκδοσή του (!), µια και ή- 
δη επρόκειτο να βρεθεί στη σκιά 
ενός πολλά υποσχόµενου πακέ- 
του της ίδιας εταιρίας, της 9οῇ- 
ἰοσίκ, πακέτο που θα παρουσιά- 


σουµε απὀ το ΡΙΧΕΙ σε ένα από 
τα επόµενα τεύχη. Όσο για το 
Ρ{ονθοίο: 2.1, η κατασκευάστρια 
εταιρία Θἰγίως Ιπο. έκρινε πως δεν 
ήταν αρκετά δυνατό ακόµη για να 
διεκδικήσει επάξια τον τίτλο του 
»ωθίγαίογ της Απιίσα. Ετσι, έπει- 
τα απὀ δύο χρόνια εντατικής δου- 
λειάς από δύο (!) προγραμµατι- 
στές, η 9ίγίας παρουσιάζει, επιτέ- 
ε λους, το νέο Ρτονεοῖο: έκ- 
Ἡ δοση 3 σε ένα ολοκληρωμέ- 


φιστικών εφαρμογών (5{γ]ω5 
Ριο ΡΦΚ), που περιλαμβάνει, 


επίσης, ένα πακέτο επεξεργασίας 
και ιχνογράφησης Οίίπιβαρ εικόνων 
(Βίγιας ΤΓαοῬΓ), ένα βοηθητικό 
πρόγραµµα εισαγωγής, επεξεργα- 
σίας και µετατροπής Ροφίδοήρί 
αρχείων και γραμματοσειρών (Ρ- 
ῬΙπιρο[ί) καθώς επίσης και ένα 
πρόγραµµα διαχείρισης ΑΒΘΧΧ µα- 
κροεντολών (ΒΕΧΧ Βθαυος!). Ας 
δούµε, όµως, αναλυτικότερα το 
πακέτο που αποτελεί τη µόνη λύ- 
ση για ρΓοίθςκἰοηαἰ Ιμυςίγαϊίοη στην 
Απιϊσα - τουλάχιστον αυτήν τη 
στιγµή. 

Το πακέτο έρχεται σε τρεις µό- 
λις δισκέτες, οι οποίες περιέχουν 
τις ανωτέρω εφαρμογές και υἱἱ- 
Πθς. Καταρχήν, το κυρίως πρό- 
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γραμµα, ΡΙΟΝΘΟΙΟΙ, είναι σαφώς 
πολύ βελτιωμένο σε σχέση µε την 
προηγούµενη έκδοση (2.1). Αυτό 
είναι κάτι που γίνεται άµεσα αντι- 
ληπτό παρατηρώντας το υ5ε/ Ιπίει- 


Μερικά εφφέ του ΡΥΘς/ο:ὀ,0 


Φοοπιςν... 


(808, το οποίο έχει βελτιωθεί σηµα- 
ντικά σε σχέση µε αυτό της προη- 
γούµενης έκδοσης που θα μπορού- 
σε να χαρακτηριστεί επιεικώς απα- 
ράδεκτο. Ετσι, έχουµε να κάνουμε 


| µε ένα ἰπίεήαορ καλαίσθητο, 
| λιτό και λειτουργικό που ᾱ- 
Π]. κολουθεί πλήρως τον Ὅδη- 
Υό Προγραμματισμού της 
Αππίσα” αναφορικά µε το {η- 
ἰοῄαοθ ἀθξίαπ. Η εργαλειο- 
θήκη είναι πλέον πολύ πιο 
| “συμμαζεμένη”, µε τα εργα- 
ΤΙ λεία σε δύο στήλες και µε 
3]. 30Ό-ΙοΟΚ, τα μενού είναι πιο 
| λογικά, ενώ τα παράθυρα 
των ρτο]θοῖς είναι κανονικά 
Ιπίωϊάοη παράθυρα. 
το πρόγραµµα υποστηρίζει πλέ- 
ον το ΑΑ οΠἱρςθεί, κάτι που σηµαί- 
γει ότι 256 χρώματα διαθέσιµα 
ταυτόχρονα στην οθόνη δίνουν 
µια νέα αίσθηση στην απεικόνιση 


ΞΤΥΙυ5 ΤΗΑΟΕΗ: ΠΟΙΟΤΙΚΟ ΒΙΤΜΑΡ ΤΗΑΟΙΝα... 


Το συνοδευτικό πρόγραµµα επεξεργα- 
σίας εικόνας ΘδίγΙµ5 ΤΓαοθΓ αποδεικνύεται 
ένας πολύτιμος σύντροφος του ΡΓονθοῖοΓ 
3, µια και αναλαμβάνει µε αξιοπιστία να 
“ρετουσάρει” και να προετοιμάσει Είίπιβρ 
εικόνες για "Ἱγασίπο” (ιχνογράφηση). Πολύ 
απλά, µε αυτήν τη διαδικασία µια Οϊίπιαρ 
εικόνα αναλύεται στα συστατικά της και µε 
βάση το περίγραµµά της µπορεί, τελικά, να 
αποθηκευτεί ως νθοίοι γραφικό. Φυσικά, οι 
ανοχές και οι αποκλίσεις κατά την ιχνο- 
γράφηση -ειδικά σε εικόνες µε πολύπλοκα 
ἡ πολύχρωμα θέµατα- είναι κάτι το αναµε- 
νόµενο, ωστόσο, ο 3Ξ'γ]α5 ΤΓαοεΓ τα κατα- 
φέρνει περίφηµα, ακόµη και στις “δύσκο- 
λες” εικόνες. Μάλιστα, ο πρόεδρος της 
ΘἱγΙυς Ιπο., 9ΘΗ Βωππθ, δήλωσε πως τα πα- 
ραγόµενα αποτελέσµατα είναι καλύτερα 
από τον αντίστοιχο. Ίγβοθ: της Α4οῦθ, 
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"Φἰγθαπη/ίηα”. Ενδεικτικά, µερικά από τα χα- 
ρακτηριστικά του Θἰγίως ΤΓ8οε: είναι τα ε- 
ξής: 

9 Αυίο Τγασίπα (ἴο 256 οο19/8) 

9 Εργαλεία ζωγραφικής και ἴομομ-ιρ (πο- 
λύγωνο, γραµµή κ.λπ.) 

9 Εργαλείο κοπής (οΓορ) 

9 “Σταγονόμετρο” (Οο1ο( Ροκ: ή Εγθ- 
Όπορρθη) 

9 Ραἱεῖίο Εαἴϊογ 

9 Ζοοπι ἴπ/Ουί 

9 Φίλτρα επεξεργασίας εικόνας (Ἀπποϊπίπᾳ, 
αυςςίαη Βἰυγ, Ιηνοήῖ, Ρο5ἱθήζθ κ.λπ.) 

9 Εισαγωγή αρχείων ΙΕΕ/Ι ΒΜ, ΑΙΕ και 
ΤΙΕΕ 

9 Εξαγωγή σχεδίων σε ΙΕΕ/ΌΗ2Ρ και 
Ααοῦθ Ιμςίγαϊογ 

9 Βαἰοῃ ἰγαοίπρ µέσω ΑΒεχΧχ 


των σχεδίων, ενώ η υποστήριξη 
του αἱδρίαγ ἀαίαῦαςθ του ἸΛογκ- 
Ώθποῃ σηµαίνει πως -λογικά- το 
πρόγραµµα δε θα έχει πρόβλημα 
στην υποστήριξη όλων των καρ- 
τών γραφικών, που υποτίθεται 
πως είναι συμβατές µε την ἱπίυ]- 
ἴοη ΙΙΓΒΗΥ. (Οι εικόνες του Γθνίθνν, 
πάντως, είναι ανάλυσης 800 
ΧΘΟΟΧ256 µέσα από µια Ρἱς- 
οοἰοθΏθ4, χρησιμοποιώντας την 
υπιθαϊςίθιΓθά έκδοση του νέου υ- 
ποσυστήµατος ΒΤΑ γραφικών, 
ΟΥγΏθΓΩΓΑΡΗΧ). Αναφορικά µε τις 
επιλογές απεικόνισης θα πρέπει 
να επισηµάνουμε, επίσης, ότι το 
πρόγραµµα υποστηρίζει πολλά ε- 
πίπεδα εμφάνισης, το ένα πιο 
πλήρες από το άλλο, ώστε ο χρή- 
στης να έχει από απλή νγθίγαπιθ 
απεικόνιση έως ολοκληρωμένη α- 
πεικόνιση µε τα πάχη των γραµ- 
µών, τα χρώματα, τα ντεγκραντέ 
κ.λπ. όλα ορατά στην οθόνη. 

Τέλος, κάτι που θα ικανοποιήσει 
τους αρχάριους χρήστες, είναι ότι 
το πρόγραµµα περιλαμβάνει ο0η- 
ιθχί-5θηςή(νθ οη-ΙΙπθ βοήθεια µέσω 
του προτύπου Απιίσα μίάθ. Έτσι, 
ανά πάσα στιγµή ο καθένας µπο- 
ρεί να έχει τη βοήθεια που χρειά- 
ζεται καθώς χειρίζεται το πρό- 
γραμμµα. 

Ευτυχώς, οι αλλαγές και οι 
βελτιώσεις του πακέτου δεν πε- 
ριορίζονται µόνο στον τοµέα της 
αισθητικής και της λειτουργικότη- 
τας του ἰπίοήαοθ του, αλλά επε- 
κτείνονται σε όλο το φάσμα των 
χαρακτηριστικών και των δυνατο- 
τήτων που προσφέρει στο χρή- 


στη. Ετσι, ο εξοικειωμένος µε το 
πρόγραµµα χρήστης σίγουρα θα 
αντιληφθεί ότι αυτό το µρᾳΓ8άθ 
φέρνει το Ρ/ονθοίΐοΓ πολύ πιο κο- 
γτά στα πακέτα-πρότυπα του χώ- 
ρου από ό,τι οποιοδήποτε προγε- 
γέστερο. 

Οι βελτιώσεις που έχει υποστεί 
το πρόγραµµα είναι πολλές και γι’ 
αυτό θα αναφερθούμε συνοπτικά 
στις σημαντικότερες: 

9 Πολλαπλά ρτο[θοί5 ανοιχτά 
ταυτόχρονα. Δυναμικό “ουί/οοργ/ 
ραςίθ” “από και προς” ρΓο[θοῖ. 

9 Σελίδες µε μέγεθος έως και 
19Χ15....μίλια (111). 

9 Άµεση υποστήριξη Ροβίἱςοήρἰ 
γραμματοσειρών: σε αντίθεση µε 
την προηγούµενη έκδοση, η 3 υ- 
ποστηρίζει απευθείας Ροφἱςοῄρί 
Τγρε 1 γραμματοσειρές χωρίς να 
απαιτείται προηγουμένως οποια- 
δήποτε μετατροπή. Το πρόγραµµα 
συνεργάζεται άψογα µε ελληνικές 
Τγρθ 1 γραμματοσειρές (εφόσον 
βέβαια τρέχει το "Ἑλληνικό ἸΛοηκ- 
Ὀθπομ”) και δεν προβληματίζει κα- 
θόλου το χρήστη αναφορικά µε τη 
διαχείρισή τους. 

9 "Ντεγκραντέ” γεµίσµατα (ᾳΓ8- 
αἱεπί ΠΙ5) τόσο σε αντικείµενα ὁ- 
σο και απευθείας σε κείµενο: Το 
Ριονεοίο: 3 είναι το µόνο πακέτο 
νθοῖο: αΓαννίπο της Απιίαα που υπο- 
στηρίζει πραγματικά ντεγκραντέ 
χρωμάτων έπειτα από το ΡΙΟΌ/ΓΑΝΝ 
3. Το ΑΠ Εχριθςείοη πρόσφερε µια 
έμμεση λύση (µε τη χρήση Ρἱ6Πά8) 
που, ωστόσο, δεν έπαυε να είναι 
ημίµετρο. Ετσι, το ΡΝθοῖοι αποκτά 
ένα σαφές προβάδισμα στο χώρο. 
Αξίζει, µάλιστα, να αναφερθεί ότι 
το πρόγραµµα προσφέρει µια πα- 
λέτα 65.000 χρωμάτων για κάθε 
σχέδιο, ενώ το ντεγκραντέ µπορεί 
να περιλαμβάνει µέχρι και ...16.7 
εκατομμύρια ενδιάµεσους χρωµα- 
τικούς τόνους (!) µε διάφορα θ:λ 
τυπα εφαρµογής. 

9 “Μάσκες” αντικειμένων (Ο1ρ- 
ρίπᾳ Ραἴηθ). 

9 Πολλαπλά επίπεδα Ὀπαο (µέ- 
χρι και 255, εξαρτώµενα απὀ τη 
διαθέσιµη μνήμη). 

9 Ὑποστήριξη | 8γε:ς5: Ακόμη µια 
πρωτιά του ΡΝΘοίο: 3. Κάθε σχέ- 
διο µπορεί να αποτελείται ή να έ- 
χει σχεδιαστεί σε πολλαπλά επί- 


πεδα “διαφάνειας”. (Επιτέλους, 
και στην Απιίσα αυτό το πολύ δυ- 
νατό χαρακτηριστικό πακέτων ὁ- 
πως το Οο/Γ6ΙΡΗΑΝΝΙ.) 

9 Εξαγωγή νθοίοΓ σχεδίων ως 
Οἴίπιαρ 240/ΐ ΙΕΕς (!) σε οποιαδή- 
ποτε ανάλυση (αρί) και, μάλιστα, 
µε επιλογή για απ[-αἰἰαδίπα. 

9 Εισαγωγή αρχείων σε {οιπιαί 
ΡΙπιαρ ΙΕΕΛ ΒΜ, νοοῖοι ΙΕΕ/ΡΗ2Ό 
(το παϊϊνθ {οιπιαί του ΡΝ), 
Ροβίςοήρί, Α4οῦθ ΙΙμςίγαίοι ΕΡς, 
ΗΡ-ἱ καθώς επίσης στο {οιπιαί 
αντικειμένων του 1 0Πίννανο (!) 

9 Εξαγωγή αρχείων ως 
ΙΕΕ/ΡΗΖΏΟ, Ροβφϊςοιρί/ΕΡΕΘ και 
ΙΕΕΛ ΒΜ. 

9 Εξοδος σε συσκευές εκτυπώ- 
σεων, όπως ρἰοίθις (σε ΗΡ-ΩΙ.), 
εκτυπωτές και ἱπιααεςείίθις. 

9 Ελεγχος παραμέτρων εκτύ- 
πωσης και διαχωρισµών, όπως 
υ6Β/4ΟΒ (υπαάειοοίοΓ Βεπιποναί/ 
4ΙΘγ Οοπιροπεπί Βθραἰοθπιεπί) 
και, επίσης, το πολύ σηµαντικό 
για τους επαγγελματίες οοἱο: ἴγαρ- 
ρίπᾳ (παγίδευση χρωμάτων). 

9 Πολλά ειδικά εφέ τα οποία 
μπορούν να εφαρμοστούν σε α- 
ντικείµενα και κείµενο όπως ππίΓ- 
τοήπᾳ (καθρέφτισµα), ρει8ρθοίϊνθ 
(προοπτική), 5Κθννίπα (στρέβλω- 
ση), αΓρίπᾳ (παραμόρφωση), 
Ρἰοπαϊπᾳ (µείξη) κ.λπ., ενώ ήδη ε- 
τοιµάζονται και άλλα -για το επό- 
µενο ωρααίθ- όπως λ.χ. Εχἰπιςίοη. 

9 Πλήρης συνεργασία µε τη 
γλώσσα ενδοσυνεννόησης και δη- 
μιουργίας μακροεντολών, ΑΒΘΧΧ. 

9 Μεγέθυνση σε ποσοστά έως 
και 1.20026. 

Αν και µόνο τα χαρακτηριστικά 
του Ρ/{ονθοίο: 3 που προαναφέρα- 
µε αρκούν για να το κατατάξουν 
στην κατηγορία των ρΓοίθςβδίοπΒἰ 
ΠιςίταίοΓ5, ωστόσο το πρόγραµµα 
δεν υστερεί καθόλου και στα βα- 
σικά της νθοῖοΓ σχεδίασης: µε ένα 
και µόνο ευέλικτο εργαλείο κατα- 
φέρνει και συνδυάζει αυτά που 
συναντάμε σε άλλα πακέτα ως ξε- 
χωριστά εργαλεία δημιουργίας 
ευθειών και καμπύλων Βοζίι αντί- 
στοιχα, ενώ ιδιαίτερη µνεία θα 
πρέπει να γίνει στο εργαλείο ε- 
λεύθερης σχεδίασης ({/ΓθθηαᾶΠπά 
1οο!) η ταχύτητα, η ακρίβεια και η 
ευελιξία του οποίου είναι πράγµα- 


ΤΟ “ΞΤΥΙυ5 ΡΗΟ ΡΑΚ’ ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ..., 


“Ρτονθοίο: 3”, προχωρημένο πρόγραµµα νθοῖοΓ 


ἀγανήπο... 
9 Μυ[ρἰθ Όπαος 
9 | 8γθις 
9 Ροςκίςοήρί Τγρε 1 /οπί5 
9 ΟΓααιεπί Π5 
«9 ΑΟΑ 5ὐρροΠί 
9 ΑΒΘΧΧ 5ὐρροΠί 
9 Οὐ]θοί Εῄθοίς 
9 ΑΙ ΕΡΟ 5μρροήί 


"θἰγία5 ΤΓαος:”, συνοδευτικό πακέτο επεξεργασίας 


εικόνας... 
9 Αυἰοἰγαοίπα 


9 Τουςή-μρ ἴοοίς (ραίπί, Ιπθ, γΘοϊαηοἰε κ.λπ.) 


9 Ραἰθίίο ΕαάΙῑοΓ 
9 Ζοοπη Ιπ/Ουί 


9 Ιπι8ᾳθ ριοσθβδείπᾳ θΗθοίς (Ρο5ἱθΓίζθ, ΓΘπιονθ 


ΡἰΧΘΙ, ἰπνοθγί, ἄ8πηπιᾶ κ.λπ.) 


'Ῥθιπιροπ”, εισαγωγή και διαχείριση Ροβἱοήρί δε- 


δοµένων. 


“ΒΘχχβθεαυθςί”, σβάΐοοις.Ιἰογαιγ {Γοπί-θπάς {οΓ 


ΑΒΘΧΧ φοἱρίδ/πιΒοΓο5. 


Απαιτήσεις συστήµατος: ΑπισαΏΟΡ 2.04 ή ανώ- 
τερο και 2ΜΒ ΒΑΜ. Σκληρός δίσκος, πρόσθετη µνή- 
ο ο 


τι να... Ίσως το Ρ{ονθοίο: 
3 να µην καταφέρνει να σταθεί 
στα επίπεδα ενός Οο(θδΙΟΒΑΝΝ! 6 
95 ή ενός ΜαοΓοπιθαία ΕΓθΘΠ8Πά 
5. Ωστόσο, αναλογικά µε αυτά 
που προσφέρει στο χρήστη δεν ᾱα- 
παιτεί πολλά ούτε απὀ τον υπολο- 
γιστή του αλλά ούτε και απὀ το 
«πορτοφόλι του. 

Συνιστάται, λοιπόν, ανεπιφύλα- 
κτα, µια και µπορεί να σταθεί αξιο- 
πρεπώς ως επαγγελματικό εργα- 
λείο “λύνοντας” παράλληλα τα χέ- 
ρια του χρήστη. 

ὅ 
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ΣΥΝΤΟΜΑ ΝΕΑ 

Τελικά από αλλού περιµέ- 
ναµε την κυκλοφορία του 
ΑΑ4Α Εχἰθηδίοη για το 
Αππος και το Αππος Ρ/ο και 
από αλλού ήρθε. Εδώ και 
μερικούς µήνες έχει κυκλο- 
φορήσει στη Βρετανία το 
Απιος Α08 Εχἰθηδίοη, ένα 
θχἰθηςίοη που επιχειρεί να 
καλύψει το µέχρι τώρα κε- 
νό που υπήρχε µεταξύ του 
Αππος και των Αςά µηχανη- 
µάτων µε αποτέλεσµα να υ- 
πάρχει ένα μικρό προθάδι- 
σµα σε άλλες γλώσσες 
(985 Ο, ΒΙΙζ Βαδὶο 2) εν 
σχέσει µε την Απιος. Το 
περίεργο είναι ότι το 
Θχἰθηδίοη αυτό δεν κυκλο- 
φόρησε από µια µεγάλη ε- 
ταιρία παραγωγής 5οῄννα(θ 
αλλά από µια ΡΏ ΙΙΟΓ8ΙΥ! Το 
πιο αξιοθαύμαστο όµως 
στην όλη υπόθεση είναι ότι 
το πακέτο, που περιλαµθά- 
νει και ένα ακόµα θχίθη- 
5ἱοη για προγραμματισμό 
σε περιθάλλον Ιπίω(ίοηι (1), 
κυκλοφορεί στην απίθανη 
τιµή των 10 λιρών Μεγάλης 
Βρετανίας! Μέχρι τώρα, τα 
ξένα περιοδικά έχουν δώ- 
σει εξαιρετικές κριτικές 
για το πρόγραµµα, σε ση- 
µείο μάλιστα που να λένε 
ότι οἱ Α08 εντολές για τα 
γραφικά σε µια οθόνη 256 
χρωμάτων είναι πιο γρήγο- 
ρες σε µια απλή Α1200 
(χωρίς Εαδὶ Βαπι) από ό,τι 
οι αντίστοιχες εντολές σε 
οθόνη 32 χρωμάτων σε µια 
απλή ΑΡΟΟΙΙ! Ίσως να αᾱ- 
κούγονται κάπως υπερθολι- 
κά όλα αυτά, όµως, αυτό 
θα µπορέσουµε να το κρί- 
νουµε πολύ γρήγορα, μόλις 
πάρουµε στα χέρια µας το 
Θχἰθηςίοη και το τεστάρου- 
με. Οσοι πάντως θέλουν να 
παραγείλουν το πρόγραµµα 
μπορούν να τηλεφωνήσουν 
στο: 

01703 348943 
ή να γράψουν στη διεύθυν- 
ση: 


μκίκ) 


Στο άρθρο αυτό θα αναφερθούμε στις εντοβές που 
σχετίζονται µε το χειρισμό των αβφαριθµητικών µεταθβη-- 
τών (5ἵΠηᾳ5) οι οποίες, αν και αρκετά απβές, είναι πραγ-- 
µατικά εργαβεία στα χέρια του προγραμματιστή της 
ΑΠΠΟς. 


του Ν. Ελευθεριάνου 


ὄνη μίλι 
ΑΙ ή 


ΡΕΤΒΑ ΞΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 
30 ΗαΠίπρίοη Βοβα, 
Φουἱπαπηρίοη 9014 ΟΕΝ 
υΝΙΤΕΏΌ ΚΙΝΑΡΟΜ 


ΑΛΦΑΡΙΘΜΗΤΙΚΕΣ 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

Όπως γνωρίζουμε, οι αλ- 
φαριθµητικές µεταθλητές 
στην Απιος Βθ5ἱο είναι πα- 
ραστάσεις (µεταθλητής ή 
σταθερής τιμής) που πε- 
ριέχουν ένα ή περισσότερα 
αλφαριθµητικά σύμθολα 
(δηλαδή κάποιο γράμμα, 
σύμθολο κ.λπ.). 

Οι αλφαριθµητικές στα- 
θερές ξεχωρίζουν από τις 
αριθμητικές από το σύμθο- 
λο του δολαρίου "Φ’ που έ- 
χουν δίπλα τους, επί παρα- 
δείγµατι: 

ΑΦΞ’ΡΙΧΕΙ ” 
όπου ΑΦ είναι µια αλφαριθ- 
µητική µεταθλητή που πε- 
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ριέχει πέντε γράµµατα που, 
όλως τυχαίως, αποτελούν 
το όνοµα του καλύτερου 
περιοδικού για υπολογι- 
στές και κονσόλες στην 
Ελλάδα! 

Θα πρέπει να έχουµε υ- 
πόψη µας και μερικούς πε- 
ριορισμούς όσον αφορά 
στα ονόματα των (αλφαριθ- 
µητικών και µη) µεταθλη- 
τών: 

1) Ο πρώτος χαρακτήρας 
του ονόματος πρέπει να εἰ- 
ναι υποχρεωτικά γράμμα. 

2) Το όνοµα µιας µετα- 
θλητής δεν επιτρέπεται να 
είναι ίδιο µε ένα από τα ο- 
νόµατα των εντολών ή των 
ενσωματωµένων συναρτή- 
σεων της Απιος. 

Σε αντίθεση µε τις αριθ- 
µητικές µεταθλητές, το πε- 
ριεχόµενο των αλφαριθµη- 
τικών µεταθλητών δεν υπό- 


κειται, προφανώς, σε όλες 
τις αριθμητικές πράξεις 
(είναι αντιληπτό ότι δεν γί- 
νεται να διαιρέσεις ή να 
πολλαπλασιάσεις µια λέξη 
µε µια άλλη!). Πιο συγκε- 
κριµένα, µόνο οι πράξεις 
της πρόσθεσης και της ᾱ- 
φαίρεσης είναι επιτρεπτές 
στις αλφαριθμµητικές µετα- 
θλητές. Πρέπει να τονίσου)- 
µε ότι είναι αδύνατες οι 
πράξεις μεταξύ αριθµητι- 
κών και αλφαριθµητικών 
µεταθλητών. 

Κατά την πρόσθεση (ή 
πιο σωστά τη συνένωση) 
αλφαριθµητικών µεταθλη- 
τών το αποτέλεσµα είναι 
µια νέα µεταθλητή που ᾱ- 
ποτελείται από τους χαρα- 
κτήρες και των δύο (ή πιο 
πολλών) όρων που συνδέο- 
νται. Για παράδειγµα: 

ΑΦΞ’ΡΙχο!” 

ΒΦ- 6” 

0ΦΞ”"οοοί!” 

Ρήπί ΑΦ«ΒΦΟΦ 

ΓΦΞ ΑΦ ΒΦ-"νθ” 

Ρήπί Ώφ-οφ 

(αποτέλεσµα: 

ΡΙΧΘΙ ἶ5 οοοΙ! 
ΡΙΧΘΙ ἶ5 νθηγ οοοΙ!) 

Όπως θλέπουμε, είναι 
δυνατόν να ενώσουµε µετα- 
ξύ τους αλφαριθµητικές 
µεταθλητές αλλά και µετα- 
θλητές µε οµάδες αλφαριθ- 
µητικών χαρακτήρων, που 
περικλείονται από το λατι- 
νικό σύμθολο των εισαγω- 
γικών”. 

Κατά την “αφαίρεση” αλ- 
φαριθµητικών µεταθλητών 
προκύπτει µια νέα µετα- 
θλητή που αποτελείται από 
τους χαρακτήρες της πρώ- 
της µεταθλητής, αλλά χω- 
ρίς το χαρακτήρα ή την αλ- 
ληλουχία χαρακτήρων της 
δεύτερης. Εάν, για παρά- 
δειγµα, έχουµε: 

ΑΞΡΙΧΕΙ” 

βδ-”. 

Ρήπὶ ΑΦ-ΒΦ 

ΟΦΞΑΦ-Ει” 

Ρήπί ΟΦ 


Ρήπι ΑΦ-’ΑΜΟςΡ” 
(αποτέλεσµα: 
ΡΙΧΕΙ. 
ΡΙΧ 
ΡΙΧΕΙ) 

Στην πρώτη περίπτωση 
(Ρήπι ΑΦ-ΒΦ) προκύπτει η 
λέξη ΡΙΧΕ Ι χωρίς τα εν- 
διάµεσα κενά, δηλαδή 
ΡΙΧΕι. 

Στη δεύτερη περίπτωση 
δημιουργείται µια νέα αλ- 
φαριθµητική µεταθλητή, η 
ΟΦ, η οποία προκύπτει από 
την ΑΦ (Ρ Ι Χ Ε Ι) χωρίς 
τις αλληλουχίες χαρακτή- 
ρων "Ε Ι”, επειδή αυτή η 
σειρά των χαρακτήρων εμ- 
φανίζεται µια φορά στην 
ΑΦ, άρα η νέα µεταθλητή 
θα είναι η "Ῥ | Χ”. Στην τρί- 
τη περίπτωση, όµως, επει- 
δή προσπαθούμε να αφαι- 
ρέσουµε από την ΑΦ κάποι- 
ους χαρακτήρες που δεν έ- 
χει (η σειρά χαρακτήρων 
“ΑΜΟΜΘ” δεν εμφανίζεται 
στην ΑΦ), το αποτέλεσµα 
παραμένει αμετάθλητο. 

Όπως καταλαθαίνει κά- 
ποιος, εάν οι χαρακτήρες ή 
οι µεταθλητές που θέλουμε 
να αφαιρέσουμε από µια 
αλφαριθµητική µεταθλητή 
δεν υπάρχουν σε αυτήν, τό- 
τε δεν αλλάζει τίποτα και η 
νέα µεταθλητή είναι ἴδια µε 
την παλαιά. 

Θα εξετάσουμε τώρα α- 
ναλυτικά όσες εντολές 
σχετίζονται µε τις αλφαριθ- 
µητικές µεταθλητές και µε 
απλές οµάδες αλφαριθµητι- 
κών χαρακτήρων. 


ΕΝΤΟΛΕΣ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ 
ιοννθυ9 

Μετατρέπει τους κεφα- 
λαίους χαρακτήρες µιας λέ- 
ξης ή µιας µεταθλητής σε 
μικρούς. Η εντολή επηρεά- 
ζει ΜΟΝΟ τα γράµµατα 
του λατινικού αλφαθήτου ᾱ- 
3 

Για παράδειγµα: 

ΑΦΞ"ΟΟΜΡΤΕΒ” 


Ρήπί | οννθ(φ(ΑΦ) 
Ρήπί | ον/θΓῷ(“Τοννθι”) 
(αποτέλεσµα: 
οοπηρυἰθι 
ΤοννΘΓ) 


ὑρρειφΦ 
Κάνει την αντίστροφη 
διαδικασία από την προη- 
γούµενη εντολή, δηλαδή 
μετατρέπει τους μικρούς 
χαρακτήρες µιας λέξης ή 
µεταθλητής σε κεφαλαίους, 
για παράδειγµα: 
ΒΦ-”Λοηα” 
Ρήπί ἱρρε:Φ(Β9) 
Ρήπί ὑρρειφ(”οί Μυςίο”) 
(αποτέλεσµα: 
ΝΟΒΙΟ 
ΟΕ ΜυςΙΟ) 


π ] 

Με την εντολή αυτήν 
παίρνουμε τον αριθµό των 
χαρακτήρων µιας λέξης, 
για παράδειγµα: 

Β9-"ΡΙχο!” 

Ρηπί | οπ(ΒΦ) 

ΟΞΙ απ(”ορυ”) 

Ρήπιο 

(αποτέλεσµα: 

5 


3) 


5ρας9Φ 

Η εντολή αυτή επιστρέ- 
φει έναν αριθµό κενών δια- 
στηµάτων. Η εντολή ΡΠπί 
5ρ8065/10), επί παραδείγ- 
ματι, θα εκτυπώσει 10 κενά 
ενώ η ΒΦΞ-9ρ8οθδ(9) θα 
δημιουργήσει την αλφαριθ- 
µητική µεταθλητή ΒΦ, η ο- 
ποία θα περιέχει 5 κενά 
διαστήματα. 


ΕΠΡρΦ 

Με την εντολή αυτήν 
μπορούμε να αντιστρέψου- 
µε τη σειρά των χαρακτή- 
ρων σε µια αλφαριθµητική 
µεταθλητή ή απλώς να τυ- 
πώσουµε µια µεταθλητή α- 
νάποδα: 

ΑΦΞ”ΑΜΟΕΡ Βθ5ίο” 

ΟΦΞΕΙΙΡΦ(ΑΦ) 

Ρήπι ΟΦ 

(αποτέλεσµα: 

οἰδ8Β ΘΟΜΑ) 


8ιγΐηᾳΦ 

Αυτή η εντολή χρησι- 
µεύει για την επανάληψη ε- 
νός χαρακτήρα ή για τη δη- 
µιουργία µιας νέας αλφα- 
ριθµητικής µεταθλητής, η 
οποία θα περιέχει αντίγρα- 
φα του αρχικού χαρακτήρα, 


για παράδειγµα: 
ΝΑΜΕΊΦ-"Χ” 
Ρηπί ΘΙΠΠΟΦ(ΝΑΜΕΊΦ,5) 
ΕΦ-διήπρΦ/("Ι” 3) 
Ρήπί ΕΦ 
(αποτέλεσµα: 
ΧΧΧΧΧ 
11) 


Ιης5έγ 

Με αυτήν την εντολή 
μπορούμε να θρούµε τη θέ- 
ση µέσα σε µια αλφαριθµη- 
τική µεταθλητή, στην οποία 
θρίσκεται µια άλλη µετα- 
θλητή. 

|Φ--"Βαδίο απά Εοηγαπ” 

Ρήπί Ιη5ίΙ{ΙΦ,'ΑΠπα”) 

(αποτέλεσµα: 


7) 


ι8βφ 
Εκτυπώνει έναν καθορι- 
σµένο αριθµό χαρακτήρων 
από τα αριστερά µιας αλ- 
φαριθµητικής µεταθλητής. 
Ρήπί | ο/φ("ΑΜΟς Β8- 
9ἱο” 4) 
ΚΦΞ”ΘΥΦΤΕΜ” 
γφζὶ οΗφ(ΚΦ,3) 
Ρῄπί νΦ 
(αποτέλεσµα: 
ΑΜΟΡΘ 
9Υ9) 


ΒίοιιΦ 

Αντίστοιχη µε την προη- 
γούμµενη εντολή, µόνο που 
τυπώνει καθορισμένο αριθ- 
µό χαρακτήρων αρχίζοντας 
από τα δεξιά της µεταθλη- 


τής. 
Ρήπί ΒἰΟΠΙΦ(΄ΑΜΟ5 Β8- 
9ἱο”,5) 
Ο3-"Του πιΒηγ ρ8ᾳθ5” 
Ρήπί ΒἰΦΠΙΦ(ΟΦ, 10) 
(αποτέλεσµα: 
Βαδίο 
ΠΙ8ΒηΥ ρ86ε5) 


ΜιάΦ 
Εκτυπώνει έναν αριθµό 
χαρακτήρων µιας µεταθλη- 
τής, ξεκινώντας από οποιο- 
δήποτε σηµείο της. Η ε- 
ντολή έχει δύο µορφές: 
Ρήπὶ ΜίαΦ("Τηυπας:” 3) 
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(αποτέλεσµα: 

υπαθί) 

Ρήπί ΜΙαΦ("αιουπας”,2,9) 

ΕΦΞΜΙάΦ(ΝΑΜΕΦ,2,4) 

(αποτέλεσµα: 

ΓουΠΟ) 

Ο πρώτος αριθµός-παρά- 
µετρος καθορίζει από ποια 
θέση από τα αριστερά της 
αρχικής αλφαριθµητικής 
µεταθλητής θα γίνει η ε- 
κτύπωση (ή ο υπολογισμός 
της νέας µεταθλητής), ενώ 
ο δεύτερος αριθµός καθο- 
ρίζει πόσοι χαρακτήρες µε- 
τά από τη θέση που καθο- 
ρίστηκε µε τον πρώτο αριθ- 
µό θα τυπωθούν. Η εντολή 
αυτή χρησιµοποιείται αρκε- 
τά, αφού στο παρελθόν µε 
αυτήν κατασκευάζονταν κά- 
ποιες “πρωτόγονες” ρουτί- 
νες 5οΓοἱἥπᾳ κειµένου. Το 
πρόγραµµα Ί µας δείχνει 
τη χρήση της εντολής σε 
µια τέτοια ρουτίνα. Ας δού- 
με, όµως, πιο αναλυτικά το 
πρόγραμμα. 

Η αλφαριθµητική µετα- 
θλητή Μ5ΑΦ περιέχει το 
μήνυμα το οποίο θα τυπώ- 
σουµε στην οθόνη. Η αριθ- 
µητική µεταθλητή Ν περιέ- 
χει τον αριθµό των χαρα- 
κτήρων του μηνύματος που 
θα εκτυπωθούν στην οθό- 
νη. Θα πρέπει να προσέ- 


με) 


χουμε, ώστε ο συνολικός α- 
ριθµός των χαρακτήρων 
που περιέχει το μήνυμα 
Μ9ΦΑΦ να είναι τουλάχιστον 
διπλάσιος από τον αριθµό 
Ν. Εάν, δηλαδή, θέλουμε 
να τυπώνουµε στην οθόνη, 
για παράδειγµα 20 χαρα- 
κτήρες, τότε το μήνυμά 
µας θα πρέπει να έχει το 
λιγότερο 40 χαρακτήρες. 
Επιπλέον, τα Ν πρώτα 
γράμματα του μηνύματος 
θα πρέπει να είναι ἴδια µε 
τα Ν τελευταία, γιατί το 
μήνυμα ανακυκλώνεται όταν 
φτάσει στο Ν γράµµα πριν 
από το τέλος και ξεκινά 
πάλι από την αρχή. Πώς 
δουλεύει το πρόγραµµα; Το 
µόνο που κάνει είναι να 
χρησιμοποιεί την εντολή 
ΜΙάΦ για να τυπώσει ένα 
κομμάτι του ΜΦΑΦ, ξεκινώ- 
ντας από την θέση ΧΞ1. 
Μόλις τυπωθεί αυτό το 
κομμάτι, η µεταθλητή Χ αυ- 
ξάνει κατά 1 και έτσι τυπώ- 
νεται τώρα ένα κομμάτι του 


ΜΦΑΦ που είναι µετατοπι- 
σµένο Ί χαρακτήρα δεξιά. 
Η όλη διαδικασία επανα- 
λαμθάνεται και δίνεται η ε- 
ντύπωση ότι το μήνυμα µε- 
τατοπίζεται προς τα αρι- 
στερά. Οταν η µεταθλητή Χ 
φτάσει στην τιµή | -Ν, τότε 
ξαναπαίρνει την τιµή 1 και 
το πρόγραµµα αρχίζει να 
τυπώνει το μήνυμα από την 
αρχή. Εάν οι τελευταίοι Ν 
χαρακτήρες ήταν διαφορε- 
τικοί από τους πρώτους Ν, 
τότε θα υπήρχε µια ασυνέ- 
χεια στη ροή του μηνύμα- 
τος. Το πρόγραµµα τελειώ- 
νει µε το πάτηµα ενός πλή- 
κτρου, ενώ η εντολή ἸΛαίϊ 
χρησιμεύει για την καθυ- 
στέρηση του προγράµµα- 
τος (εάν αφαιρεθεί, τότε 
το μήνυμα θα εκτυπώνεται 
πάρα πολύ γρήγορα). 


ΟΦ 

Κάθε χαρακτήρας αντι- 
στοιχεί σε έναν αριθµό 
(κωδικός Αδοῖι από το 0 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 1 


(Μ908-ΜΦ09:Ύου ον πεος 
αν ΗΡΑΣ 
; ΜΦΟΦ-Μ9ΟΦ.:’ 
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ως το 255. Με την εντολή 
ΟΠΙΦ μπορούμε να εκτυπώ- 
σουµε το χαρακτήρα αυτόν 
ή να τον ενσωματώσουµε 
σε µια αλφαριθµητική µετα- 
θλητή, για παράδειγµα: 

Ρήπί ΟΠΙΦ(33) 

ΑΦΞ’ΡΙΧΕΙ " «ΟΠιΦ(33) 

Ρήπί ΑΦ 

(αποτέλεσµα: 

! 


ΡΙΧΕΙ ) 


Αςο 

Η εντολή Αςο κάνει το ᾱ- 
ντίθετο ακριθώς της εντο- 
λής ΟΠΙΦ, δηλαδή, εάν έ- 
χουμε έναν χαρακτήρα, αυ- 
τή µας δίνει τον αντίστοιχο 
κωδικό Απο. 

Ρήπί Αςο"Ε”) 

(αποτέλεσµα: 

69) 


9ιιφ 
Με την εντολή 9ἱφ µετα- 
τρέπουµε έναν αριθµό ή 
µια αριθµητική µεταθλητή 
σε αλφαριθµητική µεταθλη- 
τή, για παράδειγµα: 
Ρήπί οἱῷ(900) 
ΑΞΊ00Ο 
ΑΦξΞ θἰιΦ(Α) 
Ρήπί ΑΦ 
(αποτέλεσµα: 
900 
1000) 


Και στις δύο περιπτώσεις 
όµως το αποτέλεσµα είναι 
ένα 5ἰήπα και δεν µπορεί, 
επομένως, να χρησιµοποιη- 
θεί σε πράξεις µε αριθμούς 
ή αριθµητικές σταθερές. 

Η εντολή 9ἱΠΦ, όπως θα 
δούµε και στο µέλλον, είναι 
µια αρκετά χρήσιμη εντολή, 
αφού επιτρέπει την εισα- 
γωγή αριθμητικών τιµών ως 
χαρακτήρων πλέον, µέσα 
σε αλφαριθµητικές εντολές 
και κάνει αρκετά εύκολη 
την ανάπτυξη προγραµµά- 
των σε ΑπῃάΙ. 


γαι 

Η Να μετατρέπει µια α- 
κολουθία αριθµητικών χα- 
ρακτήρων, οι οποίοι θ6ρί- 
σκονται µέσα σε µια αλφα- 
ριθµητική µεταθλητή, σε ᾱ- 
ριθµό ή αριθµητική µετα- 
θλητή. 

Ρήπί Ναἰ(ΑΒΟ 123”) 

ΑΦΞ’ΡΕΕΟΘΒ7ΤΚΙ 500” 

ΑΞνα((ΑΦ) 

Ρήπι Α 

(αποτέλεσµα: 

123 
987) 

Παρατηρούμε ότι στο 
δεύτερο παράδειγµα η Να 
μετατρέπει ΜΟΝΟ την 
πρώτη ομάδα αριθμών µέ- 
σα στην µεταθλητή ΑΦ. Αυ- 
τό γίνεται γιατί η µετατρο- 
πή σταµατά µόλις η εντολή 
συναντήσει (µετά το πρώτο 
αριθμητικό ψηφίο) κάποιο 
γράμμα ή άλλο σύμθολο. 

Το πρόγραµµα 2 είναι έ- 
να καλό παράδειγµα για να 
δούµε πώς δουλεύουν 
στην πράξη αυτά που ανα- 
φέραμµε. Πρόκειται για µια 
ρουτίνα, που κάνει κατά 
κάποιον τρόπο εξομοίωση 
της εντολής Ιπρυί, µε τη 
µόνη διαφορά ότι ο χρή- 
στης µπορεί να καθορίζει 
από πριν ποιοι χαρακτήρες 
θα γίνονται δεκτοί κατά 
την πληκτρολόγηση. Αρχι- 
κά, ορίζεται η αλφαριθµη- 
τική µεταθλητή 6ΗΑΗΦ. Η 


{ Όβη1 "[υρ 1ο 20 οἱνο)' 
ἔχ-ο 
ΥΠΙΘ Ιδ«»0ΠΙΦ(13) 8πά 


:; χ«20 
π.μ. 


µεταθλητή αυτή θα περιέ- 
χει τους "επιτρεπτούς” χα- 
ρακτήρες, δηλαδή αυτούς 
που θα πληκτρολογούμε 
και θα εμφανίζονται ως α- 
ποδεκτοί στην οθόνη. Αυ- 
τοί καθορίζονται, όπως 
θλέπουμε, µε έναν απλό 
θρόχο Εογ...Το...Νεχι. 

Ο συγκεκριμένος θρόχος 
εισάγει στην 6ΗΑΒΦ τους 
χαρακτήρες µε Αφοί κωδι- 
κούς 32 έως 90, δηλαδή τα 
σύμθολα ΙΘ4ΗΦ.ΡΛΔ"(). , 
τους αριθμούς 0-9 και τα 
κεφαλαία γράμματα. 

Θα μπορούσαμε, θέθαια, 
πολύ εύκολα να χρησιµο- 
ποιήσουµε και άλλους θρό- 
χους για να έχουµε εντε- 
λώς διαφορετικούς αποδε- 
κτούς χαρακτήρες, για πα- 
ράδειγµα µόνο μικρά γράµ- 
µατα µε αριθμούς ή µόνο 
κεφαλαία γράµµατα κ.ά. Το 
µόνο που χρειάζεται να ξέ- 
ρει κάποιος είναι η αντι- 


στοιχία μεταξύ χαρακτήρων 
και Αδοιι κωδικών, η οποία 
µπορεί να απεικονιστεί και 
µε το εξής απλό πρόγραµ- 
μα: 

Εο: ΧΞ32 Το 255 

Ρήπί ΟΠπιΦ(Χ); 

Νθχί Χ 

Επιστρέφοντας τώρα στο 
πρόγραµµα 2, παρατηρού- 
µε τα εξής: 

Χρησιμοποιούμε τη µετα- 
θλητή Χ για να επιτρέψου- 
µε την εκτύπωση έως και 
20 χαρακτήρων. Αυτό κα- 
θορίζεται από την εντολή: 

ΜΠΙΙθ Ιᾷ«»0ΠΙΦ(13) πα 
Χς«20 
όπου |Φ περιέχει το χαρα- 
κτήρα από το πλήκτρο που 
πατάει ο χρήστης (θάν πα- 
τηθεί κάποιο) και ΟΠΙΦ(13) 
είναι ο κωδικός που αντι- 
στοιχεί στο πλήκτρο 
Βεϊωίη. Το πρόγραµµα ε- 
κτελεί συνεχώς το θρόχο 
ΥΝΠΙΙΘ...Λθπα μέχρις ότου 


πατηθεί το Βθείωιη ή µέχρι 
να εισαχθούν 20 χαρακτή- 
ρες. 

Κάθε φορά που πατάμε 
ένα πλήκτρο, το πρόγραµ- 
μα αποθηκεύει το χαρακτή- 
ρα που αντιστοιχεί σε αυ- 
τό, στην |Φ. 

Κατόπιν, µε την εντολή 
ἱηςίΓ ελέγχεται σε ποιο ση- 
µείο της µεταθλητής 
ΟΠΑΒΦ θρίσκεται ο χαρα- 
κτήρας αυτός. Εάν δεν υ- 
πάρχει αυτός ο χαρακτή- 
ρας µέσα στην 6ΗΑΒΡΦ, 
τότε επιστρέφεται η τιµή 
0 στο Ι. Αυτό σηµαίνει ότι 
το πλήκτρο που πατήθηκε 
αντιστοιχεί σε έναν χαρα- 
κτήρα που δεν είναι απο- 
δεκτός κατά την πληκτρο- 
λόγηση. 

Εάν, αντίθετα, επιστρα- 
φεί στο | µια αριθμητική 
τιµή μεγαλύτερη του µηδε- 
νός, αυτό σηµαίνει ότι ο 
χαρακτήρας που αντιστοι- 
χεί στο πλήκτρο που πατή- 
θηκε είναι αποδεκτός και 
έτσι προσκολλάται στην 
αλφαριθµητική µεταθλητή 
ΝΑΜΕΦ και συνάµα αυξά- 
νεται η τιµή της µεταθλη- 
τής Χ, για να προσδιορίσει 
ότι εκτυπώθηκε ένας χα- 
ρακτήρας και μένουν άλλοι 
20-Χ. 

Στην παρούσα µορφή 
του το πρόγραµµα δεν ᾱ- 
ναγνωρίζει το Όβοκδρ8οθ 
και έτσι "ό,τι γράφει δεν 
ξεγράφει”! Μπορεί, όµως, 
να δεχτεί κάποιες προσθή- 
κες για να διαγράφεται ο 
τελευταίος χαρακτήρας σε 
περίπτωση που αυτός δό- 
θηκε λάθος. 

Επιφυλασσόμαστε σε 
μελλοντικό άρθρο να ανα- 
φερθούμε και σε άλλα πα- 
ραδείγµατα σχετικά µε τις 
εντολές που σχετίζονται µε 
τις αλφαριθµητικές µετα- 
θλητές. 
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νε δν 


Ο,τικαβύτερο από το χώρο των ριιθίίς ἄοΠΊΑΙΠ 


γιατην ΑπᾳαήτοΡε σας. 


ϱ Των Γ,. Κουρκουτά και Π. Ανδρεάδη 


(Απιίσ8) 


Με αυτό το υγ 
µπορείτε να δείτε 
πολλές πληροφο- 
ρίες σχετικά µε το 
ΠαΓαάν/8Γθ της Απιίσα σας. Αν 
και έχει παρόμοιο όνοµα και 
λειτουργίες παρεµφερείς µε 
το γνωστό 98γΦδΙΠίο, ὠστόσο 
προέρχεται από διαφορετικούς 
δημιουργούς. 

Το πρόγραµµα έχει τρία 


πιοάυ]θς: το ο8{ά πιποᾶυἱθ που 
προβάλλει κάθε είδους πληρο- 
Φφορία σχετικά µε τα αυίο-οοη- 
Πουήπᾳ Ὀοβ[ά5 της Απιίσϐ, το 
ἀήνθς πιοάυἱθ που προβάλλει 
πληροφορίες για οποιοδήποτε 
ἀπίνθ βρίσκεται συνδεδεμένο 
στην Απιίσα και επιπλέον υπο- 
στηρίζει ο{ο55-ᾶο5 ἀθνίοεθς και, 
τέλος, το Θ9γςΙπίο πιοάυἱθ που 
σας δίνει πληροφορίες σχετικά 


5ν5ίθη ΤηΓομηαείοη 


μοπουν ἵνρε 


µε το ΠαΓάννα(θ της Απιίσ8. 

Ενα άλλο χαρακτηριστικό 
που διαθέτει είναι το ΡΓαίπ ΠΘ, 
προκειµένου να γίνεται μρααίθ 
σε τακτά χρονικά διαστήματα, 


αν και δυστυχώς εδώ και αρκε- 


τό καιρό δεν έχει παρουσια- 


Μακίναη  Ενευ 


διρογΥ {σου 511οκ 


1η-ῦτε ᾖἸμαμφεςσί 


στεί κάποια καινούρια έκδοση. 
Παρ’ όλα αυτά, είναι ένα από 
τα καλύτερα και τα πιο αναλυ- 
τικά Πατάννα(θ ἱπίο υΗϊθ5 που 
υπάρχουν µέχρι στιγμής, Τρέ- 
χει σε 08 2.04 και άνω. 


Το αἴοῃίνθ αυτό πε- 

πρ ριλαμβάνει ένα µι- 

κρό Ιθχί αρχείο και 

µερικές κατατοπι- 

στικές εικόνες, ενώ δίνει οδη- 

γίες για το πώς θα αυξήσετε 
την ταχύτητα της Α4000. 

Για να γίνει αυτό, θα πρέπει 
να έχετε αρκετές γνώσεις 
σχετικά µε ηλεκτρονικές επεµ- 
βάσεις, µια και θα πρέπει να 
αλλάξετε τον ταλαντωτή (ο- 
5οἱΙαἴοι) που βρίσκεται στο 
Α3640 Ροετά της Απιίσα. Ο κα- 
νονικός ταλαντωτής “τρέχει” 
στα 50 ΜΗΖ, ενώ αν τον αλλά- 
ξετε µε έναν παρόμοιο των 
68.7 ΜΗΖ, ο 68040 θα τρέχει 
στα 35 αντί των 25 ΜΗΖ. Αυτό 


(Απιίσϐ) 
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σηµαίνει ότι η Α4000 µπορεί να 
φτάσει τα 27 ΜΙΡΕΘΙ Βέβαια, 
δεν είναι σίγουρο ότι θα δου- 
λέψει, αλλά και όταν δουλέψει 
ο 68040 θα παράγει περισσό- 
τερη θερμότητα και το ΥΕΥΟ- 
νός αυτό θα σας υποχρεώσει 
να έχετε την Απιίςα σας σε 
δροσερό περιβάλλον. 

Αν δεν αντέχετε οικονομικά 
την αγορά ενός επιταχυντή και 
οπωσδήποτε θέλετε αύξηση 
στην ταχύτητα, τότε δεν σας 
μένει παρά η οικονομικά προ- 
σιτή - αλλά δύσκολη στην το- 
ποθέτηση - λύση της αλλαγής 
του ταλαντωτή της Α4000 σας. 


σα ὉΟ χώρος των 

Ἡ ρυβθ]ίο ἀοπιαίη εἰ- 

7 ναι γεμάτος απὀ 

οηθαῖς για αρκετά 
γνωστά - και δύσκολα - Απιίσα 
68πΠπθς. 

Θα θέλαμε να σταθούμε σε 
ένα προγραμματάκι που θα 
κάνει πιο εύκολη τη ζωή όσων 
ασχολούνται µε το παιχνίδι 
ὑΕΟ Επεπιγ Όπκποννη. Το παι- 
χνίδι µπορεί να είναι σχετικά 
παλιό, αλλά αν το αρχίσεις 
δύσκολα τα βαριέσαι. 

Η λειτουργία του βασίζεται 
στην αλλαγή των στοιχείων 
του 58νθά 08ΠΙΘ Π]θ του παι- 
χνιδιού. Στο αΓοΠίνθ υπάρχει 
ένας Πἱθ Θαἱἴοι και οι οδηγίες 


(Απιίσ8) 


1... λάμα 14 ΑΛΛΑ λ11411. αν 
ο ή ἐν ἳ 


τμ. τν 


«-825 το ϱ5ς 


Εμ .ροςς έου 
θες. 3 


Ἡ ποτο Σ. κ λνου 


για το τι πρέπει να αλλάξετε. 
Ετσι, θα µπορέσετε να χρησι- 


..Ένο ϱε εττε 


µοποιήσετε όπλα και σκάφη 
των εξωγήινων, χωρίς να έχε- 


τε έρθει σε επαφή µε αυτούς. 
Θα έχετε πρόσβαση σε όλες 
τις έρευνες σχετικά µε τους 
εξωγήινους, άπειρα χρήματα 
κ.λπ. Το µόνο που πρέπει να 
κάνετε εσείς είναι να κατα- 
σκευάσετε τρεις βάσεις σε 
στρατηγικά σηµεία της Γης. 

Ενα µειονέκτηµά του είναι 
η όχι καλή ΙΕΕ εικόνα που πε- 
ριέχεται στο πακέτο, µε βάση 
την οποία θα πρέπει να κάνε- 
τε τις αναγκαίες αλλαγές. 
Μετά, το µόνο που μένει είναι 
να φορτώσετε το "πειραγμέ- 
νο” 58νθά 08ΠΠΘ και το σίγου- 
ρο είναι ότι οι αἰίθῃς θα πά- 
ρουν ένα καλό µάθηµα! 


Το ΟΙθαπίρ ΕοΓ 
ἨΙηάοννς είναι ένα 
υΜΠΙγ που αναλαμ- 
βάνει να ελέγχει 
σε τακτά χρονικά διαστήματα 
τους σκληρούς σας δίσκους 
και να εντοπίζει τυχόν διπλά 
αρχεία ή, ακόµα, οποιαδήποτε 
αρχεία έχετε µαρκάρει εσείς 
ως άχρηστα (άοουπιεπί {95 
που είναι παλαιότερα απὀ ένα 
ορισμένο χρονικό διάστηµα, ὁό- 
λα τα ΕΙθ ΙΌ.ΡΙΖ κ.λπ.). Αφού 
τα βρει, δημιουργεί ένα τθροΓί 
και σας ρωτάει αν θέλετε να 
τα καθαρίσετε. Η όλη διαδικα- 
σία µπορεί να γίνεται είτε αυ- 
τόµατα ἡ όποτε θέλετε εσείς. 
Πέρα όµως από αυτά, το 
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ΕΣΛΟΤΗ ΣΑΣΟΟΜΟΝΒΗΘΤ1 
ΣΝΟΤΙΗΙ ΣΑΟΙΣΚΑΥΕΑΥΤΕΝ 
ΣΛΟΤΙΗ ΣΙΡΤΣΚΙΟΕΡΙΕΕ 

ΕΤ ΝΕΑΗΕ ΤΥΗΤΕΕΗ 

λε 
ΣΛΘΑΗΕΣΛΜΙΟΕΝ 
ΞΑΝΤΗΟΟΝΗΣΙΜΕΙΡ 

ΣΛΟΤΗ ΣΑΟΤΗΕΑΑΘΟΙΚΗΕΜύ 
ΣΝ ΑΜΕΟΣΙΒΡΙΡΒΕΙ 
ΣΝΙΑΜΟΣΑΒΡΛΒΙΝ 
:1ν1ΝοουΣ 


ο. 10 ΕΡΤ ΟΝΕ ΤΗΙ ΣΝΕΤΗΕΜΛΟΕΤΚΗΕΜΗ 
12 10/2 {60 τη ΑΜΟΣΥΗΡΙΗΕΙ 


ΟΙ88ΠΙ)ρ σάς δίνει τη δυνατό- 
τητα να δείτε τον τρόπο µε 


τον οποίο είναι κατανεμημένα 
τα αρχεία στο σκληρό σας δί- 


σκο, µε γραφική παράσταση 
που µπορεί και να εκτυπωθεί. 
Ενα απὀ τα ατού του ΟΙθαπΙ)ρ 
είναι ότι δουλεύει τόσο σε κα- 
νονικά όσο και σε ΝΘΙΝΝΟΓΚ 
ἀήνθς και έτσι καθίσταται ιδα- 
γικό ἴοοι για 9γςίθπι αἁπιίη- 
Ι8ἱΓ8ἴο:5. 

Το πρόγραµµα είναι 5Π8Γ6- 
ην8ΓΘ και σας δίνεται η δυνατό- 
τητα να το χρησιμοποιήσετε 
για 30 µέρες. Αν βρίσκετε συ- 
νεχώς στο δίσκο σας ανεπιθύ- 
µητα πράγµατα, που καταλαµ- 
βάνουν άσκοπα χώρο, το 
ΟΙθαπΙ)ρ Εο; ΝΝΙπάοννς είναι αυ- 
τό που χρειάζεστε. 
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π το Εταοϊ]πί είναι ἑ- 
να πρόγραµµα που 
σχεδιάζει /ταοῖαἰ5 
κάτω από το περι- 
βάλλον των ΥΝΙπάοννς. Πίσω αᾱ- 
πό το λιτό υ5οΓ-ἰπίθῄαοθ τὀυ 
κρύβεται ένα πολύ δυνατό 
πρόγραµµα, µε µία πληθώρα 
αλγορίθμων σχεδιασμού. 
Εκτός από τους ήδη υπάρ- 
χοντες, µπορείτε να δημιουρ- 
γήσετε και δικούς σας δίνο- 
ντας διάφορες παραμέτρους 
και να τους σώσετε στο δίσκο 
για μελλοντική χρήση. Επιπλέ- 
ον, σας δίνεται η δυνατότητα 
να δημιουργήσετε µία οοἱοηἰςί 
για το σχέδιό σας ή, αλλιώς, 
να χρησιμοποιήσετε - και πάλι 
-κάποια από τις ήδη υπάρχου- 
σες. Φυσικά, υποστηρίζεται 


Γιος ἔοι ήπνάονες 


Φηδιωι| Ὀνοιων {[ αοιο 
πλήρως και η μέθοδος οοἱοΓ 
ογο!ἰπα. 

Οταν τελειώσετε και µε αυ- 
τό, το µόνο που σας μένει εἷ- 
ναι να ορίσετε το /{οΓπιαΐ, στο 


Γλσωιι [Έρως βρν { 


(Ρ0) 


γεις 18 21 


βλ σοι 
οποίο θέλετε να σωθεί η εικό- 
να σας, καθώς και το μέγεθός 
της. Στην αρχή, πιθανότατα θα 
δουλεύετε µε τα έτοιµα σετ 
{Γαοῖαἰς αλγορίθμων και χρω- 


µάτων, αλλά όταν εξοικειωθεί- 
τε µε το πρόγραµµα και φτιά- 
ξετε τα δικά σας /Γαοΐαἰ5 απὀ 
την αρχή μέχρι το τέλος, θα 
διαπιστώσετε ὁτι οι δυνατότη- 
τές του είναι πολύ μεγαλύτε- 
ρες από αυτές που αρχικά 
φαίνονται. 

Εξάλλου, το εξαιρετικά ᾱ- 
πλό μ5ογ-ϊπίθοήαορ του βοηθάει 
ακόµα και τον πιο αρχάριο 
χρήστη να δημιουργήσει εντε- 
λώς νέα σχέδια, χωρίς να 
μπλέξει µε πολύπλοκους µα- 
θηµατικούς αλγορίθμους. 

Το Εταοϊιπί είναι µία δηµι- 
ουργία του 9ίοπθ Φουρ Τουρ 
και είναι {ΤΘΕΝΝΕΓΘ. 


Το Ὠοάσς: είναι ἑ- 
να Ρ8οΜ48Π οἰοηθ 
για τα ΥΝΙΠάοννς. 
Οι διαφορές του 
από το - αυθεντικό - Ρ8οΜαΠ 
που ξέρουμε είναι αρκετές. 
Οι πίστες έχουν αλλάξει ε- 
ντελώς, ενώ έχουν προστεθεί 
διάφορες παγίδες, οι οποίες 
θα σας κάνουν τη ζωή δυσκο- 
λότερη. 

Ενώ αρχικά το παιχνίδι 
φαίνεται εύκολο, η δυσκολία 
αυξάνει προοδευτικά και τα 
χειρότερα έρχονται όταν ᾱ- 
νακαλύψετε ότι οι εχθροί σας 


(Ρ0) 


Φσιωι| Όνωκω 
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μπορούν να πυροβολούν ενα- 
ντίον σας. Το παιχνίδι είναι ὁ- 
µως αρκετά εθιστικό και κα- 
ταφέρνει να κρατάει τον παί- 
κτη αρκετή ώρα µπροστά στο 
πιοηίἴοΓ. 

Τέλος, αν βαρεθείτε τις ή- 
δη υπάρχουσες πίστες, µπο- 
ρείτε να δημιουργήσετε τις 
δικές σας µέσα από τον εν- 
σωματωμένο εί8ᾳθ θα[ΐοι (αλ- 
λά αυτό γίνεται µόνο στις 
Γθοἰςίθιθα νθΓςδἰοης5). 


Με τον ΤΙΕΕΝΙΘνν 
µπορείτε να δείτε, 
να διαβάσετε και 
να τυπώσετε αρ- 
χεία ΤΙΕΕ και Μαοβαϊπί, τα ο- 
ποία συναντώνται συχνά 
στους Μάο αλλά και στα Ρ08. 
Ωστόσο, οι δυνατότητές του 
δεν σταματάνε εδώ, καθώς 


τι Ἐγίονν 1.16 
(Απιίσ8) 


µπορεί ακόµα να εμφανίσει 
ΙΕ, 9ΡΕΑΘ, ΙΕΕ ή οποιοδήποτε 
ἀλλο {οιπιαΐ µέσω ἁἀαἰαῖγρος 
και να το σώσει σε ΤΙΕΕ, ΡΕ 
ή ΙΕΕ {οιπιαί. Πιο αναλυτικά, υ- 
ποστηρίζει ΤΙΕΕ 6.0 αρχεία, α- 
πό 1 μέχρι 32 Οἱ, 8-ΟΙϊ ἱπίει- 
Ι8οθά ΑΙΕ αρχεία και 8-ΡΙ ΙΕΕ. 
Ο ΤΙΕΕΝΙΘΝ θα τρέξει σε ο- 


ποιαδήποτε Απιίσα µε τουλάχι- 
στον 512 Κ ΒΑΜ, αλλά προτεί- 
γεται να έχετε περισσότερα 
καθώς επίσης Ο5 2.04 και άνω. 
Φυσικά, για να χρησιµοποιήσε- 
τε τα ἀαἰαίγρθς, θα πρέπει να 
έχετε 3-- 08. Μπορεί να συ- 
Υκριθεί άµεσα µόνο µε τον 
Ῥυρθ/Νίθνν, ο οποίος υποστηρί- 


ζει πολύ περισσότερα {ογπιαίς 
(συμπεριλαμβανομένου του 
ΤΙΕΕ) και είναι πιο ευέλικτος α- 
πό τον ΤΙΕΕΝΙΘνν. Αν όµως α- 
σχολείστε µόνο µε ΤΙΕΕ αρ- 
χεία, ο ΤΙΕΕΝΙθνν θα κάνει πο- 
λύ καλά τη δουλειά του, αφού 
ειδικὀτητά του είναι το συγκε- 
κριµένο {οιππα[. 


Επίομποί Ομῖόάς 
(Απιίσθ) 


: Δεν αποτελεί υ- 
ο. περβολή ο ισχυρι- 
σ. σµός ότι στο ΙΠίθΓ- 

πθοῖ µπορείτε να 

βρείτε σχεδόν όποια πληρο- 
φορία θέλετε. Και φυσικά, αν 
θέλετε να µάθετε τι είναι και 
τι προσφέρει το χαώδες αυτό 
δίκτυο, πάλι στο ΙπίθΓηθί θα 


καταλήξετε. Το ΕΙθοίϊτοπίςο 
Ετοπίίθγ Εουπααίίοη είναι ένας 
οργανισµός που ασχολείται α- 
ποκλειστικά µε το Ιπίθιπεί και 
είναι υπέρμαχος της πλήρους 
ελευθερίας, ως προς τη διακί- 
γηση των πληροφοριών µέσω 
του δικτύου. Στα 5ἱΐθ5 του 
µπορείτε να βρείτε αἰσαυγίθς 


πληροφοριών σχετικά µε το 
δίκτυο. 

Ενας από τους γνωστότε- 
ρους οδηγούς του σχετικά µε 
τη χρήση του Ιπίθγηοί είναι ο 
ΕΕΕ Αυιἱάθ (πρώην Βἰᾳ Όωπι- 
πίθ αμίάθ {ο ΙπίθΓηθῖ). Μπο- 
ρείτε να τον βρείτε σε απι- 
ααουἱάθ {ογππαΐ, όπου περιγρά- 


Φονται αναλυτικά - αλλά όχι 
ακατανόητα - οἱ λειτουργίες 
και τα εργαλεία του δικτύου. 
Απευθύνεται σε αρχάριους 
χρήστες του Ιπίθγηοί και σε 
πολλά σηµεία είναι πολύ κα- 
λύτερος από αρκετές, σχετι- 
κές µε το θέµα εκδόσεις. 


Πρόκειται για ένα 
πρόγραµµα που ᾱ- 
πευθύνεται σε νο- 
σταλγούς του πα- 
ρελθόντος. Το αρχείο αυτό ᾱ- 
ναλαμβάνει να μεταμορφώσει 
το ΡΟ σας σε Απιδίγ8αά ΟΡΕ, µε 
αποτέλεσµα να σας δίνει τη 
δυνατότητα να τρέξετε το 
9506 των προγραμμάτων που 
είχαν κυκλοφορήσει για τα µη- 
χανήµατα αυτά. 

Το οπιυα!ίοη είναι άψογο, 
τόσο στα 608ΠΠθ5 όσο και στις 


ερέ Επίου ν].» 
(ΡΟ) 


εφαρμογές. Δοκιμάσαμε µια 
σειρά από κλειδωμένα παιχνί- 
δια και δεν υπήρξε κανένα 
πρόβλημα, εκτός ίσως από την 
υπερβολική ταχύτητα ορισµέ- 
νων. Ετρεξαν όλα τα προγράµ- 
µατα, ακόµα και αυτά που κά- 
νουν “περίεργες” κλήσεις στο 
ΑΜΘΕΟΟΕ, όπως το Ὀἱδοοίοφγ. 
Τρέχει επίσης και το ΟΡΜ, κα- 
θώς και όλα τα προγράµµατα 
που δοκιµάσαμε πάνω του. 
Υποστηρίζεται πλήρως το 
Εἠθβγςίθπι των ΟΡΟ, καθώς 


και όλα τα πιοάθς γραφικών. 
Αν έχετε Φουπαβ|αςίθγ, θα 
μπορέσετε να απολαύσετε και 
τον τρικάναλο στερεοφωνικό 
ἠχο των ΑπιδίΓ8α. Αλλιώς, θα 
πρέπει να αρκεστείτε στο Ρ06 
ΒρθΘΔΒΚΘΙ, το οποίο όµως δου- 
λεύει αρκετά καλά. Το πακέτο 
του προγράµµατος είναι (υ- 
περ)πλήρες, αφού εκτός από 
το επιυ]αἴοΓ για όλα τα µοντέ- 
λα ΟΡΟ (468, 664, 6128), πα- 
ρέχονται επίσης διάφορα υΠί- 
ἴθ5 και ἀοουπιθηίς τόσο για να 


μεταφέρετε αρχεία από το 
ΟΡΟ όσο και για τον ενσωµα- 
τωµένο 885θΠΙΡΙΘΓ που περιέ- 
χεται στο πρόγραµµα, ένα |- 
πιβαεῄΙθ µίας Απηδίγ8α δισκέτας 
µε διάφορα υἡ]ήΐθ5, καθώς και 
σχηματικά για να φτιάξετε - ε- 
φόσον επιθυμείτε - διάφορες 
κατασκευές, στις οποίες θα 
συνδέονται περιφερειακά του 
ΟΡΟ. Το ΟΡΟ Επιυ]αῖοι είναι 
{ΓΘΘΙΝαΓΘ και δημιουργός του 
είναι ο Μ8ίοο ΝΙΘΙΠ. Αξίζει να 
το δοκιμάσετε. 
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βοις Ριαήνς («λες 


Το Ἐοειίιτη 


οἳ Καπαάα] Νίοτγ 


νταμώνει “τους Βρώμι- των περιπετειών που έχουν ως σκηνικό τα 

κους Δώδεκα” στον κό- Ὀαἰεἰαπας! Οι χαρακτήρες των παικτών έ- 

σµο της κλασικής µεσαιωνικής χουν την τελική τους επαφή µε τον κακό µάγο 

Φαντασίας, στον κόσµο της ΖΠθυἰβήπι, ο οποίος απήγαγε τον Β8η- 

Μγοίατα! Ο ιππότης ἄΤΥΦοΟΓΥ του αἱ Μοη/ στο τέλος 
Καγαπιθοἰκοςφ έχει φέρει εις πέρας της περιπέτειας. 

πολλές ευγενείς αποστολές ανατε- Τηθ 9εο/θί οἱ 

θειµένες σε αυτόν από τον Κύριό βρἰαθιΠαιπί. Θα 

του, ηγέτη µιας περήφανης καρα- παλέψουν επί- 


κόσμος των ιπποτών α- Ττ ο ανατριχιαστικό φινάλε στη φετινή τριλογία 


µεϊκής φατρίας. Τώρα, εξαιτίας σης µε την 

µιας εσφαλµένης αναγνώρισης, ο οἱΏγ! τη µά- 

Ένγσογγ θεωρείται παράνομος και γισσα και θα 

ρίχνεται σε µια κατακόµθη, όπου θα συντελέσουν 

γίνει φίλος µε κάποιον κλέφτη ο- στην κεπι- 

νόµατι ΕΙανίως. Κατόπιν σειράς ᾱα- στροφή του 

ποδράσεων, ο ἄΤγΦο'γ θα θασιστεί Βαπααι 

στους καινούριους παράνομους φί- Μοιγ στη 

λους του και θα τους ζητήσει να τον θέση που 

θοηθήσουν να ολοκληρώσει την αποστολή του ενάντια στο σκοτει- του ανήκει, ως Αρχοντα 

νό ιππότη του Καταπιείκος. του Ό8Ωρ6/68ἱΘ. 

Νουθέλα της ΤΦΗ για τον κόσµο της Μγςίαγα/Οκτώθριος '95/Τι- Περιπέτεια για τα Εοιᾳοϊίθεη Βθαίπης και όλα τα ε- 

µή 2.250 δρχ. πίπεδα παικτών/Οκτώθριος 95. 


ΜΟΝΦΤΛΟυὖΣ ΟΟΜΡΕΝΡΙυύΜ 
Ρι ΑΝΕΦΟΑΡΕ ΑΡΡΕΝΟΙΧ ΙΙ 


Ε ἰθλίο µε τόρατα από τα Ου- 95ἵ1ΒβΟου5 ΟΟΜΡΕΝΡΙυΜ για τον κό- 


Μοςγοπιαπσάα 


ἴ6Γ ΡΙ8Π65, πατρίδα των µο- σµο του ΡΙ8πθ5ο8ρθ έχει έγχρωμη 

χθηρότε- θικονογράφηση, επιθλητικές περιγρα- 
ρων όντων! Τόσο ἃ- φές και γραφικά. Περισ- 
οἱ Όωπαθοη Μας μα. Ἱ η σότερα από 70 καινού- 
ἴΘ{5 όσο και οι παί- ἨἩ µια όντα, καθώς και τέ- 
κτες όλων των κό- ΑΝ ΝΝΟΥ, ΑΝ Ἡ µῥρατα από παλιές και ε- 
σµων του ΑΌΔΌ, ἩἹ ) «τός κυκλοφορίας πη- 
και όχι µόνον του Ἡ γές, θα διευρύνουν 
κόσμου του σηµαντικά τις επιλο- 
Ρι ΑΝΕΘΟΑΡΕ, θα γές του ΟΜ. 
ενθουσιαστούν µε αυ- Μοηςσίους Οοπ- 
τήν την τόσο χρήσιμη ροθπαίωπι για το 
προσθήκη στα κα ας ΡΙ8η8508Ρρ6/ 
οβπηραίἰρης τους. Οκτώθριος 986. 
Αυτό το δεύτε- 
ρο στη σειρά των 
θοηθηµάτων ΜΟΝ- 
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Κοις Ριλήνο (αλλες 


ος: 


καλυφθεί πλήρως σε αυτό 
το συνταρακτικό επιστέγα- 
σµα της Τριλογίας 9Παάονν 
οἱ ἴΠθ Αναἰα( µε συγγραφέα 
τον Εα Πθεηνίουα, δηµοφι- 
λή δημιουργό του κόσµου 

των Εοιᾳοϊίΐθη 


[ 
κ. 
ΒΗΘΑΕΙΠΙ5Ι Η Εποχή των 
Ταραχών οδηγείται σε 


κατάληξη. Οι 9Π8αοννπιΒ- 


5ἱ6/5 έχουν τραπεί σε φυγή. Όµως δεν σχεδιάζουν να 
εγκαταλείψουν τα όνειρά τους για την κατάκτηση του 
Ε8ΘΙΙΥ - ακόµα και αν το µόνο που θα απομείνει θα 
είναι µια µατοθαμµένη γη θανάτου. Οι τρεις ήρωες 
(µε τον Εἰπιίηκίι, τον ΚΗΘΙΟΘΥ και τον Αἰμφίήθί πίσω 
τους) οφείλουν να οδηγήσουν σε τέλος αυτό το θασί- 
λειο τρόμου, άπαξ και διά παντός. 

Τριλογία Τη 9Π8άον οί ἴπθ Αναίατ, Τρίτο 
Βιθλίο/Οκτώθριος "95/Τιµή 2.250 δρχ. 


ΤΑ σννΣ Εμζα 


” 


ο δεύτερο θιθλίο 

της ΝοῦΙθς 96- 

Πθ5, που θα σας 
γνωρίσει για πρώτη φορά 
τις περιπέτειες πολλών 
αξέχαστων χαρακτήρων, 
είναι η ιστορία της µε- 
γάλης τυχοδιώκτριας 
Ζ8(8ΠΟ8 9ἱ8Γ και των 
συμπατριωτών της. Ο 
εμφύλιος πόλεμος 
κατάφερε να σθήσει 
το ΤΘΙΗΥΓ και να το 
αφήσει µόνο ως ανάμνηση. Εχο- 
ντας εγκαταλείψει τη μαγεία για να γίνει πολεμίστρια 
και τώρα πραµατευτής, η Ζα(8ηά8 οδηγεί το καραθά- 
γι της στη "θετή” της πατρίδα, ύστερα από απουσία 
πολλών ετών. Βρίσκοντας το εμπόριο σε τέλµα, θα 
γίνει -με την αἴσθηση δικαιοσύνης που τη χαρακτηρί- 
ζει- ήρωας του λαού και θα ηγηθεί της επανάστασης 
ενάντια στους διεφθαρµένους ηγέτες της χώρας. 

Τηθ Νοῦ(θς 96/65, Δεύτερο Βιθλίο/Οκτώθριος 

95/Τιµή 2.250 δρχ. 


ΤΗΕ ΡΑΚΟΝΕΡΣΤΙ 


α εἶνες του Ώ4γαοποςφ!! 
ἶ που ζουν στα θάθη της 
.. θάλασσας εμφανίζονται 
για πρώτη φορά σε αυτόν τον 
'. πρίτο τόμο της σειράς Ι.ος 
ΗΙΦίουγ. Η Καπα, η μεγαλύτερη 
κόρη του αρχηγού των οεἶνος του 
Ουα/ποςφεῖ ΚΙΠ-Καπαπ, συλλαμ- 
θάνεται από τους ΏαιᾳοποςΗ. Η 
Καπα και ο ΩμΙΧχ, που τη συνο- 
δεύει, θρίσκοντα! παγιδευμένοι 
µέχρις ότου ο γοητευτικός αρχη- 
γός των Ώ4ισοποςΗ ερωτεύ- 
εται την πριγκίπισσα. Μό- 
νο αυτή πια θα μπορέσει 
να αποτρέψει τον πόλε- 
μµο ανάµεσα στις δύο φυ- 

λές των εἶνες. 
ι.οςί Ηϊςίογῖες 9ογῖθς, Τρίτος Τό- 

µος/Οκτώθριος /'95/Τιµή 2.250 δρχ. 


ο ΗΙΦΏ Μοοι µπορεί να μοιάζει ακατοίκητο, αλλά για ρίξτε µια πιο 

προσεκτική µατιά! Ο μοναδικός στο είδος του γεωγραφικός οδηγός 

των Βασιλείων που ονομάζεται Εἰπιπείθής Εοοἰοσίθς συνεχίζει µε µια 
διερευνητική µατιά στο ΗΙΦΏ Μοοι, περιοχή που συχνά αναφέρεται αλλά ποτέ 
µέχρι τώρα δεν έχει εξερευνηθεί, όπως και στους 96/- 
ρεηί ΗΙΙ5 (ονομάζονται έτσι για προ- 
φανείς λόγους), χρησιμοποιώντας τα 
µάτια του πανίσχυρου µάγου και 
των μαθητών του. Δύο θιθλία των 
32 σελίδων περιγράφουν µε λε- 
πτοµέρεια τις κοινωνίες, τους 
κατοίκους και το οικολογικό σύ- 
στηµα αυτών των περιοχών, ε- 
νώ το συνοδευτικό οκτασέλι- 
δο φυλλάδιο περιέχει πίνα- 
κες αναμετρήσεων για κάθε 
σηµείο τους. 

Αοοθβδο!γ για τα Εο:- 

οοἵίεηπ ΒθαΙπι5/Οκτώ- 
6ριος 95. 


Ἑς ΗΕ 11: μΩΤΥΤΙ 
Ἑς 4 ΤΗΙΗΙΠ 
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ΡΙΟΗ 
εΙΠσλΙῆ 
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ελευταίες και σημαντικές προσθήκες 

στο παιχνίδι είναι η σειρά των Ώωπαθοη 

Μεςίει και ΡΙ8γθ6/5 ΟΡΙΙοΠ5, ένα σετ 6ι- 

θλίων µε επιπρόσθετους κανόνες, που 

µπορείτε να τους χρησιμοποιήσετε κατά 
δική σας επιλογή, για να δώσετε περισσότερο θάθος 
και ρεαλισμό στο παιχνίδι. Μέχρι στιγµής, έχουν εκδο- 
θεί τα ΡΙ8γθ/5 Ορίοη: Οοπιοαἰ ἃ Τ8οίίο5, 9ΚίΙ5 8Πα 
Ρονθ;ς και τα ΟΜ’5 Ορίίοη: ΗΙΦΠ | ονδἰ (Επιραίαης, 
θιθλία που έχουν καταλάθει µία σηµαντική θέση στον 
κόσµο του ΑΏδΏΌ. 

Μια από τις αδυναμίες του ΑΏΔΒΏ, όπως και πολλών 
άλλων παιχνιδιών ρόλων, είναι το σύστηµα της µάχης. 
Ακολουθώντας το θασικό υπόθαθρο κανόνων που πε- 
ριγράφεται στα ΡΙ8γθί5 ΗΒΠάΌΟΟΚ και Ώυπαθοη ΜΒ- 
ίθΓ5 ΗΒΠΑΡΟΟΚ, µπορεί κάποιος να παίξει σε Υγρήγο- 
ρες και αποτελεσματικές µάχες, χωρίς όµως να υπάρ- 
χει ένα υψηλό επίπεδο ρεαλισμού και χωρίς να καλύ- 
πτονται από τους κανόνες διάφορες καταστάσεις που 
προκύπτουν συχνά κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, ό- 
πως τα οπήσαἱ Πίί5 και διάφορες ιδιοµορφίες του πεδί- 
ου της µάχης και των συμπλεκομένων. Το ΡΙ8γθύ5 ΟΡ- 
ἴοπ; Οοπισαί απά Ταοίίος έρχεται να λύσει πολλά από 
αυτά τα προθλήµατα και να δώσει έναν άλλο αέρα 
στις µάχες σας. 

Καταρχήν, τα πρώτα κεφάλαια του θιθλίου ασχολού- 
νται µε ένα ανανεωμένο σύστημα µάχης, καθαρά τρισ- 
διάστατο, για χρήση µε μινιατούρες. Το σύστηµα είναι 
ξεκάθαρο και εύκολο και κατορθώνει να παράγει ὄυνα- 
τές και αγωνιώδεις συγκρούσεις, χωρίς να φεύγει από 
το πνεύμα του ΑΌΝΌ. Πιο συγκεκριµένα, υπάρχει ένα 
ανανεωμένο σύστηµα για το Ιπίήαϊίνθ, δηλαδή τις πρά- 
ξεις που µπορεί να κάνει ο χαρακτήρας σε ένα γύρο 
και την κίνησή του. Οι αλλαγές που προτείνονται είναι 
σαφώς ρεαλιστικότερες και ταυτόχρονα αρκετά απλές, 
καθώς το σύστημα υπολογίζει πλέον τον παράγοντα 
κούραση και αντιμετωπίζει το µέγεθος των πλασμάτων 
µε διαφορετικό τρόπο από αυτόν των θασικών 6ι- 
θλίων. Χωρίς πολλά λόγια, το σύστηµα της µάχης εἷ- 
ναι ακόµα απλό, αλλά πολύ ανώτερο. 

Στη συνέχεια, το θιθλίο ασχολείται µε ορισμένες τα- 
κτικές, τις οποίες το νέο σύστηµα καθιστά πραγµατο- 
ποιήσιµες, όπως για παράδειγµα μανούθρες και ανα- 
κατατάξεις για εκπαιδευμένο στρατό, καθώς και εἰδι- 


κές μορφές επίθεσης για πολεμιστές, οι οποίες προη- 
γουµένως υπήρχαν ανάκατα στο Εἰσπίθγς ΗΒπαῦοοκ 
Τώρα, οι χαρακτήρες έχουν στη διάθεσή τους µια πλη- 
θώρα από άσχηµα πράγματα για να σερθίρουν στους 
αντιπάλους τους, όπως κινήσεις αφοπλισμού, επιθέ- 
σεις µε την ασπίδα, λαθές, παγίδες, τρικλοποδιές 
κ.λπ. Φυσικά, δεν λείπουν και οι απαραίτητες αλλαγές 
και διευκρινίσεις, προκειµένου να λειτουργεί οµαλά η 
μαγεία στο καινούριο σύστηµα µάχης 

Βέθαια, παρ’ ότι το νέο σύστημα έχει πολλά πλεο- 
νεκτήµατα, ὠστόσο δεν κατορθώνει ακόµα να δώσει 
την απαραίτητη λεπτομέρεια, η οποία είναι αναγκαία 
σε µάχες "ένας προς έναν”. Γι αυτό, υπάρχει ειδικό 
κεφάλαιο αφιερωμένο στις προσωπικές μονομαχίες, 
µε ένα λεπτομµερέστατο σύστημα, το οποίο αν και ξε- 
φεύγει λίγο από την απλότητα του ΑΌδΏ, είναι πολύ 
αποτελεσματικό και επιτρέπει στον παίκτη να θριαµ- 
θεύσει µε το μυαλό του και όχι µόνο µε τα καλά ζάρια 
του, ακόµα και απέναντι σε ισχυρότερους αντίπαλους 
Φυσικά, το θιθλίο δεν τελειώνει εδώ. Οι υπόλοιπες 
σελίδες (περίπου το μισό θιθλίο) περιέχουν άπειρες 
λεπτομέρειες και πληροφορίες για όλα τα είδη µάχης, 
από καινούρια ριοῄοἰθποίθς και πολεμικές τέχνες, µέ- 
Χρι κανόνες για πολιορκία, οπ(ίσαἰ Πίί5 και εναέριες 
µάχες. Είναι απίστευτα χρήσιμο για όλους όσοι πι- 
στεύουν ότι το ΑΏΔΗΏ δεν είναι µόνο για µπλα µπλα, 
αλλά για να ταῖζεις ατσάλι Και φωτιά τους εχθρούς 
σου, µε στιλ. 

Ενα από τα δυνατά σηµεία του ΑΌΒΏ είναι η πλη- 
θώρα χαρακτήρων και οΠαΓβοίθί Κίῑδ που περιέχει 
Πολλές φορές, όµως, ακόµα και αυτά δεν είναι αρκετά 
για να καλύψουν όλα τα γούστα ή, ακόµα, ανατρέπουν 
την ισορροπία μεταξύ των χαρακτήρων. Με το ΡΙ8γεΓ5 
Ορίίοη: 9ΚίΙ5 απα Ρονθ:5, οι παίκτες μπορούν να δη- 
µιουργήσουν το χαρακτήρα που θέλουν χάρη σε ένα 
λεπτομερέστατο σύστηµα δημιουργίας και να δουν κά- 
ποιες δυνάµεις του παιχνιδιού, όπως τα Ψιονικά, από 
µία άλλη σκοπιά 

Το πρώτο µέρος του θιθλίου ασχολείται µε την επέ- 
κταση του συστήµατος δημιουργίας χαρακτήρων και 
την περαιτέρω εξέλιξή του. Οι αλλαγές είναι µεν εκ- 
πληκτικές, αλλά υπάρχει ο κίνδυνος κάποιος που δεν 
έχει µεγάλη εμπειρία να χαθεί µέσα τους. Οι θασικές 
νέες ιδέες σχετίζονται κυρίως µε τη χρήση των οἨ8- 
Γ8οἱ8ΙΓ Ρροίπίς, πόντοι τους οποίους χρησιμοποιούν οι 
παίχτες για να πάρουν κάποιες από τις εγγενείς ιδιό- 
τητες των φυλών και των οΠαΓΒοίει οἰ855θ5. Τώρα 
µπορείτε να έχετε νάνους που δεν έχουν ἱπίανίδίοη 
και µάγους που πετάνε δρθἰἰ ενώ φοράνε πανοπλία! 
Επίσης, υπάρχουν οδηγοί για τα Ὀ8οκατουπας5 των χα- 
ρακτήρων, µία συλλογή από οΠαιαοίθι ΚΙ (χειροκρό- 
τηµα για την επιστροφή του 0ανα[θὴ, υποκατηγορίες 
των θασικών αΟἰμίες (π.χ. /8ΐίᾳωθ και ΘΠπάυΓ8ΠΟΘ για 
το οοηςίΠυ[ίοπ) και µία εκτεταμένη αναφορά στα 
ΨΘ8ροη και ποη-Μ/ΘΒροη ριοῄοἱθηοίθς. Τέλος, υπάρ- 


χουν και πολλές καινούριες φυλές για χαρακτήρες, 
κάποιες από το Βοοκ οί Ηωπιαποίάς και άλλες από τα 


μυαλά των σχεδιαστών 

Το δεύτερο µέρος έρχεται να λύσει το πρόθληµα 
πολλών ΏΜ και παιχτών που ήθελαν να εισάγουν τα 
Ψιονικά στον κόσµο τους, αλλά δυστυχώς δεν έπαιζαν 
Ὀαβίκ 9υηπ, όπου οι Ψιονιστές έπαιρναν τροµερή δύνα- 
µη. Εδώ υπάρχει ένα ολότελα νέο σύστημα για τη 
χρήση των δυνάµεων του μυαλού, το οποίο αλλάζει 
ουσιωδώς τη λειτουργία τους, εξαφανίζοντας τα 
ΡονθΓ οΏθοκς και καθιερώνοντας τα ΜεπίαΙ Α/ππογ 
Οἱ855 και ΤΟ-ΗΙί Μεπίαι Απππογ Οἰ855 Ο. Αυτά κάνουν 
τα Ψιονικά πιο οµαλά στα παίξιµό τους και εξαφανί- 
ζουν το φαινόμενο του πρώτου επιπέδου Ψιονιστή, 
που µπορεί να κάνει αοπηίπαϊθ ένα γέρο κόκκινο δρά- 
κο για την πλάκα του. Μόνο και µόνο γι’ αυτό, το 6ι- 
θλίο αξίζει τα λεφτά του. Φυσικά, υπάρχει ανανεωμένη 
η λίστα για το πώς κάποια 5ρθ/5 και μαγικά αντικείµε- 
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να επηρεάζουν τις δυνάµεις του µυα- 
λού. 

Το τελευταίο θιθλίο της σειρά 

για την ώρα, απευθύνεται στον Ώυη Π- 
ᾳθοη ΜΒΡίΘΙ και έρχεται να λύσει 
πολλά από τα προθλήµατα 
µετωπίζει, στην περίπτωση που η ο- 
µάδα του έχει έµπειρους παίκτες µε 
χαρακτήρες υψηλών επιπέδων. Αρχι- 
κά, θοηθάει τον ΩΜ να οργανώσει α- 
πό δημογραφική άποψη καλύτερα 
τον κόσµο και να δώσει στις περιπέ- 
τειες τον επικό χαρακτήρα που τους 
ταιριάζει. Οι δεκάτου πέµπτου επιπέ- 
δου χαρακτήρες δεν ασχολούνται µε 
περιπλανώμενα Ο/Κ (εκτός και αν 
πρόκειται για ολόκληρο εκστρατευτι 
κό σώμα), ούτε µπαίνουν σε κατα- 


που αντι- 


κόµθες για να 6ρουν ένα που ν 
σµατα. Η µεγάλη δύναμη φέρνει και µεγάλη ευθύνη 
και οι παίχτες θα νιώσουν σύντομα το κάλεσµά της 
καθώς πρέπει να αντιμετωπίσουν κινδύνους αντάξιου 
της φήμης και της εμπειρίας τους 

Στο ΟΜ'5 Ορίοη: ΗΙΟΠ ἱ ονθΙ Οαπιραίαη5 θα θρείτε 
επίσης μυθικά τέρατα, τα οποία θα κάνουν τους παί- 
χτες να ιδρώσουν µέσα στις µπότες τους, άσχετα α 
οι ίδιοι μπορούν να εξοντώσουν µία φυλή από γίγα- 
ντες λίγο πριν από την πρωινή γυμναστική τους. Ακό- 
μα, υπάρχουν πίνακες και κανόνες για τη δηµιουργία 
πανίσχυρων και αινιγματικών μαγικών αντικειµένων, ε- 
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κτός από αυτά του Βοοκ οἱ Απίί8οϊς. Τέλος, ένα µε- 
γάλο µέρος του θιθλίου είναι αφιερωμένο σε ειδικές 
δυνάμεις, τις οποίες μπορούν να πάρουν ΄οι χαρακτή- 
ρες κάθε είδους όταν φτάσουν σε υψηλά επίπεδα, 
δυνάµεις που τους κάνουν να ξεχωρίζουν πραγματικά 
από τους υπόλοιπους, όπως ειδικές επιθέσεις για 
τους πολεμιστές, πανίσχυρα μαγικά για τους χρήστες 
της μαγείας και καινούριες ικανότητες για πολύ έ- 
µπειρους παίχτες. Εστω και αν οἱ παίκτες σας δεν εἷ- 
ναι ακόµα ικανοί να χρησι µοποιήσουν τα άπειρα 


ρίξετε µια µατιά, για να αρχίσετε να οργανώνετε τα 


πράγµατα από τώρα, προκειµένου να µην πελαγώσετε 
στο µέλλον 
πώς είδατε, τα ορίίοπ θιθλία καλύπτουν µια πλη- 


οιχείων του παιχνιδιού, του δίνουν µία διαφο- 
ο ρόνβὲ µορφή και σίγουρα αλλάζουν τον τρόπο µε τον 
οποίο παίζατε µέχρι τώρα, είτε από άποψη κανόνων 
είτε από άποψη στόχων, ὡς χαρακτήρες και ως Όυη- 
ᾳΘοη ΜθΦίΘΙ5. Είναι λογικό, όπως και για κάθε καινο- 
τοµία, σε έναν καθιερωμένο θεσµό να υπάρχουν και 
αυτοί που κατακρίνουν τις αλλαγές. Μη δίνετε σηµα- 
σία όµως. Και µόνον αν τα ξεφυλλίσετε, Θα κυριευτεί- 
τε από τη µαγεία που περιέχουν µέσα. Θα εντυπωσια- 
στείτε, γιατί είναι από τα πιο χρήσιμα προϊόντα που 
έχει κυκλοφορήσει η Τ9ΗΒ τα τελευταία χρόνια. Η επι- 
λογή είναι δική σας! 


ΔΕΙΤΕ »ΑΚΟΥΣΤΕ ΔΙΑΒΑΣΤΕ 


το ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 8. 
6Ρ-ΡΒΟΝ συνδυἀ- 
ζει των πολύπλευ- 
ρηΏ θεµατογραφἰα 
του µε ἑνα 
εκπληκτικὀ ΟΡ- 
ΚπΟΜ 650 ΜΒ που 
το συνοδεύει 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ, µε 
εντυπωσιακά 
προγράµµατα, 
ἠχο, εικόνα, 


υ{ήΗίςς, νίαθο και 
σαπἰππαΤίοη. 

Μην χάσετε το 
τεύχος που 
κυκλοφορεῖ! 


κ 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΕΙΣΤΕ ΜΟΝΟ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ... 


Προς Οοπιρω[θςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Ναι Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στο "Μι[ήπηθαία ἂι ΟΌ-ΡΟΜ" για ἑνα χρὀνο (11 τεύχη) µε ἐκπτωση 1056. 
ο 3 ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. “] ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. “1 ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ. 
ο ΟΜΝΟ ΑΕ ιο οντως σι κα σας άνριτω τοὰ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 


Ὦ ΕὐΚΟΟΑΠΌ ὉΙΜΑΡΤΕΡΟΑΠΟ ὉΕΘΝΟΚΑΡΙΑ ὉΡΙΝεΕΠΡς ὉγΙς5Α 


Νο Κάρτας Υπογραφή 


ΚΑΙ ΕΙΣ ΑΝΩΤΕΡΑ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Σας γράφω αυτό το γράμμα για να 

σας ευχπθώ ὀχι τα “εις ανώτερα” 

για το περιεχόµενο του ανανεωμέ- 
νου περιοδικού σας αββά για να σας υπενθυ-- 
µίσω επίσης ὁτι είναι Π δεύτερη υπ΄ αριθμόν 
φορά που σας γράφω µια Και Π πρώτη πήγε 
για ....θρούθες. Δεν εἶναι, όμως, αυτό το ση-- 
µείο το οποίο θέβω να θίξω σε αυτόὀ το 
γράμμα, γιατί αφ’ ενός µεν θέβω να µου Λύ-- 
σετε κάποιες απορίες πάνω στον τοµέα της 
Πβηροφορικής και αφ’ ετέρου δε να σας εκ- 
φράσω σχόβια/παράπονα -αν θα μπορού-- 
σαν να χαρακτηριστούν ἐτσι-- για το Περιο-- 
δικό σας αΏβά και για αυτούς οἱ οποίοι σας 
γράφουν στη στήῆη της αββηβογραφίας. 
Πρώτα απ’ όβα επιτρέυτε µου να χαρακτηρἰ-- 
σω ἀμυαβους και ανεγκέφαβους εκείνους Οἱ 
οποίοι "Λογομαχούν” στη στήβη της αΏΠη-- 
Δογραφίας για την ανωτερότητα Και την 
προτεραιότητα των μηχανημάτων Ρ5 και 
ΑπηίΟα -- Κάτοχοι των μηχανημάτων αυτών -- 
οι οποίοι Κάτοχοι δεν μπορούν να ΔΟΥΙΚευ-- 
τούν και να αφομοιώσουν στο μυαβό τους ὁτι 
και τα δύο μηχανήματα είναι εξίσου καβά Και 
ανταγωνίσιµα, ἑτοιµα να υποδεχτούν το 
2000. Είναι αδιανόητο Και ακατανόητο να υ-- 
πάρχουν διαφορές μεταξύ Ρζάδων και 
Αππισάδων και να εκδηβώνονται µε τέτοιο 
τρόπο στις αββηβογραφίες µε τροπή σἱρισῇ. 
Από την ἀββη δε θᾳ ήθεβα να διορθώσω ορι- 
σµένα Λεγόμενά σας πάνω στο θέµα του ὁτι 
δεν εἶστε µόνο ένα περιοδικό για Απιίσα αβῆά 
και για κονσόβες -χωρίς να θέβω να θίξω 
κανέναν-- αἲπά απᾗώς Λέω, γιατί µερικές 
φορές θέβετε να στριµώξετε κοτζάµ Γενενς 
για κονσόΒες στο ΡΙΧΘΙΠΊαΠΙΑ. Αυτά για προε-- 
όρτια και ας περάσουµε στο “υητό” και δεύ-- 
τερο µέρος του γράμματός µου. 

Ας ξεκινήσουμε µε τις ερωτήσεις µου µια 
και είναι “ουκ οβίγες”: 

4) Εἰµαστε κάτοχοι µίας 16--ΒΙΤ ΜΕΟΑ ΡΡΙΝΕ 
και ενός Μθσα (0 ΙΙ. Σκεφτόµαστε την αγορά 
ενός 5804 22Χ. Τι µας προτείνεις, να το αγο-- 
ράσουµε ἡ να περιμένουμε την πτώση των 
τιµών των µεγαθηρίων 64--Οἱί κονσοβών; 

2) Ποιο το µέβπον του περιφερειακού 5εσ3 
32Χ; (Μη µου πεις ὁτι το µέββον του είναι α-- 
νάβογο των 16--0ἱ5.) 

3) Το 5ΞΟΕΤΙΝΑΡΕ της ΜΕΟΑ ΡΚΙΝΕ µπορεί να 
παίξει σε αυτό του 32Χ; Δηλαδή, παίρνει το 
32Χ και κασέτες Μεσα ΡΠΝθΘ; (Αν ναι, ποιων 
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ειδών κασέτες Μεσα Ρήνε μπαίνουν στο 22Χ; 
Απάντησε, ρ/8ᾶ»56.) 

4) Πότε αναμένεταιτο ΜΚΙΙΙ; 

5) ΤΟ 22Χ ἐχει ποικιδία αανεπίμΓε ΠπαιΧν|-- 
διών; Αναφἑρετέ µας μερικά. 

ϐ) Εάν θεβήσω να αποσυνδέσω το 32Χ απὀ 
τη Μεσα ὈΠνθ θα μπορούσα να το κάνω αυ-- 
τό; 

7) Σε ποια τιµή ανέρχεται το 22Χ; 

8) Ποια Π διαφορά µίας Μεσα Β/Πνε | και 
Μεσα Ὀῆνε ΙΙ; 

9) Μπορεί το 32Χ να εφαρμοστεί Και στις 
δύο Μεσα ΠνΝΕ; 

10) Μπορούν το ΜΚΙΙ καιτο 6005 να εφαρ- 
μοστούν στο 32Χ, αν Δάθουμε υπόυη µας ὁτι 
καιτα δύο εἰναι παιχνίδια για Μεσα ΏΠνε; 

41) Μπορεί το 22Χ να εφαρμοστεί στο σύ-- 
στηµα Μεσα ΡΠίνε -- Μεσα (0 ΙΙ; 


ΥΓ. (1: Εβπίζω σε γρήγορη δημοσίευση 
του γράμματός µας, τουβάχιστον πριν... απὀ 
τα Χριστούγεννα. 

ΥΓ. (2): Δεν πιστεύω να υπήρξε κάποια τυ-- 
χόν παρεξήγηση όσον αφορά στην αρχή του 
γράμματος. 

Υ.Γ. (3): ΘΡΥΛΟΣΙΗΗ! 

Υ.Γ. (4): Κακουβίδης, µετά συγχωρήσεως. 

Με αγάπη για ένα ανανεωμένο ΡΙΧΕΙ., 

Φάνης και Χρήστος 

“ΤΗΕ ΜΑΞΤΕΚ΄ 


Γεια σας, παιδιά! Ωραίο το γραµ- 

µατάκι σας, δε λέω. Στην αρχή, ὁ- 

µως, υπήρχε µία λέξη η οποία µου 

είναι παντελώς άγνωστη. Βρού- 
βες; Τι είναι τούτο; Μέχρι σήµερα ήξερα 
µόνο τα... πουρνάρια! Χα, χα, χα! 

Θα συμφωνήσω μαζί σας ότι κακώς οι ᾱ- 
ναγνώστες κατηγορούν τα αντίπαλα των δι- 
κών τους μηχανήματα. Εμείς, όµως, οφεί- 
λουμε να δημοσιεύουμε όλα τα γράμματα 
για να µπορείτε αφ᾿ ενός να μαθαίνετε τις 
απόψεις κάποιων άλλων χρηστών και αφ’ ε- 
τέρου να βγάζετε τα συμπεράσματά σας. 


Πάντως, για να λέμε και του... στραβού το 
δίκιο, µας αρέσουν αυτές οι κόντρες γιατί 
ανεβάζουν την αναγνωσιμότητα της στή- 
λης! Ας τα αφήσουμε, όµως, αυτά και ας 
περάσουµε στα προβλήματα που σας απα- 
σχολούν σχετικά µε το 32Χ της 9ΕΘΑ. 

1) Δεν ξέρω τι θα κάνετε εσείς, εγώ πά- 
ντως θα περίµενα λίγο -άντε µέχρι τα Χρι- 
στούγεννα- και θα έπαιρνα µία κονσόλα νέ- 
ας γενιάς. Πιστέψτε µε, οἱ τιµές θα κατέ- 
βουν τόσο που θα τρίβετε τα µάτια σας. 
Βλέπετε, όλα είναι θέµα ανταγωνισμού. 

2) Αν και απαντήσατε μόνοι σας, εγώ θα 
σας πρότεινα να ξαναδιαβάσετε την προη- 
γούµενη απάντηση, αλλά αυτή τη φορά να 
πιάσετε και το υπονοούμενο, και θα κατα- 
λάβετε ποιο θα είναι το µέλλον όχι µόνο 
του 32Χ αλλά και όλων των υπόλοιπων 
160 συστηµάτων. 

3) Το 32Χ δέχεται µόνο τις δικές του κα- 
σέτες, εκτός εάν το βγάλεις πάνω από τη 
Μθσα Ὠήνθ. 

4) Αναμένεται πριν από τα Χριστούγεννα. 

9) Για να είμαι ειλικρινής, δεν θυμάμαι να 
έχει κυκλοφορήσει κάποιο ΒανθΠίµΓΘ 68ΠΠΘ 
αποκλειστικά για 32Χ. 

ϐ) Ναι, ασφαλώς και µπορείς να το απο- 
συνδέσεις. Το 32Χ είναι ένα περιφερειακό 
το οποίο προστίθεται πάνω στο Μθ608 Ὀηνθ. 
Αρα, όσο εύκολα µπορείς να το συνδέσεις, 
άλλο τόσο εύκολα µπορείς και να Το απο- 
συνδέσεις. 

7) Γύρω στις 65.000 δρχ., αλλά καλύτερα 
να απευθυνθείτε σε κάποιο κατάστημα, ᾱ- 
φού οι τιµές κάθε µέρα αλλάζουν. 

8) Σχεδόν καμία, αν εξαιρέσουμε την εµ- 
φάνιση. 

9) Ασφαλώς και µπορεί. 

10) Οχι, το είπαµε και προηγουμένως. 
Παιχνίδια του Μθ08 Ὠήνθ δεν παίζουν στο 
32Χ, εκτός αν το αφαιρέσετε. 

11) Ασφαλώς και µπορεί. Οπως είπαμε, 
όλα αυτά (42Χ, 60) είναι περιφερειακά του 
Μθσ8 Ὀηνθ. 


Υ.Γ,. (όλα µαζ[: Οπως διαπιστώνετε, Το 
αίτημά σας έγινε εντολή για εµάς και δια- 
βάζετε το γράµµα σας πολύ πριν από τα 
Χριστούγεννα. Να παρεξηγηθούµε για το 
γράµµα σου; Γιατί; Μια χαρά γραμµατάκι εἷ- 
ναι. Ε, όσον αφορά στο “Θρύλος”, θα µου ε- 
πιτρέψεις να έχω τις αντιρρήσεις µου - βλέ- 
πεις, τα ποδοσφαιρικά θέµατα είναι µία δια- 


µάχη όµοια ακριβώς µε αυτή μεταξύ Ρ0ά- 
δων και Απισάδων. Κουβέντα να γίνεται... 
Γεια σας και να είστε καλά. 


ΤΟ ΠΑΡΘΕΝΙΚΟ ΜΟΥ 
ΓΡΑΜΜΑ 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Είμαι ἑνας φανατικός αναγνώστης 

και θα ήθεβα να πω ότι έχεις κάνει 

ποΏβές και φοθερές αββαγές. Βέ-- 
6αια, ως αντάββαγµα έχεις τη µεγάβη εκτί-- 
µηση απὀ όβους τους αναγνώστες σου. 
Επειδή (σίγουρα) θα θαρεθήκατε να διαθάζε-- 
τε, περνάω στις ερωτήσεις µου. 

1) Εδώ και ποΏύ καιρό σκέφτομαι την αγο-- 
ρά ενὸς υποβογιστή. Τεβικά, κατέβηξα σε 
δυο επιβογές: ἡ ένα ποβύ καπό Ρ6 ἡ µία Απι-- 
σα 1200. Οµως, µε το σἰριαᾷ "ἩΗ δίκη της 
χρονιάς”, όπως την ονόµασα, φοθάµαι µή-- 
πως σε κάνα χρόνο “μείνω” µε την Απιίαα 
στο χέρι. Εσύ τι µου προτείνεις; Μου αρέ-- 
σουν ποβύ τα παιχνίδια. 

2) Το ΑΑΑ εΠἰρεεῖ είναι παρεβθόν; Η ΑΠΊΙσα 
1800 και Π καινούρια κονσόβα που Λέτε, πὀτε 
θαθγουν; 

3) Και τώρα µια χαζή ερώτηση, αββά θα 
πρέπει να την κάνω (κΠεμμένη ατάκα!). Η εἰ-- 
κόνα που υπάρχει στο τεύχος 120, στη σεῇ. 
41, τι εἶναι; Σε παρακαβώ, απάντησέ µου µό-- 
νο αυτό και δεν θἐβω τίποτα ἀλβο (µην το 
παίρνεις σοθαρά). Είµαι ποβύ περίεργος! 

4) Δεν έχει! Μας τεβείωσε! 

Με αγάπη 

Δημήτρης Παναγιωτόπουβος 


ΥΓ. Επειδή εἶναι το πρὠτο µου γράµµαίτο 
παρθενικό!), δεν θα ήθεβα να Λάθω µέρος 
στον πὀβεμο. Θα ἐρθω αργότερα εθεβοντής. 


Φίλε Δημήτρη, σε ευχαριστούμε 

για τα καλά σου λόγια - πάντως, 

αν ήθελες, θα μπορούσες να πεις 

και περισσότερα, γιατί µας αρέ- 
σουν. Περνάµε στις ερωτήσεις σου: 

1) Οπως παρακολουθείς από το περιοδι- 
κὀ, εδώ και αρκετό καιρό τα σχετικά µε την 
Απιισ8 φαίνεται να βρίσκονται σε καλό δρό- 
µο. Γράφω “φαίνεται” γιατί κανείς δεν είναι 
σε θέση να πει κάτι µε σιγουριά για το µέλ- 
λον όχι µόνο της Απιίσᾶ αλλά και οποιουδή- 
ποτε άλλου μηχανήματος. Για το λόγο αυ- 
τόν θα σου παρουσιάσω την κατάσταση ως 
έχει σήµερα. 


.ν 


Η Απιισᾶ είναι ένα πάρα πολύ καλό µηχά- 
γηµα, χωρίς αυτό να σηµαίνει πως τα σηµε- 
ρινά Ρ05 δεν είναι. Εκεί που τα “χαλάνε” τα 
Ρ0ς εἶναι η υψηλή τιµή τους. Για να απο- 
κτήσει κάποιος ένα σύγχρονο σύστημα -Ρ6, 
Ρεπίίυπι, ΟΡ-ΒΟΜ, κάρτες γραφικών, ήχου, 
µεγάλο σκληρό δίσκο, µία καλή έγχρωμη ο- 
θόνη και τουλάχιστον 8 ΜΒ ΒΑΜ- χρειάζε- 
ται περίπου 400.000- 500.000 δρχ. Βέβαια, 
δεν ξέρω τι θα πάθαινε ο πατέρας σου αν 
του ζητούσες ένα τέτοιο ποσὀ. Από την άλ- 
λη, µία Απισβ στοιχίζει γύρω στις 150.000 
δρχ. Φυσικά, και εδώ αν αρχίσεις να επεν- 
δύεις θα χρειαστείς αρκετά. Το σίγουρο, ό- 
µως, είναι πως μόλις την αγοράσεις µπο- 
ρείς να τη συνδέσεις στην τηλεόρασή σου 
και να τρέξεις το πρόγραµµα που θέλεις 
χωρίς καµία άλλη προσθήκη. Δεν θα επε- 
κταθώ περισσότερο, απλώς θα σου πρότει- 
να να ελέγξεις τα οικονομικά σου και να 
προχωρήσεις σε όποιο σύστημα πιστεύεις 
ότιθα καλύψει τις ανάγκες σου. 

2) Ε, όχι και παρελθόν το ΑΑΑ/ Τώρα αρ- 
χίζουµε να βλέπουμε τις πραγματικές δυνα- 
τότητές του. Ούτε εδώ, όµως, θα επεκταθώ 
περισσότερο, γιατί στο τέλος της αλληλο- 
γραφίας υπάρχει ένα ενδιαφέρον γράµµα α- 
ναγνώστη πάνω στην τεχνολογία ΑΑΑ 
οΠἱρ5θί, το οποίο καλό θα ήταν να διαβά- 
σεις. Όσο για το µηχάνηµα που αναφέρεις... 
υπομονή, δεν έχουµε τίποτα νεότερο. 

3) Στο τεύχος 120 και στη σελίδα 41 υ- 
πάρχει µία διαφήμιση. Αν εννοείς το φόντο, 
εικονίζεται ένα διαστημόπλοιο. 

4) Α, τελειώσαμε; Πάνω που άρχισα να 
ζεσταίνοµαι! 


Ο ΣΥΝΤΟΜΟΣ 
Είμαι φανατικός κ.Λπ., έτη φωτός 
μπροστά κ.ἠπ., το καβύτερο πε- 
ριοδικό κ.ἠπ. 
Στο Κυρίως θέµα τώρα: 
Ενδιαφέρομαι για 2 (δύο) κονσόβες οἱ ο-- 
ποίες είναι: 


α) ΑΤΑΝΙ ΙΑΟυΑΚ και ϐ) ΑΜΙΟΑ 0 32 
Οι ερωτήσεις µου είναι: 

α) Ποιο είναι το καβύτερο; 

6) Ποιο εἶναι το φθηνότερο; 

Υ) Ποιο αξίζει σαν κονσόβα και τιµή; 

ὅ) Ενδιαφέρομαι επίσης για το ΝΕς ΕΕ. Πό-- 
τε θᾳ ρθει; Κάνει 110.000 (330 Πἱρες); Θα 
θρίσκεται µετις καβές κονσόβες; 


Υ.Γ, 1: Θέβω σαφείς απαντήσεις. 

Υ.Γ. 2: Γιατί να δώσω π.Χ. για το 5αΐμΓη 
250.000 για να ευχαριστηθώ το ΡΑΥΤΟΝΑ και 
να µη δώσω 1.000 δρχ. και να το παίξω στα 
πβεκτρονικά; 

Υ.Γ. 3: ΘΕΛΩ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΥΣ ΔΙΑΓΩΝΙ 
ΣΜΟΥΣ. 

Υ,Γ. 4: ΤΟ υΙΤΕΑ 64 εἶναι πάνω απὀ 
150.000; 

ΦΙΛΙΚΑ, ΑΌΡΙΑΝΟ 


ΑαΠίΑΠΟ, µη µου πεις ότι το επίθε- 

τό σου είναι ΟθΙθΠί8ΠοΟ, γιατί θα 

τρελαθώ! Στο κυρίως θέµα τώρα: 

α) Το ῥ86υβ: είναι 640/ΐ και το 
(6Π32 32Η, το ῥ8ο0υ8Γ παίρνει οβΠΠασθς ε- 
γώ το 6032 (Ώς. Βέβαια, σε λίγο καιρό θα 
κυκλοφορήσει και στη χώρα µας το {0 
ἄπνθ του «86υ4Γ, αλλά είναι ένα επιπλέον έ- 
ξοδο. Τέλος, να σημειώσουμε ότι στο 60329 
αν προσθέσεις το 9ΧΙ µπορείς να συνδέ- 
σεις πληκτρολόγιο, εξωτερικό ἄΠνθ, σκλη- 
ῥρό δίσκο κ.λπ., µε λίγα λόγια να αποκτήσεις 
µία σωστή Α1200. 

β) Και τα δύο μηχανήματα έχουν σχεδόν 
την ίδια τιµή, αλλά στο 6030 το 50Η9Υ4ΙΘ εἰ- 
γαι πιο οικονομικό. 

γ) Ως κονσόλα αξίζει περισσότερο το 
ν8συβή, αλλά ως προς τις δυνατότητες - 
προσθέτοντας όλα όσα γράψαµε στην πρώ- 
τη απάντηση - το (032. 

ὅ) Καλό το ΝΕΟ αλλά δεν προβλέπεται 
να γνωρίσει επιτυχία στη χώρα µας. Θα σου 
συνιστούσα να δεις κάτι άλλο, ειδικά τώρα 
που έχουν μειωθεί οἱ τιµές των “μεγάλων” 
κονσολών. 

ΥΓ, 1: Πιστεύω ότι ήµουν πολύ σαφής 
στις απαντήσεις µου. 

ΥΓ, 2: Ναι, µε αυτή τη λογική έχεις από- 
λυτο δίκιο. Ελα όµως τώρα που η τιµή του 
Θ8ίυΓη αλλά και όλων των άλλων κονσολών 
έχει πέσει τόσο χαμηλά! Μάλιστα, αν κά- 
γεις ακόµη λίγη υπομονή, οι τιµές θα κατέ- 
βουν κι άλλο. Περίµενε µέχρι τα Χριστού- 
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γεννα και θα µε θυµηθείς. 

ΥΓ, 3: Καλά, µη φωνάζεις! Πήρες µέρος 
στο διαγωνισμό που υπάρχει στο τεύχος 
που κρατάς; 

Υ.Γ, 4: Το ὑίΓβ 64 δεν ξεπερνάει τις 
100.000 χιλιάδες και η απάντηση προέρχε- 
ται από στόμα υπευθύνου της εδώ αντιπρο- 
σωπίας της ΝΙΠίΘΠάΟ. 


ΜΕ ΑΡΙΣΤΑ ΤΟ 10, 
ΠΑΙΡΝΟΥΜΕΟΟ 
|. Αγαπητό περιοδικό “ΡΙΧΘΙ”, 

Είναι η δεύτερη φορά που σου 

γράφω. Το πρώτο µου γράμμα, 

δεν δημοσιεύτηκε, τέβος πά- 
ντων... Πάντως, παρόβο που δεν δημοσιεύ-- 
τηκε το Ίο γράμμα µου, µερικά απτήµατα που 
εἰχα κάνει πραγµατοποιήθηκαν (στο τεύχος 
120) (Π.χ. ΡΗΙΙΗΙΡ5 (ὐ --ἰκ.ἠπ.). 

Αυτά τα αναφέρω για εκείνους που στἐῆ-- 
νουν γράμματα και δεν τα θΛέπουν ὄημοσι-- 
ευµένα και νομίζουν ότι δεν τους δίνετε 
“Λογαριασμό”. 

Συνεχώς παρατηρώ μηνιαία αναθάθµιση 
του περιοδικού, το οποίο δείχνει ότι προ-- 
σπαθείτε αρκετά, ότι σέθεστε το κοινό σας, 
τις γνώμες τους, για να κάνετε αυτὀ το πε-- 
ριοδικὀό, που όβοι µας το αγαπήσαμε, ακόµη 
καλύτερο. Ετσι͵ κάθε τεύχος σας εἶναι Και 
µια καινούρια ἐκπβηξη µε όβα τα θέµατα που 
µας απασχοβούν ίσε σχέση µε την Πῆπρο- 
φορική) και έχουµε απορἰες πάνω σε αυτά. 
Παρατήρησα ότι δείχνετε µεγάβο ενδιαφέ-- 
ρον στο εξώφυββο, µε καταπβηκτικά χρώ-- 
µατα, προσεγµένο και ζωντάνια. Να κβείσω 
την εισαγωγή Λἐγοντάς σας ὁτι εἰστε το 
καλύτερο μηνιαίο νεανικὀ περιοδικό Πβπρο-- 
φορικής και νέας τεχνοβογίας που ΚυΚΠο-- 
φορεί σε ὀβη την Εἠβάδα, έτσι ώστε µε ᾱ- 
ριστα το δέκα παίρνετε 9,9 (γιατἰ κανένας 
δεν εἰναι τέβειος). Τώρα, ας περάσουμε στις 
ερωτήσεις. 

1. Εκτός απὀ τα στοιχεία που δώσατε σε 
ένα τεύχος για το ὑΙΤΚΑ 64 διάθασα και τα 
εξής: ανάβυση οθόνης 1024χ1024(11Η), τα-- 
χύτητα επεξεργασίας δεδοµένων µετρήσι-- 
µη σε ΜΙΡ5 (ΜΙοης Ιη5ῖγμςτίοης ΡεΓ 5εςΟΠ) 
και 16.000 χρώματα στην οθόνη το Βιγότερο 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ. Καιτώρα ρωτάω: Πόσα κανά-- 
Δια ήχου έχει; Πότε θα κυκἠοφορήσει στην 
Εββάδα (ΡΑΙ νεΓςιοη); Υπάρχει περίπτωση 
να κυκβοφορήσει νωρίτερα; Αρα, στην 
Αμερική κοστίζει µόνο 5250 (65.000 ὅρχ.). 


το ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1995 


ο 

Στην ΕἠΛάδα πόσο Λέτε να κοστίζει; Θα 6α- 
σίζεται σε «0--ΚΟΜ; Αν ναι, θα παίζει: ΕΙ 
πιοίίοη ν]άθο, αἰσίταί νιάεο και τα ΕοΓπ]αΐς: 
παιχνίδια σε (05, Αμαίο (0ς, 6ΡΤ6, Ρποῖο 
ϱὓς και νΙάεο (05; 

2. Εγώ το 300 το θΛέπω καβύτερα απὀ το 
(0--Ι Και στο ΠΑΓΑΝ/4Γ8 Και το 50Η1Μ/4Γ6. 
Εσείς τι Λέτε; 

3. Η τιµή στο 300 έχει πέσει στις 149.000 
δρχ. Η τιµή αυτή θα πέσει Κι ἀλλβο; 

4. Γιατί μειώθηκε η στήβη της αββπβο-- 
γραφίας; 

5, Πόσο κοστίζει (σκἐτο το χειριστήριο) 
του ΡΗΙΙΙΡ5 (0 --[450; 

6. Πὀσο κοστίζουν οἱ ταινίες, τα µουσικά 
νιαεο και τα ειδικά Οἰαίἴαἱ νιάεο ζαγίήάσες 
για το 300 καιτο (0--!; 


Και τώρα απορίες, παρατηρήσεις, παρα-- 
κβήσεις: 

1. Να παρουσιάζετε τα παιχνίδια του 300 
στο ΡΙΧΘΙΠΙαΠΙ, έχει τόσο ποῇββά και καβά 
(Π.χ. Μεσα καςε͵ ΟΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ, ΤΠε 
ΗΟΡΟΘΕ, ΚΟΑΌ ΡΑΣΗ, ΙΛΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΝΝΑΚΡΙΟΝ 
κ.ἠπ). ΟΛα αυτά τα παιχνίδια και ποββά ἁῆ-- 
Λα, υπάρχουν ήδη σε ποββά μαγαζιά--οἰμῦ. 

2. Απορώ πώς δεν µάθατε για το παιχνίδι 
ΏΟΠΚΕΥ Κοπα | απά για το 6απΠεΡοΟΥ. 

3. Να και µερικά καβά θέµατα τα οποία θα 
αναπτύξετε σε 2-3 σεβίδες το Καθένα, σε 
χωριστά τεύχη: ΤΙ είναι τα ΟΝ--ΙΙΝΕ συστή-- 
µατα; Τα ΜυὺΙ ΤΙΜΕΡΙΑ, τα ΕΚΑΟΤΑΙΣ, τα 
ΥΙΕΤΗΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ, τα ΝΙΟΕΟΤΕΧ και η Λει- 
τουργία των ΔΙΚΤΥΩΝ; 

4. Μια συµθουβή: Να θάζετε όσες διαφη-- 
µίσεις θέβῃετε (αρκεί να µην το παρακάνετε, 
π.χ. όχι πάνω απὀ το 2806 της ύλης). Σε αυ-- 
τὲς µπορεί να 6ρει κανείς καβά και κυρίως 
φθηνά πράγματα. 


Υ.Γ. 1: Περιμένω απάντηση στα καυτά µου 
θέµατα (και ανταπόκριση). 

Υ.Γ. 2: Εβπίζω να µη σε κούρασα. 

Υ.Γ. 3: Υοιι 4Γ8 ἴΠε Ὀθςί ΟΕ {118 Ὀεσί (απ 


Όπε Όε5ῖ Οἱ Ρε5ΐ 0 085! κ.ο.κ.) 
Με εκτίµηση 
Ο “ριχειομανής” Γιάννης Β. 


Φίλε Γιάννη, σε ευχαριστούμε για 

τα καλά σου λόγια. Ευτυχώς που 

διευκρίνισες ότι αν και δεν δηµο- 

σιεύσαµε το γράµµα που µας εἷ- 
χες στείλει λάβαμε σοβαρά υπόψη τις πα- 
ρατηρήσεις και τις προτάσεις σου. Το ίδιο 
συμβαίνει µε πάρα πολλά γράµµατα, αφού 
ο χώρος της αλληλογραφίας εἶναι περιορι- 
σµένος και πολλές φορές δεν έχετε την τύ- 
χη να βλέπετε τα γράμματά σας δηµοσιευ- 
μένα, χωρίς αυτό να σηµαίνει πως δεν τα 
διαβάζουμε ή δεν τους δίνουµε την απαραί- 
τητη προσοχή. Αυτό ήταν ένα μικρό σχόλιο 
που απευθύνεται και σε άλλους αναγνώ- 
στες που, δυστυχώς, δεν είχαν τη χαρά να 
δουν το γράμμα τους στη στήλη της Αλλη- 
λογραφίας. Καιρός, όµως, να περάσουμε 
στις ερωτήσεις σου: 

1) Περισσότερες πληροφορίες για το ὐ|- 
ἰΓ8 64 µπορείς να πάρεις από το εἰδικό ᾱ- 
φιέρωμα για τις κονσόλες που φιλοξενείται 
στο παρόν τεύχος. Από την πλευρά µου α- 
πλώς θα σου πω ότι το μηχάνημα αναμένε- 
ται στη χώρα µας γύρω στο Πάσχα και η τι- 
µή του δεν θα ξεπερνά τις 100.000 δρχ. Το 
υ/8 64 παίρνει οβΠΠά665, αλλά σύμφωνα 
µε πληροφορίες κάποιο 60 ἄπνθ "μαγειρεύ- 
ει” η ΝΙπίθηάο ως έξτρα εξοπλισμό. Αυτός 
είναι, άλλωστε, ένας απὀ τους λόγους που 
δεν έχει κυκλοφορήσει ακόµη. 

2) Σε απάντηση και αυτής της ερώτησής 
σου σε παραπέµπω στο ειδικό αφιέρωμα 
του παρόντος τεύχους. Πριν από λίγο καιρό 
το 300 άρεσε και σε εµάς περισσότερο, 
αλλά τελευταία θα θέλαµε να έχουµε και έ- 
να Ο0-. 

3) Με το πέρασμα του χρόνου συνηθίζε- 
ται να πέφτουν οι τιµές, γιατί κυκλοφορούν 
καινούρια μηχανήματα. 

4) Μπα, μάλλον αυξήθηκε. 

δ 6) Για τιµές καλό είναι να ρωτάς τα 
μαγαζιά, γιατί αυτά και µόνον αυτά είναι σε 
θέση να σε πληροφορήσουν επακριβώς. 

Περνάµε στη συνέχεια στις απορίες και 
τις παρατηρήσεις σου: 

1) Εχεις απόλυτο δίκιο. Πρέπει να παρου- 
σιάζουµε παιχνίδια και για το 300 όπως και 
για όλες τις υπόλοιπες κονσόλες. Οταν αυ- 
τό δεν γίνεται, οἱ λόγοι είναι καθαρά τεχνι- 


' κοί. Κυκλοφορούν τόσες κονσόλες που εἷ- 
ναι αδύνατον να τις έχουµε όλες - οικονο- 
µικοί λόγοι, όπως καταλαβαίνεις. Από την 
᾿ άλλη, οι εκάστοτε αντιπρόσωποι στη χώρα 
µας δεν μπαίνουν στον κόπο να δώσουν έ- 
γα µηχάνηµά τους στο περιοδικό. Σε ό,τι α- 
φορά τις αντιπροσωπίες πιστεύω ότι δεν θα 
ήταν µεγάλο έξοδο να δώσουν από ένα µη- 
χάνηµά τους - άλλωστε δεν υπάρχουν και 
πολλά περιοδικά για ΠΟΠΊΘ χρήστες. Εξάλ- 
λου, αφ᾿ ενός θα διαφηµίσουν το µηχάνηµά 
τους και τα παιχνίδια του µέσα από το πε- 
ριοδικό, αφ’ ετέρου εμείς θα απαλλαγούμε 
από ένα µεγάλο έξοδο καθώς κάθε φορά 
που βγαίνει ένα µηχάνηµα σπεύδουµε να το 
αγοράσουμε. Για παράδειγµα, η επίσηµη ᾱ- 
γτιπροσωπία της Απιίσᾶ -παρά την υποστή- 
ριξη που της δείχνουµε- δεν µπήκε ποτέ 
στον κόπο να προσφέρει στο περιοδικό ένα 
µηχάνηµα που το έχει ανάγκη. Το ότι εξα- 
κολουθείς να βλέπεις µέσα απὀ τις στήλες 
του περιοδικού θέµατα για Απιίσθ οφείλεται 
στην αγάπη ορισμένων συντακτών για το 
μηχάνημα. Ακόμη και στις µέρες µας υπάρ- 
χουν ροµαντικο(! Τέλος πάντων, ας ελπί- 
σουµε πως κάποιο “κεφάλι” κάποιας εται- 
ρίας θα τύχει να διαβάσει το συγκεκριµένο 
γράµµα και θα ευαισθητοποιηθεί. 

Α) Ε, όχι και δεν µάθαμε τίποτα! Απλώς ο 
χώρος εἶναι περιορισμένος και αρκετές φο- 
ρές πολλά αξιόλογα παιχνίδια µένουν έξω. 

8) Ωραίες ιδέες. Μείνε συντονισµένος 
στο περιοδικό µας και σύντομα θα δεις ένα- 
ένα τα θέµατα που µας προτείνεις να υλο- 
ποιούνται. 

4) Μακάρι να είχαµε περισσότερες. 
Άλλωστε, µην ξεχνάς πως οι διαφημίσεις 
είναι ένα σηµαντικό έσοδο για τα περιοδἰ- 
κά. Πάντως, το σίγουρο είναι πως αν είχαµε 
περισσότερες διαφημίσεις, αυτές δεν θα 
προβάλλονταν σε βάρος της ύλης. 


ΤΗΕ ΒΕΞΤ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Είμαι ἑνας καινούριος αναγνώστης 
(από το τεύχος 110) και διαπίστωσα 
ότι εἰσαι το καλύτερο περιοδικό 
στην Εἠβάδα στο χώρο της “ΑΜΙΟΑ”. Θα ή- 
θεῇα να σε ρωτήσω: 
1) Στο “ΑΙΙΕΝ ΒΡΕΕΟ-ΙΙ" πὠς θάζεις κὠδι-- 
κό. 
2) Σου εσωκβείω γραμματόσημο των 80 
ὄρχ. για τη Λύση του “ΗΕΑΚΤ ΟΕ (ΗΙΝΑ”. 


Ὃ 


-» 


3) Αν θα ϐ6γουν καινούρια παιχνίδια για 
ΑΜΙΟΑ 500 τώραπου άνοιξεη 6ΟΜΜΟΡΟΡΕ. 

4) Πότε θα θάβεις τους κωδικούς για το 
“ΡΕΕΜΙΕΕΚ ΜΑΝΑΟΕΡ 2". 

5) Αν υπάρχει κανένα πρὀγραμμµα για 
“ΑΜΟΣ ΒΑΡΙς” για 500άρα. 

Με εκτίµηση ένας φανατικός αναγνώστης 
σου. 

Θράσος σταμούβης 


Υ.Γ. 1: Τι Δες, θα πάρει ο Παναθηναϊκός το 
Πρωταθβῆπτριών; 

Υ.Γ. 2: Το τεύχος 125 (Οκτώθριος 1995) εἷ-- 
Χε µόνο 2 ΚΕΝΙΕΝΝ για ΑΜΙΟΑ. ΓΙΑΤΙ2 

Υ.Γ. 3: Εἠπίζω να δημοσιευτεί και να µου 
απαντήσετε γρήγορα. 

Υ.Γ. 4: Υου 4Γ8 ΤΗΕ ΒΕΞΤ ...ΤΗΕ ΚΕ5Τ. 

Υ.Γ.5: Εἠπίζω να σας κούρασα. 


Γεια σου, φίλε Σταμούλη λοχία! 

ΩΧ, γράψε λάθος, αυτό είναι τρα- 

γούδι. Θα ξεκινήσω µε τα υστερό- 

γραφά σου και στη συνέχεια θα 
περάσουμε στις ερωτήσεις σου. 

Από το στόµα σου και στου Θεού το αυτί. 
Οσο για τα Γθνίθν/5 για Αππὶσ8, χαριτολογώ- 
ντας θα πω πως είσαι ευτυχής που είδες έ- 
στω και αυτά τα δύο, γιατί, αν παρακολου- 
θείς και τον ξένο Τύπο, τα παιχνίδια για Απ 
68 που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή είναι ε- 
λάχιστα - αναφέρομαι στα αξιόλογα, γιατί 
"σαβούρες” υπάρχουν πολλές. Πάντως, το 
πρόβλημα φαίνεται να επιλύεται και εἶμαι σἰ- 
γουρος πως από το επόμενο τεύχος τα 
πράγματα θα είναι πολύ διαφορετικά. Τώρα, 
όµως, καλά θα κάνουµε να περάσουμε στις 
ερωτήσεις σου. 

1) Για να είμαι ειλικρινής, δεν θυμάμαι κα- 
θόλου. Είμαι σίγουρος, όµως, ότι κάποιος 
φίλος της στήλης θα διαβάσει την απορία 
σου και πολύ σύντομα θα έχουµε µία απά- 
ντηση. 

2) Ηλύση που ζητάς θα αργήσει λίγο, αλλά 
το πολύ σε ένα µήνα θα είναι στα χέρια σου. 


ΣΑ«ΟΕΑ 


3) Καλά, εσύ δεν διαβάζεις καθόλου τη 
στήλη Φυπίπα ἰΠθ ΝΘί; Για ρίξε µία µατιά και 
θα δεις ποιοι τίτλοι θα κυκλοφορήσουν και 
πότε. 

4) Δεν τους έχουµε. Και εδώ περιµένου- 
µε τη βοήθεια κάποιου φίλου της στήλης. 

9) Πολλά. Κάθε µήνα, µάλιστα, παρουσιά- 
ζονται διάφορα βοηθήματα στους χρήστες 
Αππος Βά5ἱο, Για περισσότερες πληροφορίες 
καλό θα ήταν να απευθύνεις γράμμα σου 
στον υπεύθυνο της στήλης ΑΠΠΟς (κ. Ελευ- 
θεριάνο) στη διεύθυνση του περιοδικού και 
είµαι σίγουρος ότιθα σε βοηθήσει. 


ΡΟΤ ΡΟὉῦΌΕΗΕΙ 

Αγαπητόὀ ΡΙΧεί, 

Δεν σου κάνω κομπβιµέντα όπως 
όβοι, γιατί τα ευκόβως εννοούµενα 
παραβείπονται. Ετσι, περνάω κα- 
τευθείαν στις ερωτήσεις µου. Εἶμαι κάτοχος 
µιας 5ΝΕΣ Και ενός 03ΠΊ8 ΒΟΥ. 

1. Βαθμοβόγησέ µου µε άριστα το Ίθ τις 
κονσόβες: |4αµαΓ, 200, ΡΙΔγ5ίαἴΙοη, 5αἵωΓη, 
ΞΝΕΣ, Μεσα Γῇνε, Νεο 0860, 03Π18 ΒΟΥ, 04Π16 
(0847. 

2. θᾳ 6γει ΞΝΕΣ (0; 

3. Θαϐγει ποτέ το ΡΟΟΜ για ΞΝΕΣ; 

4. Το Μοίγα! Κοπηθαῖ 3 εἶναι καβύτερο απὀ 
το ΜογῖαΙ Κοπ]θαῖ 2; 

5. Πες µου τα καβύτερα παιχνίδια του 5ΝΕ5 
απὀ τότε που πρωτοεμφανίστηκε μέχρι τώρα. 

6. Βαθµοβόγησε µε άριστα το Ί0 τα παιχν|-- 
δια: ΚΙΙΕΓ Ιηςτ]πεοῖ, Μογῖαι Κοπιθαϊ 2, 5Ηῤ6ΕΓ 
5ιγεεῖ ΕΙΦΠΙΕΓ 2, ΡΠΠΊαΙ κασςΕ, ΝΒΑ ΙΑΜ Τ.Ε., 
ΝΒΑ Ινθ 95 για ΞΝΕΣ. 

7. Πόσο θα στοιχίζει το Ι.ΤΑΑ 64 και πὀσο 
το Ψ/γτμαΙ ΒΟΥ όταν έρθουν στην ΕΛΔάδα; 

Οι επόμενες ερωτήσεις µου αφορούν σεε- 
πιτραπέζια ΚΡΟ. 

1. Ποιο πακέτο πρέπει να αγοράσω για να 
παίξω την πρώτη µου περιπέτεια στο ΑΌ- 
ΝΑΝΟΕΟ ΡυΝΟΕΟΝΕς ἃ ΕΡΑΟΟΝΣ 2Πᾷ εαοη; 
Δηβαδή ἑνα πακέτο που να περιέχει ΚανονΙ-- 
σμούς͵ ζάρια, οδηγίες παιξίµατος και περιπέ-- 
τεια. Πες µου και την τιµή. 

2. ΤΙ εἶναι το ΕΙΝ5Τ ΩυΕΣΤ; 

3. Τι εἶναι το ΡΚΑΟΟΝ ΡΙ6ΟΕ; 

4. ΒάΔε σε σειρά απὀ το καλύτερο στο χει-- 
ρότερο τα εξής «2ΓάσαΠΊες: 9ΡΕΙΙΕΙΚΕ, ΜΑΟΙς 
ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΡΙΝΕ, ΙΥΗΑΡ, ΚΑΟΕ, Βι000 ΜΙΑΕΣ, 
5ΙΜ 5ΙΤΥ. 

5, Πες µου τα 5 καβύτερα παιχνίδια της 
0αΠΊες ΙΜΟΓΚΕΠΟΡ. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1995 τος 


6. Πες µου τα 3 καβύτερα ΚΡΟς της ΜΠΕ 
ΥΝΟΙΕ. 

7. Το (αἱἱ οἱ ΟΠΠ αξίζει; 

Με εκτίµηση, 

Μανώβης Τσίπος 


Υ.Γ. 1: Η κάρτα εξυπηρέτησης αναγνω- 
στὠν τι ακριθώς κάνει και γιατί έχει 209 
νούμερα αφού το ΡΙΧΕΙ. έχει µόνο Ί16 σε- 
Λίδες; 

Υ.Γ. 2: Σας διατάζω να δημοσιεύσετε το 
γράμμα µου. 

Υ.Γ. 3: Αυξήστετις σεβίδες παρουσίασης 
προς. 


Αγαπητέ Μανώλη, γεια και χαρά. 
Μια και δεν σου αρέσουν οι 
“σάλτσες”, θα περάσω κι εγώ κα- 
τευθείαν στις ερωτήσεις σου. 

1) Κατά τη γνώµη µου, την πρώτη θέση 
μοιράζονται το ΡΙ8Υςἰ8Ιίοη και το 98ΐυγη. 
Στη δεύτερη θέση βρίσκεται το 300, ενώ 
ακολουθούν το ύ80µ8Ι, το ΝΘΟ «9ο, το 
Φμῤθ/ Νθς5 µαζί µε το Μθσ68 Ὠ/]νθ, το 
ΑπΠθ 988: και το 68ΠΙΘΡΟΥ. 

2) Από ό,τι γνωρίζουμε όχι! 

3) Ερχεται. Μπορεί την ώρα που διαβά- 
ζεις αυτές τις γραµµές το Ώοοπι να έχει ή- 
δη κυκλοφορήσει για Το 9υῤ6/ ΝθΘ5. 

4) Μα, είναι ερώτηση αυτή; Ασφαλώς 
και είναι καλύτερο. 

9) Πολύ δύσκολη ερώτηση. Οι σειρές 
ΜαΠίο είναι καταπληκτικές, το Ζ98ά8 επί- 
σης πολύ καλό, ενώ ακολουθούν τα ΜοΠΑΙ 
Κοπιθαί και 5ἱΓθ6ί ΕΙΟΠίΘΙ, τα ΝΒΑ κ.ά. 

ϐ) Μα, είναι ποτέ δυνατόν! Ολα τα παι- 
χνίδια που µου αναφέρεις είναι ΤΟΡΙ 

7) Την τιµή του υι ΤΗΑ 64 δεν µπορώ 
να σου την πω ακριβώς. Εκείνο που µπο- 
ρώ µε βεβαιότητα να αναφέρω είναι ότι το 
ύψος της θα εἶναι μικρότερο των 100.000 
και θα κυκλοφορήσει πριν από τα Χριστού- 
γεννα. Σε ό,τι αφορά την τιµή του ΨΙΠυΒΙ 
Βογ αυτή θα κυμαίνεται από 80 έως 
85.000 δρχ. - στο τεύχος Οκτωβρίου υ- 
πήρχε αποκλειστική παρουσίαση του µη- 
χανήµατος, την οποία ελπίζω να διάβα- 
σες. 

Σχετικά µε τα ΒΡΑᾶς θέµατα που σε αᾱ- 
πασχολούν, καλό θα ήταν να κάνεις µια 
βόλτα από τα καταστήµατα Κάῑσσα ή Μο- 
γόκερως, όπου θα λυθούν όλες οι απορίες 
σου. Πάντως, αν πράγματι σκέφτεσαι να 


τος ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1995 


ξεκινήσεις τα επιτραπέζια ΒΡ65, θα σου 
πρότεινα να αρχίσεις µε το Εἰδί Ωυθςἱ 
που είναι ιδανικὀ για αρχάριους και κατα- 
φέρνει σιγά-σιγά να κάνει τον παίκτη να 
καταλάβει το σκεπτικό µε το οποίο παίζο- 
νται τα παιχνίδια του είδους. 


ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΞΕΡΟ 
ΨΩΜΙ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Είμαι ἑνας απὀ τους πιο νέους αᾱ-- 
ναγνώστες σου. Κατά τη γνώµη 
µου εἶἰσαι το καβύτερο περιοδικό 
του χώρου σου και έχεις ενδιαφέροντα θέ-- 
µατα. Πήρα το θάρρος να σου γράυω γιατί 
τεβευταία µε απασχοβεί ἑνα ερωτηµατικὀ. 
Σε παρακαβώ, Δύσε µου αυτή µου την απο-- 
ρία: Θέῆω να αγοράσω έναν υποβογιστή-- 
παιχνιδοµηχανή (κυρίως το δεύτερο). Η 
προσοχή µου έχει στραφεί στην Απιίσα 
1200 και µια Απίσα 500. 

1) Εχει κατά τη γνώµη σου μέῆβον η Απιι-- 
08; Αν ναι, Ποιο απὀ τα δύο µοντέβα είναι το 
καλύτερο; 

2) Αν η Απηίσα “ξόφβπσε” ποια ἆββα συ-- 
στήµατα µου προτείνεις και ποια είναι η τιµή 
τους (συν την οθόνη, φυσικά). 

3) Τεβευταία ερώτηση: Πού θα μπορέσω 
να ϐ6ρω αυτά τα συστήµατα (και την Α500 
και την ΑΊ200). Ευχαριστώ για την υπομονή 
σου και σε παρακαβώ να δημοσιεύσεις το 
γράμμα µου όσο γίνεται πιο γρήγορα. 

Φιβικά, 

Γιώργος “ΤΠε (οπιραίἴαηῖ” 

Υ.Γ.: Βασίζομαι σε σένα 


Οοπιραίθηἰ Γιώργο, καλώς ήρθες 
στο οἶωβ/ 

Αλήθεια, µου άρεσε ο χαρακτηρι- 
σµός που έδωσες στο μηχάνημα 
που θέλεις να αγοράσεις. Ξέρω, ξέρω, 
στον µπαμπά λέμε υπολογιστή -για να τον 
τουµπάρουµε-, ενώ εµείς στην ουσία θέ- 
λουμε µία παιχνιδοµηχανή, έτσι; Μην κοκ- 


κινίζεις, κι εγώ κάπως έτσι το είχα φιλο- 
σοφήσει και πέτυχε! 

Λοιπόν, αν σκέφτεσαι να αγοράσεις 
Αππίσϐ, θα πάρεις Α1200 χωρίς δεύτερη 
κουβέντα, η 500άρα µας τελείωσε! Αν πά- 
λι θέλεις µία καθαρόαιµη παιχνιδοµηχανή, 
τότε θα πρέπει να δεις κάποια κονσόλα 
16Ρ/ ή 3201ἱ. 

Οι τιµές ποικίλλουν, αφού για τα µεν 
πρώτα μηχανήματα ανέρχονται σε περί- 
που 49.000 δρχ., ενώ για τα δεύτερα 
(320) ξεκινάνε από 90.000. 

Πού θα τα βρεις; Το µόνο εύκολο. Ξε- 
φύλλισε τις σελίδες του περιοδικού, ψάξε 
τις διαφημίσεις, συµβουλέψου τις τιµές 
και αποφάσισε ποιο κατάστηµα Θα επισκε- 
φτείς. Να είσαι σίγουρος ότι όλοι θα σε ε- 
ξυπηρετήσουν µε τον καλύτερο τρόπο. 


ΧΩΡΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 
Αφορμή για το γράµµα µου αυτό 
ήταν κάποιες Δανθασµένες απὀό-- 
ψεις που κατά καιρούς διατυπώ-- 
θηκαν µέσω της στήβης της αββηβογρα- 
φίας και που αφορούσαν στα χαρακτηρι- 
στικά και την ανωτερότητα ἡ µη του ΑΑΑ 
εΠἰρ5εῖ σε σχέση µε κάποια ἆββα συστήµα-- 
τα. Επειδή οι συντάκτες αυτών των απὀυε-- 
ων έχουν εβάχιστη έως και ανύπαρκτη ΠΠη-- 
ροφόρηση για το θέµα αυτό και επειδή η Π-- 
µιµάθεια εἶναι χειρότερη της αµάθειας, θα 
ἠθεβα να αναφερθώ σε µερικά ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ 
χαρακτηριστικά αυτού του ποβυσυζητημέ-- 
νου Πρσεῖ. 

Το πρωτότυπο σχεδίασης ΑΑΑ (συντοµο-- 
γραφία των Λέξεων Αάναηςθᾶ Αππίαα ΑΓ-- 
οΠΙῖθεῖιΓΕ), γνωστό και ὡς “ΝΥΧ ΡΓΟ- 
τοῖγρε”, ήταν ένα αρκετά φιβόδοξο και 
πρωτοποριακὀ σχέδιο, του οποίου η ανά- 
πτυξη ξεκίνησε στα τἐῆῃπ της δεκαετίας του 
"80 και τεβείωσε { µε την δηµιουργία των 
πρώτων εφοδιασµένων µε αυτό μηχανημά- 
των) το 1992. Την ανωτερότητα του ΑΑΑ α- 
πό το ΑΟΑ σύστημα φανέρωνε και το γεγο- 
νὸς ὁτι ήταν ἑνα σύστημα σχεδιασμένο εξ 
οποκβήρου για 22--ΡΙϊ και 64--ΡίΙῖ συστήµα-- 
τα, µε χρησιμοποίηση ΡΚΑΜ ἡ ΝΚΑΜΙ! 

Στον τοµέα των γραφικών υποστήριζε 
αρκετά αΓγαρῃἰς πἹοᾶες: Καθαρό 24--Ρίϊ µε 
16 εκατομμύρια χρώματα, ΗΑΜ΄ΊΟ (16--ΡΙΐ 
πιοᾶε µε τεβική εμφάνιση όµως 24--ΟΙΐ πα-- 
Λέτας), συμπιεσμένο 24--ΟΙΐ και συμπιεσμέ-- 


νο 8--ΡίΕ, Βέθαια, όβα τα προηγούμενα ήταν 
υποστηριζόµενα απὀ αναβύσεις που Σεκι-- 
νούσαν απὀ τις "απΏές" 320χ200 και έφτα-- 
ναν μέχρι τα 1280χΊ024 ποη ΙΠίθΓΙᾶςθᾶ (!) 
Και µάβιστα σε συχνότητες µέχρι και 100Η7Ι 
Ο ΡΙΠΤεΓ Και ο «οΡΡΘΓ του ΑΑΑ ήταν πραγ-- 
µατικοί 22--ΡΙῖ επεξεργαστές και παρεχόταν 
η δυνατότητα στους προγραμματιστές να 
προγραμµατίζουν τον ΡΙμίε6Γ µέσω του 
«ΟΡΡΕΓ Και µάβιστα χωρίς να προκαβείται 
καθυστέρηση του κεντρικού επεξεργαστή 
(σοι έχουν εβάχιστες γνώσεις του Παγά-- 
ΥΝάΓΘ της Απῃίσα καταβαθαίνουν τον τερά-- 
στιο ἀθᾷο που επιτεύχθηκε σε αυτόν τον 
τοµέα αββά και το πόσο ισχυρό ήταν το ΑΑΑ 


| ακόµα και σε σύγκριση µε σημερινά συστή-- 


ματα). 

Στον τοµέα του ήχου τα πράγματα ήταν 
εξίσου εντυπωσιακά µε την ύπαρξη 8 κανα-- 
Λιών 16--ΡΙῖ ήχου Και µε 5αΠΠρΙΙΠα γαῖες που 
έφταναν τα 100 ΚΗ7Ζ. 

Το όλο σύστημα ήταν αρκετά αναθαθµι-- 


σµένο, αφού επέτρεπε την υποστήριξη 


ΒΟΡΡΥ ἄἰδκ5 χωρητικότητας µέχρι και 4 ΜΒ, 
ϱ0--κΚΟΜ5 150 ΚΒ/56ς ί πρωτόγνωρο για την 
εποχή εκείνη) καθώς και Οἰαίίαι κααίο µε 
οη--ϱοβΓᾷ αποκωδικοποίηση. 

Σίγουρα, η κυκβοφορία ενός τέτοιου τε-- 
Χνοβογικού θαύματος θα άββαζε το σκηνικό 
της αγοράς και το θέθαιο είναι ότι ο µόνος 
ὠφεβημένος θα ήταν ο αγοραστής, αφού 
αρκετές ἀλλες εταιρίες θα ακοβουθούσαν 
και θᾳ επισπεύδανε την κυκβοφορία των 
δικών τους προϊόντων που αποβαμθάνουµε 
--με κάποια έστω καθυστέρηση -- σήµερα. 

Δυστυχώς, Π ιστορία δεν ήταν και τόσο 
ευχάριστη στη συνέχεια, αφού τόσο το ΑΑΑ 


όσο και αρκετά άββα πρωτοποριακά ΡΓΟ-- 
1εοῖς του ΕπαἰπθθΓίπα Ρεραγίπιεηῖ της 
οΠππιοᾶοΓγε έπεφταν στη δυσμένεια και 
την αδιαφορία των διοικητικών στεβεχών 
της εταιρίας που σταμάτησαν τη χρηµατο-- 
δότησή τους και ἐτσι το ΑΑΑ «Πὶρςαί, αν και 
οποκἠπρωμένο, δεν κατάφερε ποτέ να κυ-- 
κβοφορήσει. 

Επειδή, όµως, εἶναι σίγουρο ὁτι κάποιοι 
“καβοθεβητές” θα σπεύσουν να αµφισθη-- 
τήσουν την ακρίθεια των στοιχείων που 
παρουσιάστηκαν, θα ήθεβα να κβείσω Λέ-- 
γοντας ότι τα στοιχεία αυτά προέρχονται 
απὀ τον {διο τον Ώανθ ΗαγΠΙΘ (ο δημιουργός 
του ΑΑΑ «Πρ5εῖ), το Ιπῖεγπεῖ αββά και την 
ταινία Ώ8αἴΠρεα ΝΙ6ΙΙ του Ώανε ΗαγΠΙΘ. 

Ευχαριστώ ποβύ για το χρὀνο που διαθέ-- 
σατε για την επιστοβή µου αυτή. 

Φιβικά, 

Λευτέρης Νικοβάου 


. 


ΕΙδαγώγἡ στα Μμήπιθάία (19 ώρες) 


ϱ 90/Ρ0ΟΚ [24 ρεο » . ἃ 
ο Χρήση Καὶ δυνατότητες εφαρµογής Των Μιηπθάία "νο 
σΤΟΝ τραπεζικὀ Και ασφαλιστικὀ χώρο (16 ώρες). 2 Βδοεηχειρισιακὴ 
«ΣΤΙΥΟΥΤάς µια Μμήηηθάία εφαρµογἡ (26 ώρες)...» Πολύωρη ῥροὴ 
ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: "ο ἡπα 


ενω ΗΛ 


Λ. Συγγρού 45, 117 43 Αδήνα, Τηλ: 9213.3068 τ Β ΑΙ Ν Ι Ν ὃ 


ΣΒιιδίηθςς ΟΘΠΙΘΓ ΣΕλληωνικὸ Ιωῖθγωθῖ ὈϊΓγθοΤοΓΥγ 
Σ5ἱ095 - µε λύσεις για Αανθηῖω[θ δι ΠΡΟς - Σκἀκι - Φώτογραφικὰ ντοκουμέντα, ΒΙ8λιο- 
γραφία, ταινίες, ηχογραφήσεις και «ρθοίἱα! Ιωπκς5 για 
την επιστηµονικἠἡ φαντασία και τους εξωγήινους 
ΣΟοοππρωιἱωκ ΟΙ µε διασκέψεις, ϱαΓ1γ Ιἱπθ, οπαϊ κ.λπ. 
Σµ5θΓ ραςθς5 Σκα!ι πολλὲς ὀλλες μοναδικὲς δωνατότητες 


Μία μοναδική ἱπίθιας[ίνθ πολιτεία σας περιμένει... 
Επισκεφθείτε τον 6Ο5ΜΟς, τον πιο συναρπαστικὀ ελληνικὀ ΝΕΡΟ 9ε/ΓνεΙ. 


ΠΤΙΟ://ΓΛΛΛΝΝ.οΟοΠηριΙΙΙΠΚ.ΟΙΓ 


Ὀωλει ΑΓΟΡΑ 


ΜΑΙΙ ΟΚΌΡΌΕΕΚΣΕΑΝΥΙςΕ 


Επιλέξτε σήµερα Τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν Και αποκτήστε τα 
µέσα απὀ τις σελίδες της Τηλεαγοράς [ρήγορα και Εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 
98501761 


92422109, 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΜΑΣ 
το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


µέσω του δικτύου (οπιρυ!ἱπίς 
(Κόμβοι: Αθήνας, Θεσ/νίκης, Ηρακλείου) 


από το επίπεδο πιαίπ, απλώς πληκτρολογήστε [οίη ασογα 


µέσω του ΙΝΤΕΕΚΝΕΤ 


(ζοπιρυ!1πίς Ν/ΕΡ 9εινογ) 
ΠΗρ://Ννννννιεοπιρυ/ίπΚ.σγ (Βυίπθςς Ραφος/Απυβίς) 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ - . 6) 8 
ΚΑΡΤΕΣ πα | 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


"ο. 
λ 


. - 


ΟΡΟΛΟΓΙΑΣΗ/Υ Ἅᾖ1.800 
Σελίδες 146 

Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΝΞΟΝΑΙ 
ςΟΜΡύΤΕΗΣ 4.100 
Σελίδες 284 

Ε5δ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ζΟΜΡύΤΕΚ 
ΟΚΑΡΗΙς5 4.600 
Σελίδες 256 

Ἐδ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 
Σελίδες 206 

Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 
ΤΑ ΝΙΝΡΟΝΜΣ; 4.100 
Σελίδες 350 

Ε8. Μ5-Ρ05ό.0 
σεµία εβδομάδα Ὦ-5.100 


Σελίδες 214 
Εφ, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 


ΤΑ ζΟΜΡύΤΕΗΕΣ; 4.100 
Σελίδες 376 

Ε1Ο. ΥΜΝΡΟΝ5 4.1 
σεμίαε 3.100 
Σελίδες 198 

ΕΙΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΙΗΜΑΤΩΝ 4.600 


Σελίδες 224 
-Ε12. Εχςει 5.0 

σεµία εβδομάδα 2.100 
Σελίδες 200 


Σελίδες 280, συνοδεύεται 


από (Ρ-ΒΟΜ 

ΕΙό6. 30 5ΤυΡΙΟ σε µια 
εβδομάδα 3,500 
Σελίδες 328 

ΓΛΩΣΣΕΣ/ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

πι. γΥΙδυΑι ΒΑΣΙς 5.100 
Σελίδες 422 

Π2, ϐΙΗΡΡΕ 5.0] 2.800 
Σελίδες 192 

Π3. ᾖΡΟΡΙΑΝΟ(ζΗ 408 9] ὁ 
Σελίδες 502 

Π4. ΤυΝΒΟ ΡΑΣΞΕΑΙ. 
ΓΙΑ ΜΝΙΝΡΟΝ5 5.100 
Σελίδες 302 συνοδεύεται 


από δισκέτα 3.5, 


ΕΠΙΛΕΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, 


ΠπλΗΡρΟΦΟΡΙΚΑΗ 


Π5. 5οι 4.600 
Σελίδες 240 συνοδεύεται 
από δισκέτα 720 ΚΒ 

Πό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΝΜΗΝΡΟΝΜ/5 5.600 
Σελίδες 304 

Π7. «ΑΕΙΡΡΕΕ 5.2 3.100 
Σελίδες 256 

Π8. ῥΡς-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 
Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720 ΚΒ 

Πο, Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 
Σελίδες 350 

ΠΙ10. ΥΙ5ύΑΙ ΒΑ5ΙΓ3 5.500 
Σελίδες 424 


Π]]. «Ο0ΒΟἱ -ΑΝ5Ι85 5.800 
Σελίδες 528 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

ΓΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 
Σελίδες 182 

[. ΟΝΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 5.100 


Σελίδες 232 Β’ Εκ 

[, ΥΙΒΤΟΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 2900 
Σελίδες 200 

[4. ΕΝΑΟΤΑΙ5 3.800 


Σελίδες 216 συνοδεύεται από 
δισκέτα 3.5" 720Κ8 
[5. ΜΗΙΤΙΜΕΡΙΑ Β' έκδοση 2.900 


Σελίδες 176 

[6. ΔΙΚΤΑ 2.900 
Σελίδες 180 

Γ7. ΙΝΤΕΑΝΕΙ 3.100 
Σελίδες 240 

ΠΑ... ΡΟΝΝΕΕ 05685 

ΡΙ. ἨΝΙΝΡΟΝΣ5 3.0 
ΡΟΜΕΕ Τοοις 6.800 
Σελίδες 670 συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44λΒ 

Ρ2. ΙΟτύς5 1-2-3 ΓΙΑ 
ΥΝΗΝΡΟΝ5 9.300 
Σελίδες 1.056 

Ρ. ΥΜΙΝΡΟΝΣ 3.1 
ΡΟΜΕΚΤΟΟΙΣς 9.300 
Σελίδες 1.136 συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 

ρ. ΕΧςΕἰ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
Σελίδες ὀδό 

Ρ5δ. ΡΟ5 όΙΝΣΙΡΕΝ 7.400 
Σελίδες ό00 

Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 68.300 
Σελίδες 8ό4 

Ρ7. ΟΔΗΙΟΣΤΟΥΡΟ5 8.300 


Σελίδες 784 
Ρ8. ἀΒΑδΕ ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝΜ»5 - 


ΛΥΣΕΙΣ 5.800 
Σελίδες 4]ό 

Ρ9. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΤΟ 
Ρς 1ΑΣ! 6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΤΟΥΡΠΙΚΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΛΙ. 0055 4.100 
Σελίδες 394 


Λ2. ΥΜΙΝΟΟΝΜΣ 3.1 4.100 
Σελίδες 426 


ΛΦ. ΟΝΙΧ 7.400 
Σελίδες 826 

Λ4. ΝΟΥΕΙ ΝΕΠΛΑΚΕ2.2 4.600 
Σελίδες 332 

ΛΣ. ΑυτοςΑυ 12 5.800 
Σελίδες 480 

Λδ. Αξζεςς ΜΙπΟΡΟΠ 4600 
Σελίδες 304 

Λ7. ΟὐΑΕΚ ΧΡΑΕΣΣ 0.] 
ΓΑ ΜΙΝΡΟΝ5 5.100 
Σελίδες 260 

Λδ. ΜΙΟΚΟΣΟΕ ΜΟΝΟ 2 
ΠΑ ΜΙΝΟΟΝΝΣ 4.600 
Σελίδες 468 

ΛΦ. ΑΜΙΡΑΟ2.0 5.200 
Σελίδες 594 

ΛΙΟ. ΑΜΙΡΡΑΟ 59.0 6.500 


Σελίδες ό]0 

ΛΤΤ. ΕΟΜΕΙΟΑΛΓ30 5.100 
Σελίδες 278 

ΛΙ2. ΥΕΝΤυΝΑ 4.100 
Σελίδες 300 

ΛΙ3. «ΟΚΕΙΡΑΑΝΝ! 4.0 5.800 


Σελίδες 430 
ΛΙ4. ΟυΑΤΙΕΑΟ 


ΠΑ ΜΙΝΡΟΝΜΙ5 4.600 
ἴδες 344 

ΛΙ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΚ 5.100 
Σελίδες 320 

ΛΙό. ΡΗΟΙΟΞΗΟΡ2.5 4.00 
Σελίδες 176 

ΛΙ7. ΡΕΕΑΕΤΟ 7.300 
Σελίδες 975 

ΛΙ8. ΝΟΝΟΌ ό.0 4.600 
Σελίδες 454. 

ΛΙΦ. Ι1οτυς 1-2-9 
Βεἰ. 4 4.600 

Λ2Ο. ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
στη στιγµή 6.100 
Σελίδες 408, συνοδεύεται απὀ 
2 δισκέτες].44 ΜΕ 


ΟΛΟΙ. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 


ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΏΠΛΑΚΕ 5.100 
Σελίδες 302 
Λ22. ΡΗΟΤΟΡΤΥΙΕΕΒ 2 5.100 
Σελίδες 240 συνοδεύεται 
από δισκέτα].44 ΜΒ 
Λ23. 905 6.2 ΕΕΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 
Σελίδες 328 
Λ24, ΕΧΕΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ 


4.100 


4.100 


Λ2ό. ΡΕΕΑςΤΟ ὅ 8.200 
Σελίδες όά0 


Λ27. ΝΟΡΌ ό ΕΕΣΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 312 

Λ28. «ΟΚΕΙΡΑΕΑΝ! 5 5.800 
Σελίδες ό00 

Λ29,. ΑςζΕς5 2 


ΜΙςΝΟΣΟΕΤ 4.600 
Σελίδες 352 

ΛΦ0, ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 9.300 
Σελίδες ό72 

ΛΦΙ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ Τ/ΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Εργαλεία επιθίωσης 4.600 
Σελίδες 232 

Λ32. ΙΝΤΕΕΝΕΤ 
ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 352 

ΛΦ3. ΡΗΟΤΙΟΞΗΟΡΖ.0 5.100 
Σελίδες 256 

ΛΞ4. ΒΟΒΙΑΝΟ ἀΒΑΣ5Ε 
ΠΑ ΝΙΝΡΟΝ5 4.800 
Σελίδες 232 

Λ35. 30 5ΤυΡΙΟ384 9.300 
Σελίδες 792 

ΛΞό. Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 3.200 
Σελίδες 168 

ΛΞ7. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ΥΝΙΝΡΟΝΜ5 95 4.800 
Σελίδες 248 
ΡΟΕΚΕΤ ουΙΡΕ» 


61. Ρ05 5.08’ έκδοση 2.800 


Σελίδες 182 
62. ΡΚΡΟΣό.0 2.800 


Σελίδες 208 

60. ΜΣΡΟΣ5ό.0ἃ 
6.2 Γ' έκδοση 2.800 
Σελίδες 256 

64. ΥΜΙΝΡΟΝΜ5 3.] 
Γ' έκδοση 
Σελίδες 330 

65. ΥΝΟΕΟΡΕΕΕΕςΙ 5.] 
Β' έκδοση 
Σελίδες 314 

66. ἨΝΟΚΟΡΕΒΗΕΕςΙ 5.] 
ΠΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 2.800 


Σελίδες 284 


2.800 


2.800 


σ7. εχεει 5.0 2.800 
Σελίδες 164 
68. ΝΜΙΝΡΟΝ5 3.0 2.800 


Σελίδες 256 
60. ΥΝΙΝΡΟΝΜΙ5 ΝΤ 2.800 


Σελίδες 464 

610, ἨΝΟΝΡ ό.0 2.800 
Σελίδες 280 

61]. ΥΝΙΟΚΌΡΕΒΙΕςΤό 
ΠΙΑ Ρ05 2.800 


Σελίδες 368 
612. Μ5ΌΟ5ό 


Δ' έκδοση 
Σελίδες 250 
613. ΕΧΕΕΙ 5 


Σελίδες 328 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 


614. ΥΝ/ΟΚΟΡΕΕΗΕΟΤ 


όΠΑ ΜΙΝΡΟΝς 2.800 
Σελίδες 352 

615. ΝΟΒΤΟΝ υΤΙΗΤΙΕΣ 
ν.ό78 2.800 
Σελίδες 440 

616. 05221 2.800 
Σελίδες 368 

617. ΙΝΤΕΑΝΕΙ 2.800 
Σελίδες 400 

618. 1-2-3 8.5 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 2.800 


Σελίδες 368 


ΗΙ. ΑΡΥΕΝΤυΡΕΣ 
Βιβλίο Δεύτερο 
Σελίδες 266 

Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ 
Σελίδες 122 

Ηὸ. ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 
Σελίδες 88 

Η4, ΑΝΤΙΣΙΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 
Σελίδες 280 

Η5. ΠΡΟ-ΠΟ ΔΛΟΠΟ «3.600 


Σελίδες 263 
.. ΑΡΥΕΝΤύΡΕΣ 


4.500 
2.000 


3.600 


Βιθλίο Τρίτο 5.100 
Σελίδες 336 

Η7. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 3.600 
Σελίδες 4]ό 

Η8δ. νικὺς 56ΑΝ 2.600 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα ].44 ΜΒ. 
Σελίδες 80 

ΗΟ. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ 
ΙΒΜ 3.900 


Σελίδες 4]ό 


ΗἩ. ΥΝΝΜΜΝ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗ- 
ΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.500 


Σελίδες 136 


11. ΗΤΜΙ 2.500 
Σελίδες 136 

Ι4. ΟΕΚΑΡΗΙςΑΙ ΟΙΙΕΝΤΣ 2.500 
Σελίδες 136 
ΗΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΑΝΕΙ 2.900 
Σελίδες 120 


Ιδ. ἩἨΝ ΒΑΟΝΣΕΗ5Σ 2.500 
Σελίδες 150 


ο λος 


ΔΙ. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 
Σελίδες 928 

Δ2,. Η ΔΙΑΛΥΣΗ 
ΤΗΣ ΠΟΥΓΚΟ- 
ΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 


Σελίδες 192 


15.900 


ΒΟΣ5ΙΝΕΦΣ5/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 


(Σειρά ΒΙ/5/ΝΕΟς ΙΝΣΤΙΠυΤΕ ΟΕ 
ΜΑΝΑΟΕΛΕΝΤ) 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΒΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΙΕΝΟ 
ΜΑΕΚΕΤΙΝς6 
Σελίδες 80 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

Β3, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΡΑΟΟΕςΤ 
ΜΑΝΑΟΘΕΜΕΝΤ 2.200 
Σελίδες 112 

Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.200 


ΤΙΜΗ 
2.200 


2.200 


2.200 


Σελίδες 104 

Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.200 
Σελίδες 112 


Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.200 
Σελίδες 104 

Β6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

2.200 


2.200 


Β10, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- 
ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 2.200 
Σελίδες 104 

Β1]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΚΕ55 
Σελίδες 112 

Β12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


2.200 


Σελίδες 96 

Β13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 
Σελίδες 100 

Β14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
Σελίδες 104 

Β15. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 
Σελίδες 96 

Β16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 
Σελίδες 96 
Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.200 


κ θβδ 


2.200 


2.200 


2.200 


2.200 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
Σελίδες 226 

Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 


3.300 


3.000 


Σελίδες 340 Γ έκδοση 
Μ4. ΏΡΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ. 


Σελίδες 234 

Μ5. ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤΚΑΙ 
Μικροῦπο- 
ΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Σελίδες 210 

Μό. ΜΑΠΚΕΤΙΝΟ Σε 
ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ ᾖ-3.600 
Σελίδες 248 

Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 
Σελίδες 208 

Μδ. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 02.500 
Σελίδες 106 

ΜΦ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 


Σελίδες 112 

ΜΙ0, ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 
Σελίδες 408 

ΜΤΙΠ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 3.200 
Σελίδες 232 

ΜΙ2, ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 
Σελίδες 360 

ΜΙ3. ΡΚΟΙΕςΤ “ΝΩΕ 
Σελίδες 264 

ΜΙ4, ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 
Σελίδες ]36 

ΜΙ5. ΒΑΣΙΚΑ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 
Σελίδες 288 

ΜΙό. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 3.200 


Σελίδες 216 


2.700 


3.600 


2.000 


3.800 
3.800 


2.200 


4.600 


ΔΙΕΘΝΕΣ ΒΘΕΣΤ 5ΕΙΙΕΝ 


Ροΐίοι Νοτγίοη 


ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 


905 


ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΙ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΙΗ ὁ.7 


ο .-- 
Ἅγι--- τὴ ἶ Οκ κνΟν-μν! «.ν οἩ: μονο 


ΓΙ ΙΑγαύη 


ΜΛΗΚΕΤΙΝΟΙ 


ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 


όταν 
συµθαίνουν 


296 Ματεοηί 


δυσάρεστα 
πράγματα 
σε καλές 
εταιρίες 


Το ΟΥΒΕΠ ΒΟΧ ΣΞΟΕΤΝΜΑΚΕ 


ολλ] Κολ. περΙραΦη ΤΙΜΗ 
ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ ΠΟΝ ΚΥΡΕΝΟΧΩΡΟΙ σας συνδέει 5. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 129000 
Εβ ς ο” µε τον Κυβε- δισήθετοι σε δισκέτα 13.5'ἡ 5257 
6 ρνοχώρο 5). ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 
βΟΧ εὖκολα, γΥρή- δισήθεται σε δισκέτα 2.5’ ἡ 5.25" 
γορα και 54. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΙΡΑΦΟΣ 
ΟΛΑ ΟΙΑ ΧΡΕΒΑΖΕΙΤΕ ΠΑ ΝΑ ΤΥΝΔΕΘΕΠΕ απλά! για Ρ6/ΧΤ 15.000 
των ζώων ο μμὰ» για Αἴ/296 35.000 
ΙΝΤΕΕΝΕΊ δισήθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 525" 
΄ 54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 12.000 
διαήθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 
9δ. ΑΦΙΡΒΟζΗΑΒΙ 12.900 
ῴ διαήθεται σε δισκέτα 9.5' ἡ 5.25" 
5ό. (ΟΜΡύΤΑΙΚ 12.000 
διαήθεται σε δισκέτα 2.5 ἡ 5.25’ 
57. ΗΙΠΡΑΕΚ 13 9.000 
διαήθεται σε δισκέτα 3” 
Άμεση για Απιίταά 6128 δι Ρ]υ: 
οη-Ιπθ σύνδεση ο. 56. γΥΙ5υΑΙ ΡΟΜΙΝύ5 
Αυτόματη (ν) ν. 2.09 19.700 
εγγραφἡ στο Δίκτυο ΟοπιριΙηΚ και το Ιπ1θΓΠΘ! γέα, θελτιωµένη έκδοση 
για ό µήνες : 60 Πρόσθετες Ωρες διαήθεται σε δισκέτα 3.5" 
να να ϱ-νκιλίῬοΜιΜύΣιο 
(η) ν. 3.9 39.700 


Δυο Βιθλὶα-οδηγούὺς για το ΙηῖθΓπθί 
Ετήσια συνδρομἡ στο περιοδικὀ γέα, επαγγελματική έκδοση, 
ΟΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΙ : την ειδική ἐκδοση διαήθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

Όλα τα προγράµµατα επικοινωνίας και πλήρες λ 4 Β, νο «10. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ 

σετ Θιαρῄίσαίι ΟΙἰθπῖς του ΙηΙθιπθῖ σε όλα τα {οιπιαϊ ΒΟΧ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 12.900 


Πλήρη εγχειρίδια οδηγιών για την εγκατάσταση ' 3 
του 5οῄν/α[θ και την ἆμεση οη-πθ σὺνδεσή σας. δισήθεται σε δισκέτα 9.5’ 1.44ΜΒ 
ΚΩΔ.: 6ΥΒΕΕ | 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


ο ο ο ος ιο ιοκο κε ην τν θκνείας ΟΝΟΜΑ ΙΕ ΕΟΟ Εναν ως, ΗΛΙΚΙΑΖ:.....νν... 
Αλ λΑΡὰς Εν Ρατ ο οτι ος ΠΟΛΗ ο ώδώο. κοκ. ου. ΤΗΛ οσον. 
τα ΠΚ ΝΑΤ ορια π Ησμ ο ον. Πο πμ ο σος ο η ΗΜ/ΝΙΑ: ..ιιιονικωο λεω 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ο υυ- υι ΣΕ ΡΗΡΗΡΟ πας οκ λεν νο ζρ νο μολόο κάνα αν ενασ)ρεομ ρα α δν να νε ζναλόνς ΑΦΝΟ. ΕΣ νοκ Ἰ ο πε νσῃ πτ σοι 


ην πο] ΕΠ λα μ νο μμμὉὑυμΙῥῥυυ- σσ Ὃ ρω ο ο νο. 


3.5 5.25 Απιίςα 
ἱυυ οΈπτπιεομω. ο-- 
-- υπ υπερ ο Ες ειν 
- ἹΠὩΆἱέτΗτ-- -υ υπερ ο 
τβδο, ὂ ο. ᾱς ΝΕ μεθ ο. ο. -κω. 2 
τμ ας ο Εμμ τι. πκας ταδε, ει 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡ ΣΑ ὑμαδκορν δα μ ρα, 
» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα Πιο πάνω είδη. » Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
[ῃ Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρικἠ κάρτα: ΕυΒΟΟΑΡΒΟ [«} ΜΑΦΤΕΒΟΑΡΟ {Ἰ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙ:] ΝΙΦΑ {] 
ΑΟ ΝΑΡΤΑΣΕ ΓΙ ΕΕ Γι Γι  ..  .....ῦ.ύυΗΝ.ΛΗΞΗΣΙ ΙΤ α ] ΥΠΟΝΡΑΦΕ.. Ιον κκωοορο οκ οοομἠσθοῥε κραχ οκ ντο 
” ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεμόνα τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΡΗΕΟς ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2000 δρχ. 


ΜΑ. οκ  ϱ ες εΕο 


θηλ. 


Επετττ ΚΑΡΙΑ ΣΥΝΑΡΟΜΗΣ ΑΝΑΙ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). 


Τιμή τεύχους; 900 δρχ. 
ΏΙΔΙΩΤΗΣ 8.900 δρχ. 


Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.900 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταῦτ......ι...ιιιιιινιιινινννινωιωον 


ΟΝΟΝΑΤΕΠΩΝΥΝΟ...Ε οκ οοαοονρριοοον 


ΏΝ.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 15.000 δρχ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ «ους οοροροδαοο ιο ------ὓ-- 

Ὦ Ἐστειλα την επιταγή Νο... με το ποσό τῶν........ι...... δρχ. 

Ὦ Χρεώστε το ποσό των .....ιιιιιιινιιιι νι ωωιιιν, στην κάρτα µου πποοοὑὑοου ποσο ους 

Ώ ΝΙΘΑ Ώ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

Ώ ΜΑΘΤΕΒΟΑΒΟΌ Ώ ΡΙΝΕΗΡΘ ι μι τς που ο μμ» ομορφη 

Ώ ΕυΒΟΟΑΒΟΌ 

(Αριθµός κάρτας.............-.νιιιινικοκωωιως ΗμΝία λήξεως............ν.ν.ιι... ) ΤΗΛΕΦΩΝΟ. ο ον οονον πλ αμ υμα 
ΓΕΚΗΤΩΣΒ 1006 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ... ΗΛΙΚΙΑ κος 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο............... 


απ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προίόντακαι 2 ϐὃ 4 5δ 6 7 86 9 10 τἩ 1 τν 4 16 16 17 
αν, μα. Ὃ Αα εἰσωῤμα στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 19 19 20 21 22 323 24 26 26 27 328 3239 30 81 30 38 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 34 35 96 37 38 3 40 4 4 4 4 4 46 47 4 49 
σελίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το 50 5 5ο 95 5 56 56 5 58 5 ϐ60 ϐ6ἱΙ ϐ62 ϐ63 64 65 
ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης ϱ6 67 68 69 Το ΤΙ Τὸ Τὰ Τά 75 Τ Τι 78 7 80 8! 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα 

σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεί από τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφο- 8 89 84 85 86 87 8 869 90 91 9 9 94 96 96 97 
ρίες που ζητάτε. 96 99 100 10Ι 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 11ο 118 
ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 114 115 116 117 118 119 120 19ἱ 192 193 124 195 106 107 128 129 

ν 1490 191 1 193 194 195 1496 197 198 199 140 Ί41ἱ 14 1438 144 145 

ονοΜατεπων το 30 0 Ἱ 33 194 195 196 197 1986 1349 140 42 149 45 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Αν 

Τικ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 169 164 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 


πλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επι- 
βαρύνονται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τιµής τους, ενώ αγγελίες που 
ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες κατά 40096. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται ος 
ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να 
δημοσιευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική 
επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντι- 
στοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία 
µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια 
αγγελία είναι γραμμένη ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ή θα 
επιβαρύνεται µε προσαύξηση 5036. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. εκάστη. Για κάθε λέξη επι- 


Προς το περιοδικό ΒΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών), Λ. Συγγρού 44, Τ.Κ. 117 42 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

Ώ Οοπιριίθις 

Ώ] 5οΗννατθ 
Ώ]Περιφερειακά 

Ὦ Γενικά 

Σημειώστε µε Χ το 
τετράγωνο της κατηγορίας 


στην οποία επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


Ώ] Χρεώστε το ποσό των........................ δρχ. στην κάρταµου {-]νιδα [ἹΜΑΞΤΕΒΟΑΗΟ []ΕυΒοοΑβΒΌ {] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


ο Γον το νο σης μις οπου πανμ  ρσση 


ΤΗΛ. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


.----------------------------------------------------------------------------------------------- αυ -------------------------------------------------------------------------- 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


«ΟΠΟΙΡΩΕ)ὸ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238670-5, 9229520 


ο. πρὠτο πί 
Να αν" 
κκ αν οκ 
ἷ 
. 
ο... 


ας Ἱ--, Απολαύσετε και εσείς ένα ΡΟ ΜΑΦΤΕΗ: ἁ κα 


΄ .... µε πιο πολλές σελίδες 
ν µε “ράχη” που αντέχει πιο πολλά 
ε ας µε πιο πλούσια ύλη 
Γ µε νέες πιο ενδιαφέρουσες στήλες 

-- µε την πιο πανίσχυρη δισκέτα ϱαπιθ 
.. θο/ννα[θ 


ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΚΑΝΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ! 


ΣΜΕΥΤΗ ΜΕΣΑΙΩΝΙΚΗ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ 


ΜΑ ΚΑΙ ΑΔΕ' 
ΛΙΓΟ επιτραπετια ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


Ν5 


9) 
ο) Ἐ ΑΜΕ. 


-- 
ΥΦΤΕΜ ο 


οτι 
ΕΝΟΣ. 5 ΑΑΤΗΕΗΙΝς, 


ΕΦτασε 


ΟΘΡΥλος Σ ΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 


ΡΑΩΕΡ ΕΒΟΜ ΤΗ ΜΑΟΕς 


ΑΟΟΕΣΣΟΒΥ 
128 ΣΕΛΙΔΕΣ Μ 


Ε ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ 


ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΚΛΑΣΙΚΕΣ ΜΑΓΙΚΕΣ 


ΓΝΩΣΕΙΣ ΓΙΑ Τ' 
ΤΟΥ ΑΡ. ΑΔ Ὀ. 


ΟῦΒΡΕ ΟΕ ΤΗΕ ΞΗΑΡΟΜ/ΜΑΟΕ 
ΝΟΝΕΙ. 

ΟΚΑΤΑΡΑΜΕΝΟΣ ΘΡΥΛΟΣ 
ΤΟΥ ΔΗΑΡΟΜΚΙΝΑ ΒΡΙΣΚΕΙ 
ΣΤΟ ΠΕΡΑΣΜΑ ΤΟΥ ΤΟΥΣ 


α. ΗΛΗΡΕΑς. 


Ὁ ὁπά ΕΡΙΤΙΟΝ 


α 
Μ ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 8ΙΠΠΟΕΡΑΤΟΥΣ 
114 72 ΑΘΗΝΑ Ἡ 3606 488 
ΜΜ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 (Κοντά Ἑτη Ροτόντα } 
δ46 35ΘΕΣ/ΚΗ Ἡ 212794 
ΜΙ ΜΕΤΑΞΑ 39 Ε. Κ. “Πλάζα” 
16674 ΓΛΥΦΑΔΑ Ἡ Β9 82 057 
 ΦΙΛΩΝΟΣ 43 (Απέναντι Από ΑΓ. ΤΡΙΑΔΑ } 
185 31 ΠΕΙΡΑΙΑΣ Ἡ 4178 337 
“ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ ” 
" ΔΕΡΙΓΝΥ 23 Πλ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 
104 84 ΑΘΗΝΑ Ἡ 88 13 990 


